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Antecedentes

Ley General 

de la 

Educación 

(2019)

Instituto 

Nacional para 

la Evaluación 

de la 

Educación 

(INEE, 2002)

Programa 

Nacional de 

Convivencia 

Escolar 

(PNCE, 

2018)

Instituto 

Nacional de 

Estadística y 

Geografía 

(2020)



Planteamiento del problema

Las 
actividades 

les 
resultaban 
complejas

33% no 
adquirieron 
la lectura

Limitaciones 
en lectura 

oral y 
escritura

Se requería 
fortalecer el 
proceso de 

lectura y 
escritura

Grupo de 

segundo 

grado 

primaria



Contexto

Actividad 
económica 

agricultora y 
ganadera

Escuela 
rural

No hay 
acceso a 
internet

Retiros 
constantes de la 
escuela debido 
a actividades de 

familia



Estudios que abordan el problema

Ortíz 

Salazar y 

Peña 

Castaño 

(2019)

Calle y 
Castro 
(2022)

Pérez Ruíz y 
la Cruz 

Zambrano 
(2014)

Ribas 
Grébol, 

Malas Tolsá 
y Malas 

Tolsa (2020)

Importancia del 
acompañamiento 

en el proceso 
lector con 
estrategias 
didácticas. 

Favorece 
ambientes de 
aprendizaje 

motivadores y 
libres de 
tensión.

Identifica 
debilidades en 
los procesos de 

atención, 
comprensión y 
memorización.

Demuestra que 
el juego 

favorece el 
interés y la 

atención hacia 
la lectura. 



Estudios que abordan el problema

Palma 
Morán y 
Molina 
García 
(2022) 

Obregón 
Perlaza y 
Angulo 
Chávez 
(2019) 

Cadavid Ruíz, 
Quijano 

Martínez, 
Tenorio y 

Rosas (2014)

Alvarado 
Berrios 
(2016)

Promueve la 
convivencia y la 

participación 
activa.

Señala al juego 
como un 

acercamiento 
espontáneo a la 

lectura.

Evidencia que el 
juego favorece 
la iniciación a la 

lectura. 

El juego 
fortalece la 
motivación, 
creatividad y 

desarrollo 
cognitivo. 



Deficiencia de esos estudios

Predominio 

de estudios 

generales 

sobre lectura.

Poca 

atención a la 

lectura de 

palabras 

cortas.

Escasas 

estrategias 

basadas en 

juego reglado.

Insuficiente 

motivación 

lectora.

Necesidad de 

acompañamiento 

constante.

Falta por 

estudiar



Pregunta de investigación

¿Cómo la implementación de una estrategia

didáctica sustentada en el juego reglado

favorece la adquisición de lectura en alumnos

de segundo grado de educación primaria?



Propósito

• Analizar a través de una estrategia de

intervención didáctica basada en el juego

reglado se mejora la adquisición de la

lectura de palabras cortas con

actividades que favorezcan los procesos

de aprendizajes de los alumnos con el fin

de que obtengan avances significativos.



Justificación

Favorecer la 

lectura.

Intervenir con el 

juego que es del 

interés de los 

alumnos.

Fortalecer su 

formación para 

otros 

aprendizajes

Permitirá que aprendan y 

expresen sus conocimientos 

a partir de sus ideas sobre 

las cosas. 



Marco Teórico
Leer no solo proporciona información, sino que forma, crea hábitos de 
reflexión, análisis, esfuerzo, concentración; además de hacer gozar, 
entretener y distrae

Ahmed 
(2011)

Las actividades de español son fundamentales para reforzar la 
alfabetización de los alumnos desde edades tempranas. 

Ramírez 
Montoya 
(2010)

Las estrategias significativas para la enseñanza de la lectura deben 
propiciar desde el principio la comprensión del texto

Solé (2011) 

Son cinco etapas de escritura por las que atraviesan los alumnos y que 
son claves para evaluar y ubicar en qué nivel de lectura 

Ferreiro y 
Teberosky 
(2005)

El movimiento y el juego libera de tensiones emocionales, por ello el 
juego tiene un gran significado para el sano desarrollo de los niños”

Benítez 
Murillo 
(2009) 



Enfoque y diseño metodológico

Enfoque

Cualitativo

Estrategia

didáctica

Estudio de

caso

Sujetos

6 alumnos 

Análisis de 

datos

-Observación videograbada

-Observación participante

-Diario de campo

-Lista de cotejo

-Rúbrica

Método

Instrumentos

Técnica de 

observación

Técnica de 

encuesta
Instrumentos

-Entrevista

-Examen

“Jugando, aprendiendo y leyendo” 

-Transcripción de 

Organización

-Categorización (con 

apoyo de Qualrus)

-Interpretación 

Aspectos 

éticos

-Anonimato

-Códigos



Proceso metodológico

Elaboración de 

instrumentos 

de evaluación

Validación de 

constructos

Elaboración de 

estrategia 

didáctica: “Juego, 

aprendiendo y 

leyendo”

Aplicación de 

estrategia

Análisis de los 

datos obtenidos 

a través de los 

instrumentos



Fase de intervención              Actividades

Lotería de Vocales 



Lotería de Vocales 



Bebeleche Silábico 

ma

mo

mime

mu

po

pipe

pa la

pu lu

lo

lile



Memorama de palabras cortas

murciélago

mesa

música

manzana

mono

mano



Resultados Categorías

El juego 

reglado para 

promover el 

aprendizaje de 

la lectura

La lectura como 

actividad 

agradable

• Interés en la lectura

• Efecto de un lector

asiduo

El impacto de la 

interacción 

grupal en el 

proceso lector

• Interacción entre el

docente y alumno

• Desarrollo de la

confianza y la

fluidez

• Participación activa 

• Interacción en el 

proceso lector



Conclusiones

• El juego reglado favoreció la adquisición y desarrollo de habilidades lectoras.

• El trabajo colaborativo fortaleció la participación y el aprendizaje significativo.

• La relación docente-alumno generó confianza y motivación en los estudiantes.

• La retroalimentación y el acompañamiento constante mejoraron la fluidez lectora.

• Las actividades estructuradas fortalecieron la autoestima y seguridad al leer.

• El aula se consolidó como un espacio dinámico, colaborativo y motivador.
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