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Resumen

El presente estudio de tipo cualitativo se realizé con 18 alumnos de un jardin de
nifios multigrado perteneciente a una comunidad rural. El propdsito de la
investigacion fue desarrollar a través del juego la competencia para favorecer el
uso de los principios de conteo de orden estable, correspondencia uno a uno y
cardinalidad en un grupo multigrado de educacién preescolar, ya que se
identificé que la problemética que presentaban los alumnos era la aplicacion de
los mismos durante las actividades realizadas respecto al concepto de numero.
Se consider6 que algunas de las técnicas pertinentes para abordar la
problematica y conocer mas a fondo sobre ella son la observacion cualitativa.
Algunos de los instrumentos utilizados fueron el registro de observacion video
grabado, la lista de cotejo y la escala de actitudes. Se identificaron desde la
perspectiva de los autores Castro, Rico, Castro y Baroody los niveles y errores
de conteo, asi como también el disefio e implementacion de una secuencia
didactica denominada: Juguemos con los numeros a través de la cual se
implemento el juego como estrategia didactica que favorece en los alumnos la
construccion del concepto de numero. Algunos de los resultados mas relevantes
fueron que el uso de materiales concretos de conteo les permite a los alumnos la
construccion del concepto de numero, ya que durante su manipulaciéon hacen
uso del hemisferio cerebral derecho el cual ayuda a la comprensién y asimilacion
de la informacion, lo cual es de gran ayuda para los alumnos en edad preescolar
pues les permitira desarrollas mayores habilidades del pensamiento.

Palabras clave: principio de conteo, orden estable, correspondencia uno a uno,
cardinalidad, juego.
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Capitulo I. Introduccién

En el presente capitulo se muestra en primer lugar algunos antecedentes
gue marcan la importancia de la educacién basica en México como parte de la
reforma educativa, para posteriormente contextualizar el problema que se
analizara dentro de la comunidad en la cual se labora, en seguida se realiza el
planteamiento del problema, el cual lleva a la formulacion de las preguntas de
investigacion que guiaran el estudio, asi como el propdsito que se persigue en el
mismo. Finalmente se resalta la importancia para la audiencia, asi como algunos
estudios que han abordado el pensamiento matematico de los alumnos.
Antecedentes

La educacion es la piedra angular para el desarrollo y transformaciéon de
una sociedad, pues a partir de ella se promueve el conocimiento que adquiriran
las generaciones que realizardn el cambio de una nacién. Dia con dia se
enfrenta a un mundo globalizado que se encuentra en constante transformacion
y que exige de sus ciudadanos un cambio que se ajuste a la misma de una
manera competente y eficaz.

Por lo anterior y derivado de lo establecido por la Organizacion para la
Cooperaciéon y el Desarrollo Econémico (OCDE) la mayoria de los diversos
paises que son miembros coinciden en que: “La educacion basica es el cimiento
del aprendizaje a lo largo de toda la vida y de la adquisicion de aptitudes”
(Secretaria de Educacion Publica 2010, p. 43).

Por lo tanto, la educacion debe satisfacer las necesidades de aprendizaje
de cada uno de los alumnos y proporcionarles las herramientas esenciales como

lo son lectura, escritura, aritmética, resolucion de problemas; asi como también



los conceptos, aptitudes, valores y actitudes esenciales para que los lleven a la
aplicaciéon y lograr impulsar una sociedad que tome decisiones fundamentadas y
siga aprendiendo a lo largo de su vida.

En México, el articulo tercero constitucional garantiza el derecho a la
educacion a todos los mexicanos, en €l que se plantea que;

Toda persona tiene derecho a recibir educacion... La educacion que

imparta el Estado tenderd a desarrollar armonicamente, todas las

facultades del ser humano y fomentara en él, a la vez, el amor a la Patria,
el respeto a los derechos humanos y la conciencia de la solidaridad

internacional, en la independencia y en la justicia. (Soto Flores, (2013),

p.227).

Ademas, es el Estado quien se hara cargo de garantizar los materiales y
métodos educativos, la organizacion escolar, la infraestructura educativa, asi
como la idoneidad de los docentes para ofertar una educacion de calidad.

Por su parte el Plan Nacional de Desarrollo 2013 - 2018, tiene como
objetivo principal llevar a México a su maximo potencial, es por eso que, la
educacién esta incluida en la tercera meta nacional para el desarrollo del pais y
en ella se establecen los objetivos, estrategias y lineas de accion que impulsaran
a elevar la calidad de la educacion, entre los cuales, el objetivo 3.1 hace
referencia a Desarrollar el potencial humano de los mexicanos con educacion de
calidad, dentro del cual, la estrategia 3.1.3 establece, Garantizar que los planes y
programas de estudio sean pertinentes y contribuyan a que los estudiantes
puedan avanzar exitosamente en su trayectoria educativa, al tiempo que

desarrollen aprendizajes significativos y competencias que les sirvan a lo largo



de la vida. (Gobierno de la Republica, 2013, p. 123).

Ademas de considerar a la educacion como la tercera meta nacional el
Programa Sectorial de Educacion 2013 - 2018 asegura que “una educacion de
calidad mejorara la capacidad de la poblacion para comunicarse, trabajar en
grupos, resolver problemas, usar efectivamente las tecnologias de la
informacion, asi como para una mejor comprension del entorno en el que vivimos
y la innovacién”. (Secretaria de Educacién Publica, 2013, p. 23).

Asi se coloca a la escuela como la principal promotora y transformadora
social que tiene la tarea de coadyuvar al cumplimiento de las distintas metas y
objetivos que hoy en dia se apuestan a la educacion; es por ello que, tomando en
cuenta los diversos cambios a nivel nacional e internacional en materia
educativa.

Dentro del marco de la Alianza por la Calidad de la Educacion, mediante
el Acuerdo 592 se establece la articulacion de la educacion basica en los niveles
de preescolar, primaria y secundaria, como parte de la Reforma integral de la
Educacién Basica (RIEB), para el cual el Gobierno Federal se sustentd en la
Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos, el Plan Nacional de
Desarrollo 2007 — 2012, el Programa Sectorial de Educacién 2007 - 2012, la Ley
General de Educacion.

Con lo anterior se busca incrementar, de manera gradual los indicadores
de escolaridad, la calidad educativa y ofrecer un enfoque por competencias, en
el cual los alumnos pongan en juego sus habilidades y conocimientos por medio
de los cuatro pilares de la educacion, para que logren, aprender a aprender,

aprender a ser, aprender a hacer, aprender a convivir.



Al respecto la Secretaria de Educacion Publica, (2011c) establecio que:

Los nuevos objetivos de la educacion tendran que partir de la

consideracion de que lo que la sociedad busca de la educacion es que las

personas se transformen a si mismas y mantengan de manera positiva
actitudes hacia la autoformacion y que, al transformarse a si mismos

transformen en contexto en el que viven. (p.34).

Considerando lo anterior, en el Plan de Estudios 2011 de educacion
basica se incluyen principios pedagdgicos que son las bases que sustentan el
cumplimiento del Acuerdo 592 y a través del cual se incluye de una manera
holistica la trasformaciéon de la practica docente de los maestros y los
aprendizajes que de los alumnos para coadyuvar a elevar la calidad educativa de
nuestro pais.

Es por eso que uno de los retos de la sociedad actual ante el proceso de
globalizacion mundial es impulsar en materia educativa la modificacién y estudio
de los diversos acontecimientos que suceden en las aulas, debido a que para
favorecer una educacion de calidad basada en competencias que realmente
contribuya al desarrollo de nuestro pais, implica hacer uso de los cuatro pilares
de la educacion, aprender a conocer, es decir, adquirir los instrumentos de la
comprension; aprender a hacer, para poder influir sobre el propio entorno;
aprender a vivir juntos, para participar y cooperar con los demas en todas las
actividades humanas; por ultimo, aprender a ser, un proceso fundamental que
recoge elementos de los tres anteriores.

La educacion basada en competencias pretende que los alumnos

apliquen sus conocimientos en situaciones cotidianas para mejorar su calidad de



vida, asi como acercarlos al uso de las tecnologias para aprender a través de la
busqueda de informacion util para su beneficio, Tobon (2004) la conceptualiza
como “aquellos comportamientos observables y habituales que posibilitan el
éxito de una persona en una actividad o funcién.” (p, 42).

Para lograr un cambio de materia educativa uno de los principales
procesos de los cuales debe hacer uso el profesor es la investigacion, ya que
esta es el medio mas adecuado por el cual se puede estudiar y dar respuesta a
los diversos acontecimientos que suceden en el aula.

La educacion preescolar es una etapa en la cual los nifios entraran en un
proceso de desarrollo y aprendizaje de una manera integral, es decir se
involucraran ademas de los factores biologicos y psicologicos algunos externos
como lo son los sociales y culturales que les permitiran a los nifios participar de
experiencias educativas de caracter significativo, que potencializaran sus
habilidades y fortaleceran sus areas de oportunidad para hacerlos competentes
ante los nuevos retos que se presentan en el mundo actual.

El propésito fundamental de la educacion preescolar es el desarrollo
integral de los nifios, a través del favorecimiento de competencias la cual de
acuerdo con el Programa de Educacion Preescolar 2011, (Secretaria de
Educacion Publica, 2011b), la define como, “la capacidad que una persona tiene
de actuar con eficacia en cierto tipo de situaciones mediante la puesta en
marcha de conocimientos, habilidades, actitudes y valores.” (p.14). Y que
ademas busca promover que los alumnos logren la integracion de los
aprendizajes que han adquirido, para la resolucion de problemas presentes es su

cotidianeidad.
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El programa de educacion preescolar se organiza en seis campos
formativos, Lenguaje y Comunicacion, Pensamiento Matematico, Exploracion y
Conocimiento del Mundo, Desarrollo Fisico y Salud, Expresion y Apreciacion
Artisticas y Desarrollo Personal y Social, los cuales permiten identificar en que
aspectos del desarrollo y aprendizaje se centran, y los cuales son los cimientos
para el desarrollo de los aprendizajes formales y especificos que los alumnos
desarrollardn de manera gradual durante su trayecto educativo por esta etapa
escolar. En cada campo formativo podemos encontrar componentes diversos
tales como:

A. Informacion bésica sobre caracteristicas generales de los procesos de
desarrollo y aprendizaje que experimentan los alumnos en relacién con
cada campo.

B. Competencias, que corresponden a los aspectos en que se organiza cada
campo.

C. Aprendizajes esperados, que definen lo que se espera de cada alumno en
términos de saber, saber hacer y saber ser. (Secretaria de Educacion
Publica 2011b, p. 40-41).

El cumplimiento del propésito de la educacién preescolar, se basa en que,
se cuente con las condiciones necesarias, que permitan tener un ambiente
propicio para establecer la organizacion e intervencion del trabajo por parte de
los docentes, y culminar con la apropiacion de los saberes, por parte de los
alumnos, es por eso que el Programa de Educacion Preescolar 2011 establece
las bases para el trabajo, las cuales sirven como referente para que las docentes

reflexionen en torno a su practica en su acontecer educativo cotidiano,
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organizandolas en tres grandes rubros, “Caracteristicas infantiles y procesos de
aprendizaje”, “Diversidad y equidad”, e “Intervencion educativa”

Durante la presente investigacion dentro del rubro caracteristicas infantiles
y los procesos de aprendizaje, tomamos como referencia que las nifias y los
nifos llegan a la escuela con conocimientos y capacidades que son la base para
continuar aprendiendo, por tal motivo se desarroll6 una fase de diagnostico que
nos permite conocer esos conocimientos previos con los que cuentan nuestros
alumnos para organizar la intervencion docente de acuerdo con las areas de
oportunidad que mostraron.

Asi como también se reconoce que el juego potencia el desarrollo y el
aprendizaje en las niflas y los nifios, ya que el Programa de Educacion
Preescolar 2011. Guia para la educadora establece que:

El juego tiene mdultiples manifestaciones y funciones, ya que es una forma

de actividad que permite a los nifios la expresion de su energia y de su

necesidad de movimiento, al adquirir formas complejas que propician el

desarrollo de competencias. (Secretaria de Educacion Publica, 2011b, p.

21).

Por tal motivo se considera propicio utilizar el juego como una estrategia
para desarrollar en la medida de lo posible, el propésito del campo de
pensamiento matematico, el cual es que “los alumnos usen el razonamiento
matematico en situaciones que demanden establecer relaciones de
correspondencia, cantidad y ubicacién entre objetos al contar.” (Secretaria de
Educacion Publica, 2011b, p.18). Mediante la estrategia de intervencion

juguemos con los nameros.
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Contextualizacion del problema

Para comprender el ambiente de aprendizaje es importante conocer el
entorno fisico, ya que en éste se establecen las condiciones para que se pueda
lograr la calidad educativa y el aprendizaje para la vida.

El jardin de nifios se encuentra ubicado en una comunidad rural ubicada a
18 kilometros de la cabecera municipal y con aproximadamente 600 habitantes,
en la cual la mayoria de las personas se dedican a las labores domésticas y
crianza de los hijos en el caso de las mujeres, y agricultura como lo son la
siembra y cosecha de fruta y verdura como tomate, cebolla, chile, meldn, sandia,
naranja en el caso de los hombres, ademas la mayoria de los padres de familia
cuenta con un grado de escolaridad maximo de secundaria terminada, lo cual a
Su vez impacta en que los padres muestren dificultades para involucrarse en las
actividades y procesos de ensefianza de sus hijos, ya que en ocasiones se
dificulta el reforzamiento de lo aprendido en clase en casa.

El terreno es amplio, cuenta con una huerta escolar de naranja, que en
determinada temporada del afio provee cosecha que ayuda a la solvencia de
algunos gastos de la institucién.

La infraestructura del jardin cuenta con un aula dentro de la cual, se
cuenta con una biblioteca escolar, una pantalla, bocina, computadora, impresora,
pintarron, mesas trapezoidales, asi como diversos materiales de oficina y
didacticos que a su vez se encuentran organizados en rincones de Matematicas,
Lenguaje y comunicacion, Exploracion y conocimiento del medio, Desarrollo
fisico y salud, y Expresion y apreciacion artistica.

Ademas de contar con una cancha de usos mudltiples, en la cual se
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desarrollan actividades deportivas, culturales y de recreacion; un médulo de
sanitarios para niflos y niflas; un desayunador en el cual se lleva cabo el
programa de desayunos escolares, asi como area de juegos la cual es utilizada
por los alumnos a la hora del recreo.

La organizacion del jardin es unitaria, por lo que su plantilla esta integrada
por la educadora frente a grupo con funciones directivas y un maestro de apoyo
a los aprendizajes en la asignatura de inglés.

Respecto a la atencion a la diversidad con que cuenta el aula las
diferencias individuales propias de cada alumno es un factor que siempre va a
influir en los procesos de ensefianza aprendizaje ya que cada uno de ellos
cuenta con experiencias y estilos diversos que le permiten darle un sentido
diferente a cada tipo de informacién o situacién que se les presenta.

De acuerdo con Lozano Rodriguez, (2011) las diferencias pueden
clasificarse en tres categorias:

De caracter psicologico (como el nivel de motivacion, el flujo de

emociones, el grado y mantenimiento de la atencion, y la agudeza de la

percepcion), de caracter socioldgico (como los niveles de interaccion
hacia los demas sujetos, la apatia social, el aislamiento y la colaboracion)

y de caracter intelectual (como las preferencias por el analisis, la

creatividad, la combinacion acertada de informacion, la intuicion y la

perspicacia) (p.14).

Se identifico que el estilo de aprendizaje que predomina en el grupo es el
kinestésico debido a que los alumnos necesitan moverse o tener experiencias de

aprendizaje que estén cercanas a la experimentacion o interaccion con los
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materiales.

Algunas de las caracteristicas del alumno con sistema de representacion
kinestésico estan asociadas en cuanto a la conducta a; responder a las muestras
fisicas de carifio, le gusta tocar todo, se mueve y gesticula mucho, sale bien
arreglado de casa, pero enseguida se arruga porque no para. Usa un tono de
voz bajo, porque habla alto con la barbilla hacia abajo y expresa sus emociones
con movimientos.

Respecto a su aprendizaje el alumno obtendra mejores resultados de
desempefio si las actividades estan asociadas a la experimentacion, al
movimiento, ya que le cuesta aprender lo que no puede poner en practica, por lo
tanto, actividades que promueven sus aprendizajes son aquellas en las que el
alumno toca, mueve, siente, trabaja en campo, pinta, dibuja, baila, hace cosas,
muestra, repara cosas Yy realiza juegos socio dramaticos.

Planteamiento del problema

Desarrollar el pensamiento matematico de los alumnos en preescolar es
sin duda alguna, una de las prioridades de los diversos modelos educativos que
se han desarrollado en el pais y uno de los principales objetivos de la educacion;
por ello la importancia de analizar los procesos de ensefianza — aprendizaje de
los contenidos matematicos, en especial los principios de conteo, ya que el ser
humano en el transcurso de su vida se encuentra inmerso en un mundo lleno de
coédigos matematicos, que le permiten desarrollarse y desenvolverse en las
diversas areas de la sociedad.

Tal como sefial6 Martinez (2009) “Aprender y transformar la propia

practica da capacidad para enfrentar los nuevos retos, para descubrir los que
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van surgiendo y sobre los que hay que aprender otra vez.” (p.85). En la practica
docente que se analiza se realizaron actividades relacionadas al pensamiento
matematico en un grupo multigrado de preescolar, especificamente con
situaciones de conteo que le permiten a los alumnos iniciarse en ese proceso de
comprensiéon de su mundo.

Una manera en la que se interviene en el aula es a través del
establecimiento de consignas claras al inicio de la actividad en las cuales en
ocasiones se implementa a un alumno como monitor para realizar
ejemplificaciones de las acciones a realizar.

De acuerdo con el modelo educativo la Secretaria de Educacion Puablica
(2017a) establece que “la préactica docente tiene que garantizar que toda la
comunidad escolar conjugue permanentemente el verbo aprender”. (p.89). Por
tal motivo semanalmente se disefian diferentes actividades y estrategias para
propiciar los conocimientos en los alumnos de dos edades especificamente en el
campo de pensamiento matematico.

Tales actividades como: el pase de lista, en la cual se solicita a un alumno
gue realice el conteo oral del nUmero de nifios y nifias que asistieron, para
determinar el nimero total de asistentes a clase.

Otra de las actividades que propician la adquisicion del concepto
numerico, es la escritura de la fecha, ya que se incluye diariamente en la
elaboracion de un calendario, en el cual los alumnos escriben el dia y numero
gue corresponde a cada semana del mes.

Ademas, durante las diversas actividades que se planifican diariamente se

promueve la transversalidad de tal modo que hasta donde es pertinente se
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incluye la realizacion de conteo en la entrega de materiales o en algunos
momentos que se considere pertinente.

Respecto a la organizacion y utilizaciéon de los materiales, la mayoria se
encuentra a la disposicion de los alumnos y cuando se requiere son ellos
mismos quienes los distribuyen, diariamente se diversifican y busca que sean del
interés y agrado de los alumnos para mantenerlos interesados en las
actividades. En cuanto al uso de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) se implementan frecuentemente segun la actividad que se
esté desarrollando lo amerite.

Sin embargo, a pesar de que se propicia un ambiente lidico en cuanto a
los materiales los alumnos muestran dificultades para utilizarlos correctamente,
lo cual desencadena que durante el desarrollo de las diferentes actividades
algunos de los materiales pierdan su sentido pedagdgico, ya que ellos los toman
como parte de un juego o distraccion durante las actividades.

En el principio pedagdgico numero tres, del modelo educativo de la
Secretaria de Educacion Publica, establece que;

El maestro y todos los miembros de la comunidad educativa escolar

deben ofrecer acompafiamiento a los alumnos en sus procesos de

aprendizaje y que las actividades de aprendizaje se han de organizar en
distintas formas, a modo de que todos los estudiantes puedan acceder al

conocimiento. (Secretaria de Educacion Publica, 2017b, p.89).

Por tal motivo durante el desarrollo de la actividad de la tira numérica se
oriento a los alumnos a llevar a cabo un andlisis, observacion y reflexion de las

acciones que realizaban con los materiales y lo solicitado, logrando que solo
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algunos de ellos lo aplicaran correctamente.

El desarrollo de la actividad propuesta se llevd a cabo de la siguiente
manera:

En primer momento recuperar los saberes previos de los alumnos con
respecto al tema de principios de conteo, por medio de cuestionamientos como
éque son los numeros? y ¢para qué nos sirven?, se observo al escuchar sus
aportaciones que la mayoria de ellos mostraba dificultades para ubicarse dentro
de la tematica o aprendizaje que se abordaria, la mayoria de sus comentarios
guedan fuera de lo que se solicitaba ya que algunos de los alumnos
mencionaban que los nimeros eran letras, se encontraban en los libros y servian
para escribir.

Lo anterior dificulta que se dé cumplimento al principio pedagogico tener
en cuenta los saberes previos del estudiante, ya que no logran expresar sus
conceptos o propuestas, por lo tanto, se obstaculiza la identificacion de las
habilidades, actitudes, valores para ser tomados en cuenta como punto de
partida para el disefio de actividades.

Continuando con la actividad se solicité a los alumnos individualmente
contar la serie numérica oral en orden estable del uno al diez a los alumnos de
segundo grado y del uno al quince o mas para los de tercer grado, de acuerdo
con el rango de conteo individual de cada alumno. Se identificé que los alumnos
de segundo grado no lograban pronunciar la serie numérica oral en orden
estable del uno al cinco, ademas se les sefalaban los nimeros de la serie
cuestionandolos sobre el nombre del nimero y no identificaron el simbolo que le

correspondia a cada uno de ellos. Respecto a los alumnos de tercer grado la
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mayoria de ellos realizaban el recitado oral de manera memoristica en orden
estable, pero al momento de cuestionarlos sobre un nimero que era sefialando

no lograban identificarlo.

Se prosigui6 la actividad realizando el repaso de manera grupal de la serie
oral y reconocimiento de los numeros para posteriormente proponer a los
alumnos el armado de una tira numeérica, en la cual identificarian los nUmeros y
la cantidad que le corresponde de acuerdo a su rango de conteo, para lo cual se
les entrego de manera individual una tira de cartulina de colores dividida en
apartados, diez (para los de segundo grado) y quince (para los de tercer grado),
resistol, sopas, lentejuelas, strikers, pompones, fichas y semillas. La instruccion
fue escribir en cada uno de los cuadros los nUmeros ordenados del uno al diez o

quince y colocar a cada numero su cantidad correspondiente.
Durante el proceso se identificd que los alumnos:

e Dificilmente logran la codificacién (observar e identificar los nimeros) y

decodificacion (lograr la escritura del nimero) de los niumeros.

¢ No logran construir un orden estable a los numeros, ya que al recitar o
contar objetos no logran mencionar la serie numérica de manera ascendente

comenzando del 1, 2, 3, sino después del 1 mencionan nimeros al azar.

e Dificultad para la identificacion de la aplicacibn de alguna técnica de
conteo para apoyar su desempefio, ya que durante el desarrollo de actividades
se les hace referencia a las diversas técnicas que puede utilizar para apoyar sus
procesos de conteo, tales como el recuento motor, la organizacion de los

elementos y la utilizacion de materiales concretos, y aun asi cuando se
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encuentran frente a una situacion de conteo solo mencionan los numeros al azar
sin observar la cantidad de objetos que tienen.

En cuanto al desarrollo de las habilidades del pensamiento se identifica
gue los alumnos muestran dificultad para aplicar la solucién de problemas la
cual, de acuerdo con Ortiz, Gomez, (2010) “es el proceso que una persona pone
en juego para superar los obstaculos a los que se enfrenta”. (p. 104), esto debido
a que no logran resolver los problemas que se proponen en clase debido a la
falta de comprensién de los mismos, ya que algunos de ellos durante la
explicacion de las actividades se muestran distraidos por factores externos tales
como conversar con otro compafero, 0 por jugar con materiales que traen de
casa, lo cual repercute al momento de realizar la resolucion de algun problema
ya que se muestran sin disposicion para trabajar o al momento de brindar la
consigna nuevamente no logran la comprensién de las acciones que deben
proponer para solucionar el problema.

Interrogantes

Tomando en cuenta lo anteriormente planteado, se formularon las
siguientes interrogantes:

¢, Qué tipo de actividades introducen a los nifios de educacion preescolar a
la nocion de numero?

¢, Como lograr con la estrategia del juego la apropiacion de los principios
de conteo en un grupo multigrado de educacion preescolar?

¢, Qué tipos de errores de conteo predominan en la puesta en practica de
los principios de conteo?

¢, Qué tipo de material apoyan a la apropiacion de los principios de
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conteo?
Propésito

El propdsito del presente estudio de caso fue desarrollar a través del
juego, la competencia para favorecer el uso de los principios de conteo de orden
estable, correspondencia uno a uno y cardinalidad en los alumnos de un grupo
multigrado de educacion preescolar, para efectos de la investigacion el término
principio de conteo se define como: Destreza practica para contar aplicando
habilidades como el recitado de la serie oral en orden estable, correspondencia
uno a uno, cardinalidad e irrelevancia del orden para la construccion del
concepto numérico.

Importancia de estudiar el problema

Desde el inicio de los tiempos las mateméticas han sido sin lugar a duda,
una de las herramientas que han permitido el desarrollo y evolucion de la
humanidad debido a que para su aplicacion es necesario poner en practica el
pensamiento logico, analitico y reflexivo que sin duda alguna le permitieron al ser
humano satisfacer algunas de sus necesidades sociales y resolver problemas
complejos que se le presentaban en su cotidianeidad.

En este sentido, la practica docente que se demanda hoy en dia es
importante la implementacion de estrategias que permitan en los alumnos el
desarrollo de competencias y habilidades dentro del marco del saber, saber sery
saber hacer, para lo cual se debe de considerar la edad en que se encuentran
los nifios y el desarrollo evolutivo de la mente. Tal como menciona la Secretaria
de Educacion Publica (2011a):

Transformar las practicas que realiza el docente consiste en construir
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puentes entre lo que hace en el aula y los nuevos retos educativos que se

presentan y que responden a los actuales enfoques de la educacion, asi

como en la incorporacion de estrategias didacticas novedosas y el
desarrollo de nuevas competencias profesionales que implican un proceso

de actualizacion. (p.22)

Desde la iniciacion a la educacion formal, es posible desarrollar en los
nifos la estimulacion que propicie la inteligencia l6gico — matematica, lo cual le
permite ir organizando sus ideas y sus conceptos que seran la base de la
construccién de nuevos conocimientos, que les permite sin duda alguna, conocer
e identificar algunos aspectos del mundo que para ellos es complejo y con el que
tienen la necesidad de interactuar.

Por lo tanto, los resultados obtenidos en el estudio van dirigidos a
maestras de educacion preescolar, padres de familia, autoridades educativas y
todas aquellas personas que estén interesadas en favorecer el proceso de
adquisicién de los principios de conteo en un grupo multigrado de educacién
preescolar, lo cual permitird la transformacion de la practica docente, a través de
la implementacién de técnicas, materiales y estrategias.

Ademas de brindar a los alumnos la oportunidad de desarrollar sus
habilidades matematicas que le permitan la aplicacion de los conocimientos
adquiridos a futuro para la resolucién de problemas que se le presenten y le
permitan afrontar los retos del mundo globalizado al que se enfrenta.

Estudios y deficiencias
Algunos de los estudios que se han realizado en torno al pensamiento

matematico de los alumnos preescolares son los siguientes:
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El pensamiento matematico informal de nifios en edad preescolar de
Fernandez, Gutiérrez, Gomez, Jaramillo, Orozco (2004) realizaron un estudio
con 96 docentes que laboran en diferentes instituciones educativas con alumnos
de entre cuatro y cinco afios, con el fin de describir las creencias y practicas del
pensamiento matematico de los docentes de Barranquilla, Colombia
pertenecientes a instituciones de niveles alto, medio y bajo, llegando a la
conclusién que; los nifios tienen nociones previas sobre matematicas informales
gue sirven como base o fundamento para un posterior aprendizaje formal de las
matematicas, y que la mejor manera para que sus alumnos aprendan
matematicas es a través del juego y la manipulacién.

Martinez Rico (2005) realizé un estudio con un grupo de tercer grado de
preescolar con el objetivo de buscar estrategias para que los nifios tengan una
mejor comprensiéon del nimero y sepan contar no solo memorizar, en el cual
concluy6 que es importante hacer conocer al nifio el valor del nimero y no solo
mecanizadas a la repeticion. Asi como que se debe tomar en cuenta en primer
lugar la clasificacion, seriacidbn y correspondencia para poder llegar a la
verdadera comprension.

Ferrandiz, Bermejo, Sainz, Ferrando y Prieto, (2008), realizaron un estudio
en las provincias de Mauricia y Alicate Espafa, del razonamiento légico-
matematico en una muestra de alumnos de educacion infantil y primaria, en el
cual analizaron la relacion entre la inteligencia l0gico-matematica en el modelo
de Gardner y la inteligencia valorada desde una perspectiva psicométrica, para
lograr establecer las diferencias en inteligencia l6gico-matematica en funcién del

género y edad. Concluyeron que los alumnos de Educacion Primaria obtienen
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puntuaciones superiores y estadisticamente significativas a las obtenidas por los
alumnos de Educacion Infantil; por lo tanto, a mayor nivel educativo, mayores
capacidades intelectuales poseen los alumnos.

Cardoso y Cerecedo (2008), se enfocaron en comentar sobre lo qué es lo
primordial que los alumnos de la primera infancia aprendan sobre la asignatura
de matematicas, en el cual concluyeron que la propuesta metodologica para la
adquisicion de las competencias matematicas es a través del disefio de
situaciones didacticas que generen un ambiente creativo en las aulas,
considerando que el aprendizaje no es un proceso receptivo sino activo de
elaboracion de significados, que es mas efectivo cuando se desarrolla con la
interaccidbn con otras personas, al compartir e intercambiar informacién y
solucionar problemas colectivamente.

Friz, Sanhueza, Sanchez, Samuel, Carrera y Moya (2009), realizaron un
estudio en Chile, con 89 maestras de educacion infantil con el fin de evaluar las
concepciones sobre las tareas profesionales implicadas en la ensefianza de las
Matematicas, en el cual se basaron en tres dimensiones: (a) conocimiento de la
disciplina matematica, (b) habilidades para la puesta en practica de situaciones
matematicas y (c) actitudes hacia el curriculo oficial en el ambito de
Matematicas. Concluyeron que La mayoria de las encuestadas (69.7 por ciento)
considera que en la edad preescolar comienza el desarrollo de las nociones
matematicas basicas, no obstante, un porcentaje importante (24.7 por ciento)
opind lo contrario.

La mayoria de las maestras de educacion infantil (92.2 por ciento) estuvo

de acuerdo en gue los nifios atraviesan distintas etapas antes de afianzar las
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nociones pre-numéericas y que para el progreso cognitivo es crucial el desarrollo
adecuado de la etapa de formacion simbdlica (94.4 por ciento).

Las maestras de educacion infantii manifiestan un bajo nivel de
competencias para la enseflanza de las Matematicas, o al menos dubitativo,
caracterizado por un desconocimiento de los aspectos matematicos consultados.

En ese mismo afio 2009 Ortiz Padilla realizé un estudio donde identifico
las caracteristicas de la Competencia Matematica en nifios que cursan el grado
transicion del nivel preescolar en el departamento del Magdalena. La poblacion
estuvo representada por 101 nifios, a quienes se les aplico el Test de
Competencia Matematica Basica, Tema 3, en su adaptacién espafiola. Se utilizd
la metodologia cuantitativa, desde un enfoque Empirico Analitico y un disefio
descriptivo transversal. Los resultados indican que el 31% de los nifios
evaluados obtiene un indice de Competencia Matematica Global en el nivel
medio, un 57% correspondiente a los descriptores por debajo de la media y un
22% por encima de la media. Las instituciones de caracter privado ubicaron un
mayor porcentaje de estudiantes por encima de la media. La variable sexo y
edad no ofrecen diferencias significativas.

Por su parte, Figueiras Fuentes (2014), desarrollo una investigacion en
Espafia con un grupo de nifios de dos afios en educacion infantil, en el cual
pretendia indagar sobre el pensamiento l0gico matematico en la escuela de
educacion infantil para conocer el proceso de adquisicion del nimero, asi como
la revision del marco tedrico que existe en educacion infantil para crear una
actuacion docente frente a la construccion de dicho concepto. La autora

concluyd que la ensefianza de las matematicas podria mejorar en las aulas, no
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tanto los contenidos que se ensefan, sino la forma en que estos contenidos son
transmitidos a los nifios, y que resulta mayormente productivo que los alumnos
afiancen mejor el concepto de numero si se empieza por la nocioén de cantidad,
mediante actividades de manipulacion que le permitan al nifio por si mismo
abstraer por si solo la relacién del nimero con su cantidad.

Por dltimo, Garcia Lopez (2015), realizé una investigacion en Monterrey,
México que tuvo como objetivo describir la manera en la que los alumnos de
preescolar desarrollan las competencias de pensamiento matematico para el
conocimiento del numero y el conteo, al utilizar la estrategia del juego. Este
estudio se enfocd en seis alumnos seleccionados mediante un muestreo
intencional por conveniencia del investigador, con niveles de desempefio
diferentes, y los avances que se vivieron al trabajar los contenidos matematicos
a través dela estrategia del juego. Se concluyé la investigacion describiendo de
gué manera la estrategia del juego tuvo importantes beneficios para el
aprendizaje de los conocimientos matematicos, asi como los niveles de
apropiacion de dichos contenidos que los alumnos alcanzaron al concluir esta
investigacion.

Algunas de las deficiencias encontradas en los estudios analizados son
gue la mayoria de ellos se realizan en otros paises como Colombia y Chile
ademas que los grupos estudiados corresponden a una sola edad dejando de
lado el trabajar con un grupo multigrado. Ademas, otros de los estudios se
enfocan en conocer las concepciones de las maestras frente a la adquisicion del
proceso de conteo, sin aportar estrategias o materiales que favorezcan dicho

proceso.
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Capitulo 2. Revision de la literatura

Durante el presente capitulo se abordé de manera tedrica el desarrollo del
nifio en etapa de preescolar.

En primer lugar, se explica el desarrollo de los alumnos desde la
perspectiva de Piaget en el estadio preoperacional relacionandolo con el campo
formativo en el que se desarrolla el proyecto de investigacion. Posteriormente se
abordaran el desarrollo matematico de los alumnos de preescolares de acuerdo
con Programa de Estudios de Educacion Preescolar 2011.

Posteriormente se continud con la conceptualizacion de tres principios de
conteo de orden estable, correspondencia uno a uno y cardinalidad.

De los cuales en primer principio de orden estable se identificaron algunos
niveles en el dominio de la serie oral. Después se continuo con el principio de
correspondencia uno a uno en el cual se presentan los errores mas comunes
gue cometen los alumnos durante el proceso de conteo. Y por ultimo el principio
de cardinalidad en el cual se habla de la importancia de los materiales para el
logro del mismo.

Posteriormente se continda con el apartado del juego definiendo desde el
punto de vista de varios autores, asi como también los diversos tipos que se
abordaran durante el proyecto de investigacion. Por ultimo, se habla de la
importancia de la medicacion docente para el logro de los aprendizajes de los
alumnos y su rol dentro de la estrategia del juego.

Etapa de desarrollo de los alumnos de preescolar
Identificar el proceso de desarrollo de los preescolares es una de las

primeras tareas que todo aquel investigador debe emprender para conocer las
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caracteristicas de los sujetos participantes de su investigacion.

De acuerdo con Piaget como se citdé en Meece (2000), los nifios buscan
activamente el conocimiento a través de sus interacciones con el ambiente, que
poseen su propia logica y medios de conocer que evoluciona con el tiempo.

Describir el proceso de desarrollo de los alumnos de preescolar desde la
perspectiva piagetana, remite a la categorizacion del mismo en estadios
especificos que les permiten a los nifios desarrollar ciertas habilidades los cuales
son: (a) etapa sensoriomotora, (b) etapa preoperacional, (c) etapa de las
operaciones concretas y (d) etapa de las operaciones formales, cada uno de los
nifos debe atravesar indudablemente por cada una de las etapas.

La etapa preoperacional (2-7 afios) se caracteriza por la capacidad que
muestra el nifilo para pensar en objetos, personas o hechos ausentes o pasados,
es decir el nifio ya no necesita observar o para tener la capacidad de representar
a través de una imagen mental a través de la evocacion de palabras, lo cual el
autor defini6 como pensamiento semigtico.

Junto con la capacidad de utilizar el lenguaje para referirse a objetos, los
nifios comienzan a utilizar los numeros como herramienta, es decir los
preescolares comprenden algunos conceptos basicos como que 3 es mayor que
2.

Segun Piaget, como se citd en Cerda, Pérez, Ortega, Lleujo y Sanhueza

(2011)

para la adquisicion y comprension del nimero existen requisitos l6gicos

previos determinantes, ya que el autor consideraba que la unién de los

conceptos de clasificacion, seriacion, correspondencia y comparacion
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lleva a comprender y desarrollar el concepto de numero, apareciendo el

estadio operacional del desarrollo mental. (p. 26).

Para llevar a cabo el desarrollo del concepto de nimero es necesario que
los alumnos sean participes de experiencias significativas y contextualizadas que
los lleven a la implementacion los conocimientos que adquieren en cada una de
las etapas de desarrollo y de esta manera se desarrolle su competencia
matematica.

Uno de los aportes significativos de los constructivistas a la educacion, fue
precisamente la implementaciéon de las competencias en el desarrollo conceptual
de los alumnos, en las cuales establecian que debian “conjugarse una estructura
interna con tres componentes (cognitivo, afectivo-relacional y metacognitivo) que
responden a los tres grandes tipos de conocimiento (explicito, causal e implicito),
requiere una habilidad especifica (habilidad para cooperar) y se encuentra
siempre contextualizada (dependiente de contexto)”. (Serrano y Pons, 2011, p.
7)

Durante la etapa preescolar, los alumnos frecuentemente se enfrentan a
la construccidén de conocimientos y significados que les permiten desarrollar las
diversas competencias del perfil de egreso que establece el programa de
educacion basica 2011, en los diversos campos formativos por este motivo
Cerda, Pérez, Ortega, Lleujo y Sanhueza, (2011), afirman que:

La competencia matematica se relaciona con que el nifio o la nifia realice

una manipulacion de los objetos matematicos, desarrolle su creatividad,

reflexione sobre su propio proceso de pensamiento, adquiera confianza en

si mismo, se divierta con su propia actividad mental, haga transferencia a
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otras situaciones de vida cotidiana y se prepare para nuevos retos

tecnoldgicos. (p. 26).

Es por eso que, durante su estancia en el nivel educativo es necesario
proveer al nifio de dichas experiencias para que logre desarrollar su competencia
matematica y se capaz de aplicarla en su entorno inmediato.

Principios de Conteo

Las mateméticas han sido una de las herramientas que han permitido el
desarrollo y evolucién de la humanidad, debido que para su aplicacion es
necesario poner en practica el pensamiento l6gico, analitico y reflexivo, que le ha
permitido al ser humano satisfacer sus necesidades sociales y resolver
problemas que se le presentan.

En medio de ese intercambio complejo de interacciones con el ambiente
el nifio recibe de su entorno algunos conceptos numéricos de manera informal,
gue le permitiran desarrollar posteriormente el conocimiento formal para acceder
al uso y aplicacion del pensamiento reflexivo.

El Programa de Educacion Preescolar 2011. Guia para la educadora, nos
establece que:

Los fundamentos del pensamiento matematico estan presentes desde

edades tempranas. Como consecuencia de los procesos de desarrollo y

de las experiencias que viven al interactuar con su entorno, las nifias y los

nifos desarrollan nociones numericas, espaciales y temporales que les
permiten avanzar en la construccion de nociones matematicas mas

complejas. (Secretaria de Educacion Puablica, 2011b, p. 51).

Partiendo de esas experiencias previas de los alumnos con su entorno, es



30

necesario que las situaciones de matematica formal presentadas les permitan
ampliar y profundizar en esos aprendizajes adquiridos, para que sean capaces
de resolver problemas dentro y fuera de su entorno escolar.

Es por eso por lo que, por mas minimas que parezcan las aportaciones
gue la educacion preescolar les brinda a los alumnos, respecto a la construccion
del concepto numérico, es sin duda alguna el primer paso para desarrollar su
pensamiento reflexivo.

Para llegar al desarrollo de las capacidades matematicas de los
preescolares es necesario que se favorezcan la adquisicion de los principios de
conteo, los cuales definimos dentro de esta investigacion como: Destreza
practica para contar aplicando habilidades como el recitado de la serie oral en
orden estable, correspondencia uno a uno, cardinalidad e irrelevancia del orden
para la construccién del concepto numérico.

El Programa de Educacién Preescolar 2011. Guia para la educadora,
propone desarrollar cinco principios de conteo, los cuales son: (a)
correspondencia uno a uno, (b) irrelevancia del orden, (c) orden estable, (d)
cardinalidad y (e) abstraccién. De los cuales fueron sujetos a investigacion
solamente tres de ellos.

Orden estable.

Realizar el proceso de recitado de la serie oral es un proceso complejo,
gue en ocasiones puede confundirse con la memorizacion y repeticion de
nameros, sin involucrar una asimilacion del proceso que realizan con los objetos
gue desean contar.

Baroody (1997) dice que al inicio del proceso de conteo “la técnica mas
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basica consiste en generar los nombres de los nUmeros sistematicamente, en el
orden adecuado” (p. 1), por lo que los nifios a temprana edad pueden aprender
partes de la serie numérica hasta el diez para unirlas posteriormente, dando
paso a la formacion de una serie numeérica oral en orden estable.

El Programa de Educacion Preescolar 2011. Guia para la educadora
define el principio de orden estable como: “Contar requiere repetir los hombres
de los numeros en el mismo orden cada vez; es decir, el orden de la serie
numérica siempre es el mismo: 1, 2, 3...” (Secretaria de Educacién Publica,
2011b, p. 52), durante las situaciones de conteo, al cuestionar a los alumnos
sobre los numeros que saben, se limitan GUnicamente a repetir memoristica y
rapidamente los nimeros que conocen sin importar que la serie este recitada de
manera correcta, aunque en un inicio es precisamente la memorizacion la que
juega un papel primordial para lograr la apropiacion del nombre de los nUmeros.

Realizar el proceso del recitado implica una serie de niveles por los cuales
los alumnos atraviesan durante el proceso de aprendizaje del concepto de
namero, Castro, Rico y Castro (2007) citando a Fuson K. y Hall J. (1983) nos
mencionan que existen cinco niveles en el domino del recitado de la serie
numeérica oral entre los cuales tenemos:

El nivel cuerda: en el cual la sucesion de los términos numéricos, se
produce comenzando con el uno y los términos no estan bien diferenciados, es
comun que en este nivel los nifios comiencen la serie oral de la siguiente manera
1,2,5,7,9, norespetan un orden ascendente.

Nivel cadena irrompible; nos dice que la sucesion de los términos se

produce comenzando desde uno y los términos ya han sido bien diferenciados,
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es decir recita la serie numérica oral de manera convencional del 1 al 10.

Nivel cadena rompible: la sucesion puede darse a partir de un numero
dado, por ejemplo, si el dltimo nimero mencionado fue el 4 el nifio prosigue el
conteoen 5, 6, 7.

Nivel cadena numerable: consiste en contar una cantidad de numeros a
partir del ultimo asignado y generar el siguiente nidmero como respuesta, por
ejemplo, al recitar la serie oral del 1 al 10 y cuestionar al nifio el numero
siguiente, se obtendria una respuesta a partir de la secuencia o cadena que ya
ha sido enumerada.

Por ultimo, el nivel cadena bidireccional; en la cual la secuencia puede
realizarse de manera ascendente y descendente, rapidamente de un numero
cualquiera.

Los rangos de conteo de los alumnos pueden variar de acuerdo con la
estimulacién que se les provea tanto en la escuela como en casa, ya que las
experiencias previas determinaran el grado de apropiacién de cada uno de los
niveles. “A partir del numero 15, aproximadamente, la ensefianza de la serie
numérica no deberia insistir en la memorizacion. En cambio, se deberia animar a
los niflos a buscar y discutir las pautas subyacentes a la serie numérica.”
(Baroody, 1997, p.7), y es aqui en donde corresponde al docente dar pistas o
buscar las estrategias necesarias para apoyar a los alumnos en ese proceso de
asimilacion y formacion de su serie numeérica.

Correspondencia uno a uno.

Empezar con el recitado de la serie oral es el primer paso para llegar a la

concepcion del numero, una vez que el alumno lo realiza se abre la oportunidad
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para la asignacion de etiquetas a cada uno de los numeros. Para esto el
Programa de Educacion Preescolar 2011. Guia para la Educadora, establece el
principio de correspondencia uno a uno el cual define como: “Contar todos los
objetos de una coleccion una y sélo una vez, estableciendo la correspondencia
entre el objeto y el nUmero que le corresponde en la secuencia numérica.”
Secretaria de Educacion Puablica, 2011b, p. 52).

Dentro de este proceso de enumeracion de los elementos que integran las
colecciones, persisten errores que les permitirdn a los nifios construir su
conocimiento en cuanto a la implementacion de la correspondencia uno a uno.
Baroody (1997) nos menciona los siguientes:

Error de secuencia: se produce por el hecho de decir la serie oral de
forma incorrecta, ya sea por doble recuento de los elementos u omision.

Error de particién: no se establece un orden que permita llevar un control
entre los objetos contados y no contados, por lo que quizas se cuente un objeto
mas de una vez.

Error de coordinacion: en esta situacion no se coordina el recitado de la
serie oral y la accion de establecer correspondencia uno a uno con los objetos a
contar.

Es precisamente en este momento en que los materiales concretos toman
el papel protagonico de las acciones de conteo, ya que a partir de estos los
preescolares tendran la oportunidad de poner en préactica la serie numérica oral
gue dominan con el establecimiento o asignacion de una etiqgueta o nombre a
cada uno de los objetos que se le presentan.

La importancia de los materiales didacticos desde el punto de vista de
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Castro, Del Olmo y Castro (2012), radica en que:

El material didactico es necesario en la ensefianza de las matematicas en

las primeras edades por dos razones basicas: primera, posibilita el

aprendizaje real de los conceptos, segunda, ejerce una funcidn
motivadora del aprendizaje sobre todo si con el material se crean
situaciones interesantes para el nifio, en las que se sienta sujeto activo.

(p.15).

Es por eso por lo que se debe de aprovechar las bondades que los
materiales didacticos tienen para el aprendizaje de las matematicas, y optimizar
el uso de los mismos desde los mas sofisticados que puedan adquirirse, hasta
los materiales de desuso y uso corriente que también aportan al afianzamiento
de los conceptos matematicos, en este caso la asignacién del nombre del
namero correspondiente a cada objeto.

Ademas de la importancia de mostrar a los alumnos que otro recurso
didactico de primer alcance para ellos es el uso de sus dedos para realizar
conteo, el cual definimos como recuento motor.

Cardinalidad.

Una vez que los preescolares tienen la oportunidad de recitar y ampliar
sus rangos de conteo en las situaciones cotidianas e interactuar con materiales
gue permitan el afianzamiento del concepto numeérico, se abre la oportunidad
para llegar a la comparacion o asimilacion del nombre del namero con la
cantidad que le corresponde dando paso a la aplicacion del principio de
cardinalidad, el cual el Programa de Educacion Preescolar 2011. Guia para la

Educadora, define como; Comprender que el altimo nimero nombrado es el que
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indica cuantos objetos tiene una coleccion. (Secretaria de Educacion Publica,
2011b, p.52).

Es justamente en este principio en donde nuevamente cobra importancia
el uso de los materiales didacticos para la formacion de colecciones por parte de
los preescolares y para asimilar asi el valor final que le corresponde a cada
namero, Ortiz (2009) dice que para determinar los objetos de un conjunto se
deben utilizar procedimientos diferentes al conteo como subitizacién, entendida
como el “proceso mediante el cual aprendemos subitamente la cantidad de
objetos que hay en un conjunto, generalmente pequefio, emitiendo al mismo
tiempo un numeral que indica los objetos del conjunto” (p.4).

El tipo de materiales y la cantidad de elementos de cada coleccion deben
ser definidas de acuerdo con los rangos de conteo que manejen los
preescolares, promoviendo siempre la ampliacion de los mismos, para lograr,
ademas de afianzar la cardinalidad de los nameros, enriquecer su concepto y
rango de conteo.

El juego

El juego es considerado una actividad natural, universal y un derecho de
todos y cada uno de los nifios, de ahi la importancia y aprovechamiento del
mismo como una estrategia didactica de gran valor y con inigualables aportes a
las actividades ludicas.

Durante la presente investigacion el juego es definido como; actividad
nata que sirve como estrategia a través de la cual se ponen en practica la
creatividad, imaginacién y regulacion para el desarrollo y potencializacion de

aprendizajes.
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El juego es una estrategia que puede ser trabajada en casi todas las
edades. Garcia (2015), citando a Antunes (2004), asegura que el juego estimula
de manera efectiva la inteligencia de los alumnos; le permite al nifio realizar lo
gue desea y ademas lo ayuda en aspectos sociales ya que puede llegar a tener
control de sus propios impulsos y aceptar normas de acuerdo con el juego en el
gue se esta incluyendo.

Mediante el juego podemos lograr la creacion de situaciones didacticas
gue lleguen a tener gran valor educativo y cognitivo para los nifios ya que les
permite, observar, investigar, reflexionar, resolver problemas, ademas de poseer
las cualidades de valor, interés y aceptacion por parte de los mismos.

La Secretaria de Educacion Publica. (2011b) nos dice al respecto que:

En el juego no sélo varian la complejidad y el sentido, sino también la

forma de participacion: individual (en que se pueden alcanzar altos niveles

de concentracion, elaboracion y “verbalizacién interna”), en parejas (se
facilitan por la cercania y compatibilidad personal), y colectivos (exigen

mayor autorregulacion y aceptacion de las reglas y sus resultados). (p.21).

Tipos de juego.

El tipo de juego dependera en gran medida de los aprendizajes que se
deseen favorecer, asi como de la edad e intereses que nos marque el grupo que
atendemos. En el nivel preescolar a través de la interaccion entre pares los nifios
se proveen unos a otros diversos aprendizajes que han obtenido de experiencias
previas diferentes al de los demas comparieros durante una situacion de juego.

Con respecto a lo anterior, Sandoval (2009), clasifica los juegos en; juego

funcional; consiste en repetir actividades de tipo motor que inicialmente tenian un
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fin adaptativo, pero que pasan a realizarse por el puro placer de ejercicio
funcional y sirven para consolidar lo adquirido.

Juego simboalico, se caracteriza por utilizar un abundante simbolismo que
se forma mediante la imitacion. El nifio reproduce escenas de su vida real
modificandolas de acuerdo con sus necesidades.

Juego de reglas, de caracter social, se realiza mediante reglas que todos
los jugadores deben respetar. Esto hace necesaria la cooperacion, pues sin la
labor de todos no hay juego y la competencia, pues generalmente un individuo o
un equipo gana.

Cabe resaltar que el tipo de juego que se desarrolle dentro del aula
debera ser elegido por el docente en funcién de las necesidades del grupo y de
los aprendizajes que se pretendan favorecer.

La mediacion pedagdgicay el juego

Crear un ambiente ludico de aprendizaje es uno de los principales
elementos que determinan el éxito del desarrollo de los aprendizajes que
deseamos favorecer en los alumnos, desde la perspectiva de Betancourt (2009),
es definido como la atmdsfera creativa que incluye “una serie de recursos que se
ponen en accion durante el proceso de ensefianza — aprendizaje” (p. 2).

Existen tres tipos de elementos que influyen dentro de la atmosfera
creativa entre los cuales destacan el psicosocial, el didactico y el fisico.
Betancourt (2009), los define como:

El psicosocial, es entendido como el espacio de relaciones e

interacciones, que propician seguridad, confianza, autonomia y libertad en

el alumno.
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El didactico, espacio de formacion y aprendizaje, en el cual intervienen
las estrategias, las actividades y los medios de planificacion que ponen en
juego los aprendizajes de los alumnos.

El fisico, alude a las instalaciones, mobiliario e infraestructura con la
que se cuenta. (p.3).

A través de los afios, el desarrollo de las practicas educativas ha
evolucionado a la par con las diversas reformas y teorias relacionadas con la
adquisiciéon del conocimiento por parte de los alumnos, esto a su vez incluye que
el papel que el docente lleva a cabo se modifique y adapte a los diversos
cambios que vayan surgiendo, hasta llegar a lo que hoy en dia se conoce como
mediacién pedagdgica.

Si nos cuestionamos exactamente de donde surgié este término
retomariamos algunas teorias constructivistas y cognitivas que han aportado un
significado a la mediacion que conocemos hoy en dia, entre las cuales podemos
mencionar a Ovidio Decroly (1930) sefialando que el método globalizador es un
medio que permite la innovacion pedagdgica, y propone la experimentacion
como estrategia didactica que le permitird al nifio crear y recrear aprendizajes.
Para Maria Montessori (1935), significaba la libertad de los nifios y su
autoeducacion, otros como John Dewey (1938) establecieron la escuela
pragmatica, sobre el aprendizaje en la accion, utilizando para ello la
experimentacion (aprender haciendo). Paulo Freire (1970) mencioné que la
ensefanza busca la transformacion social mediante el dialogo critico y analitico
de los agentes del acto educativo.

Por su parte, los constructivistas como Piaget (1920) nos dice que el
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aprendizaje es un proceso constructivo interno, basado en la exploracion y el
descubrimiento y el procesamiento de la informacion. Asi mismo desde el punto
de vista de Vygotski (1977), el aprendizaje se reconstruye, a partir de los
conocimientos previos, se transforma en la interaccién con el contexto y con los
otros, y hace énfasis que la cooperacion e interaccion social entre los alumnos,
nos llevan a determinar una zona de desarrollo proximo y una zona de desarrollo
real, en el cual el docente adquiere una funcion de mediador a través de la cual
facilitara los procesos de aprendizaje de sus alumnos.

Para Brunner (1982), es el docente a través del didlogo y la comunicacion
con el alumno, quien le facilita las estrategias para que éste realice procesos
cognitivos, que le permitan explorar alternativas de solucién a problemas de la
vida cotidiana. Por ultimo, para Ausubel (1978) y Novak (1977), el docente debe
tomar en cuenta el contexto y los conocimientos previos del estudiante, de modo
gue al planear las actividades y contenidos que se van a presentar a los
alumnos, éste tenga el suficiente significado para él.

El concepto e implicaciones de la palabra aprendizaje ha tenido sin duda
diversas connotaciones dependiendo de la época en que se aborda y
perspectiva de los autores, sin embargo, para Alvarez del Valle, E. (2004)

La experiencia de aprendizaje mediado es la manera en la que los

estimulos remitidos por el ambiente son transformados por un agente

mediador. Este agente mediador guiado por sus intenciones, su cultura y

su inversion emocional, selecciona y organiza el mundo de los estimulos.

(p.18).

El profesional docente que lleve a cabo una mediacion pedagogica debera
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diagnosticar situaciones, proponer y realizar diversas alternativas de accion,
implementar soluciones originales frente a situaciones problematicas, participar
en las decisiones, desarrollar iniciativas, preocuparse por el saber, reflexionar
criticamente sobre sus acciones e ideas, realizar un trabajo participativo
intercambiando sus ideas, puntos de vista, logros y dificultades, definir sus
necesidades de actualizacion para evaluar criticamente su labor educativa y
ejercerla con responsabilidad.

Dentro de esa amplia gama de habilidades de mediacion, el docente
ademas debe estar capacitado para implementar diversas estrategias de
intervencion que le permitan facilitarle al alumno la apropiacién de los saberes y
su interaccion con el medio ambiente.

Una de las estrategias de intervencién de mayor impacto y aceptacion por
los alumnos es el juego ya que por medio de este se tiene la oportunidad de
participar, cometer errores y aplicar los conocimientos conceptuales vy
procedimentales para resolver diversas situaciones de problema.

Garaigordobil citado por Gonzalez Yoldi (2012), establece grandes
conexiones entre el juego y el desarrollo intelectual:

El juego se trata de un instrumento que ayuda a desarrollar la capacidad

del pensamiento. Primeramente, se estimula el pensamiento motriz,

seguido del pensamiento simbdlico-representativo, y mas tarde, el
pensamiento reflexivo, que se trata de la capacidad para razonar.

El juego es un estimulo para desarrollar la memoria y ayuda a
mantener la atencion.

El juego desarrolla la imaginacion y la creatividad. Se trata de una
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actividad creativa, un trabajo de constante construccion y creacion, incluso
cuando se juega a imitar la realidad, ya que la construyen internamente.
Se trata también de una forma de entrenamiento y combinacion del
lenguaje, pensamiento y fantasia.

El juego estimula la discriminacion entre la fantasia y la realidad. En él
se realizan acciones simbolicas con diferentes consecuencias que en la
realidad tendrian. (p.13).

Es por eso por lo que el juego es una estrategia didactica que provee a los
alumnos de experiencias gratificantes de interaccion, desarrollo del pensamiento
creativo y ademas cercana a la naturaleza e intereses propios de un nifio en

edad preescolar.
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Capitulo 3. Metodologia

El siguiente capitulo se abordd el proceso metodologico que se siguid
durante la investigacion muestra el método y enfoque en que se basa el estudio
gue se realizd, asi como la conceptualizacion de las diversas técnicas e
instrumentos que se implementaron para recabar la informacion de los sujetos
participantes, incluyendo las cuestiones éticas.

Enfoque y método

Desarrollar un proceso de investigacion se inicia con la elecciéon de un
paradigma se considerd que el paradigma naturalista es el mas propicio para el
desarrollo de la presente investigacion ya que parte de una realidad cotidiana del
docente y de acuerdo con Vizer (2012), “el unico objetivo de la(s) ciencia(s) debe
ser llegar a conocer la realidad (a objetivarla y representarla).” (p. 8), una vez
gue se establece el tipo de investigacién que se va a desarrollar, se da la pauta
para que el docente aborde el suceso o problema, no con el objetivo de actuar,
intervenir, o modificar la realidad, sino de conocer el proceso por el cual los
alumnos utilizan el juego como estrategia para la apropiacion de los principios
NUMEricos.

La presente investigacion se abord6 a través del enfoque cualitativo,
definiéndolo de acuerdo con Creswell (2009), como “un medio para explorar y
entender el significado individual o grupal adscrito a un problema social o
humano en un ambiente natural” (p.11). Este proceso de investigacion involucra
preguntas emergentes y procedimientos, con los cuales se implementa la
aplicacion de instrumentos como guias de observacion, entrevistas, documentos,

audio y material audiovisual informacion recolectada en el contexto que se desea
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investigar, para llevar a cabo un analisis de datos construido inductivamente de
temas particulares a generales y de los cuales el investigador hace la
interpretacion del significado de los datos.

Busca identificar cuales son las estrategias, materiales y juegos que
favorecen la aplicacion de los principios de conteo de orden estable,
correspondencia uno a uno y cardinalidad en un grupo multigrado de educacion
preescolar, por medio de la estrategia del juego.

Por tal motivo para el desarrollo de la investigaciéon que se efectud se
determind que el método propicio para llevarla a cabo era la realizaciéon de un
estudio de caso, ya que el escenario en el que se identifico el problema es el
propio contexto educativo del docente; y el cual Creswell (2009) definié como:

Una estrategia de en la cual el investigador explora a profundidad un

programa, evento, actividad, proceso, o uno o mas individuos. Los casos

son limitados por el tiempo y actividad, y los investigadores recolectan
informacion detallada usando una variedad de procedimientos de

recoleccion de datos en un periodo sostenido de tiempo. (p. 21).

Ademas se considera importante que dichos datos que sean recolectados
deben ser propicios para un andlisis y descripcion de lo que esta sucediendo, por
las propias palabras del investigador escritas de lo que esta observado durante
el problema en el contexto de trabajo, ya que de acuerdo a Moraga y Lépez
(2015), “La descripcion final implica siempre la consideracion del contexto y las
variables que definen la situacion, estas caracteristicas dotan al estudio de casos
de la capacidad que ofrece para aplicar los resultados” (p. 14).

Sujetos participantes
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La presente propuesta de investigacion se llevo a cabo en un jardin de
nifos unitario ubicado en una zona rural de un municipio perteneciente a la zona
centro del estado de Tamaulipas, el cual cuenta con una cantidad de 15 alumnos
de los grados de segundo y tercero de preescolar, de los cuales ocho son
hombres y siete mujeres que oscilan entre los cuatro y seis afios.

Respecto al estilo de aprendizaje que predomina, al grupo multigrado se
le aplico el test del modelo de la programacion Neurolinglistica de Bandler y
Grinder, “este modelo también llamado visual-auditivo-kinestésico (VAK), toma
en cuenta que tenemos tres grandes sistemas de representar mentalmente la
informacion, visual, auditivo y kinestésico”, (Secretaria de Educacion Publica,
2004, p.30), por medio de items se cuestiond a los alumnos sobre su preferencia
por la realizacion de actividades visuales, auditivas y kinestésicas. La Secretaria
de Educacion Publica, (2004) establece que, “cuando procesamos la informacion
asociandola a nuestras sensaciones y movimientos, a nuestro cuerpo, estamos
utilizando el sistema de representacién kinestésico.” (p 31.), lo cual se tomé
como referente para que la elaboracion de la estrategia de intervencién incluyera
procesos interactivos de este tipo.

Los alumnos se encuentran en una etapa de construccion para la
apropiacion de algunos conceptos y la percepcion de la realidad a partir de las
experiencias que se les provean, es por eso que el aprendizaje por observacion
a través del modelamiento es una de las alternativas mas favorecedoras para
usar por el docente ya que ocurre cuando los observadores manifiestan nuevos
patrones de conducta que, antes de estar expuestos a las conductas modeladas,

no tenian ninguna probabilidad de manifestar, incluso aunque estuvieran muy



45

motivados a hacerlo, de ahi la importancia de implementar la ejemplificacion u
analogia como medio de aprendizaje.

Contar con un modelo de aprendizaje provee a los nifios la oportunidad de
desenvolverse con mayor seguridad “Los padres y los profesores son modelos
con un estatus elevado para la mayoria de los nifos”, (Schunk, D. H., 2012,
p.135), es por eso por lo que el investigador encargado de este trabajo es una
Educadora egresada de la Escuela Normal Federal de Educadoras Mtra.
Estefania Castafieda, que cuenta con una experiencia de tres afios laborado en
contextos rurales de educacion preescolar.

Técnicas e instrumentos de investigacion

Analizar el comportamiento de los alumnos de edad preescolar conlleva
desde observar su interaccion espontanea durante las actividades que se les
plantean, hasta conocer las concepciones que cada uno de ellos tiene respecto a
un tema en especifico que se les cuestione. Para dicho proceso de obtencion de
la informacion es necesario precisar la utilizacion de una o mas técnicas de
recoleccion, Campoy y Gémez (2009), la definen como; “procedimientos de
actuaciéon concreta y particular de recogida de informacion relacionada con el
meétodo de investigacion que estamos utilizando” (p.275).

De tal manera se considero que algunas de las técnicas pertinentes para
abordar la problematica y conocer mas a fondo sobre ella son la observacion
cualitativa y la técnica de encuesta.

Técnica de observacion cualitativa.

La técnica de observacion permite al investigador identificar todas

aquellas actitudes, procedimientos, comportamientos y conocimientos con los



46

gue cuenta el sujeto que esta estudiando. La observacion cualitativa de acuerdo
con Creswell (2009), “son todas aquellas en las cuales el investigador toma
notas de campo en relacion al comportamiento y actividades de los individuos en
el lugar de la investigacion” (p. 204).

Algunos de los instrumentos que apoyaron la recoleccion de datos
mediante la técnica de observacion cualitativa fueron el registro de observacion
video grabado, el diario de campo, la lista de cotejo y la escala de actitudes.

Registro de observacién videograbado.

Adentrarse en la cotidianeidad de los sujetos que se investigan es una de
las experiencias mas enriquecedoras para el investigador ya que le permite
observar directamente la realidad la videograbacion segun Creswell (2009),
“provee la oportunidad a los participantes para que compartan directamente su
realidad” (p. 203).

Lista de cotejo.

El instrumento que se consider6 mas propicio para evaluar el trabajo
cualitativo de los alumnos fue la lista de cotejo, la cual la Secretaria de
Educacién Publica (2012), define como: “Una lista de palabras, frases u
oraciones gue sefialan con precision las tareas, las acciones, los procesos y las
actitudes que se desean evaluar” (p. 57).

Escala de actitudes.

Otro de los instrumentos que permitio la evaluacion de los aprendizajes de
los alumnos respecto a la estrategia de intervencion del juego fue la escala de
actitudes, la cual “es una lista de enunciados o frases seleccionadas para medir

una actitud personal (disposicion positiva, negativa o neutral), ante otras
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personas, objetos o situaciones.” (Secretaria de Educacién Publica, 2012, p. 35).
La cual permitié identificar las actitudes que los alumnos mostraban ante una
situacion de juego reglado.

Técnica de encuesta.

Para identificar los conocimientos previos y opiniones de los sujetos
participantes dentro de la investigacion se optdé por la implementacion de la
técnica de encuesta, la cual, de acuerdo con Aleld, Cantin Lopez y Rodriguez
(2010, p. 3.) “consiste en una interrogacion verbal o escrita que se le realiza a las
personas con el fin de obtener determinada informacién necesaria para una
investigacion”. Lo cual permitié contar con las opiniones propias de los sujetos
participantes respecto a sus preferencias de juegos.

La entrevista.

De la técnica de encuesta, la entrevista permite obtener directamente las
concepciones u opiniones de los participantes. Campoy y Gémez (2009), la
definieron como “una interaccion entre dos personas, planificada y que obedece
a un objetivo, en la que el entrevistado da su opinion sobre un asunto vy, el
entrevistador, recoge e interpreta esa vision particular” (p. 288). Debido que los
sujetos investigados son nifilos pequefios se optd por la realizaciéon de una
entrevista focal, la cual se implementd para recuperar las reflexiones de los
alumnos respecto su experiencia con las actividades que desarrollaron dentro de
la estrategia de intervencion, asi como reconocer algunos conocimientos que
lograron obtener.

Procedimiento metodoldgico

Realizar la recopilaciéon de informacion respecto a la investigacion que se
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desarrolla, implica la observacion, andlisis y descripcion de los diversos
procedimientos que se siguieron para su obtencién y de acuerdo con Taylor y
Bogdan (2000), Implica ciertas etapas diferenciadas. La primera es una fase de
descubrimiento en progreso: identificar temas y desarrollar conceptos y
proposiciones. Y la segunda incluye la codificacion de datos y el refinamiento de
la comprension del tema de estudio.

Procedimiento de la fase de diagnostico.

Durante la etapa de descubrimiento, se inicié con la ubicacién y definicion
de los constructos que se implementaron durante la misma, dentro de los cuales
ubicamos el juego y los principios de conteo, asi como el disefio de instrumentos
gue nos permitieron recabar informacion del tema de estudio.

Una vez que se realizdé la conceptualizacion propia, se acudiéo a tres
expertos en el tema, los cuales fueron dos maestras normalistas, en funcion de
asesoras técnicas pedagogicas, y una educadora frente a grupo en una
comunidad rural. Las aportaciones que brindaron sirvieron de base para
establecer un concepto mas completo y certero de los términos que se
manejaran durante este trabajo.

Ademas se partid6 de la observacion de las actividades cotidianas de
conteo que desarrollaban los alumnos, por medio de la cual se identifico de
manera visual las dificultades que tenian para la adquisicion del concepto
numerico mediante la apropiacion de los principios de conteo, por tal motivo la
educadora decidid, disefiar una actividad en la cual pudieran ser observables los
errores, asi como recabar los conocimientos de los alumnos respecto al tema por

medio de una videograbacion y aplicacion de entrevista.
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Posteriormente se procedié a la seleccién de las técnicas e instrumentos
para realizar la investigacion, asi como al disefio de las mismas para su
aplicacioén, la cual se inicié con la videograbacion de una actividad de juego de
pensamiento matematico denominada “El juego de las canicas”, durante la cual
se propuso a los alumnos llevar a cabo el lanzamiento de canicas en un tablero
de madera y registrar sus lanzamientos en un instrumento de evidencia que se
les entrego.

Una vez llevado a cabo lo anterior se implementd la entrevista para
identificar los conocimientos previos de los alumnos respecto al concepto de
namero, juego reglado y el tipo de materiales concretos que muestran interés por
utilizar, lo cual permitira delimitar las preferencias de los alumnos en cuanto a
estos para trabajar los conceptos numéricos.

Para obtener realmente las concepciones propias de los alumnos sin que
influyan las opiniones de otros comparieros, se realizaron las entrevistas durante
la clase de inglés, de tal manera que en un area del salén se ubicé una mesa
con dos sillas en la cual una fue ocupada por la educadora y otra por el alumno a
cuestionar.

Los materiales que se implementaron fueron una entrevista de tipo focal
con ocho reactivos (ver Apéndice A), una caja con numeros de plastico y un bote
de fichas de colores.

La segunda fase incluyo la transcripcion de los datos recopilados
mediante la aplicacion de los instrumentos de la videograbacion y entrevistas, o
cual permiti6 realizar una categorizacion de los resultados obtenidos (ver

Apéndice B), los cuales definieron el nimero y procesos interactivos que
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orientaron hacia el marco teérico que debid investigarse para dar sustento a los
mismos.

Procedimiento de la fase de intervencion.

Los primeros cinco afios de vida de los alumnos son, sin duda alguna, una
de las etapas con mayor desarrollo cognoscitivo, emocional, fisico y social, esto
debido a que su cerebro se encuentra en una de las etapas de mayor velocidad,
evolucion que nunca mas volvera a tener, de ahi la importancia de proveer
experiencias y estimulos positivos. (Ramirez, 2010).

Desarrollar las habilidades del pensamiento, es una de las principales
tareas que como docentes debemos favorecer en los alumnos, mediante la
planificacion, aplicacion y evaluacion de las actividades propuestas.

Llevar a cabo la practica docente implica poner en juego las diversas
habilidades del pensamiento de las que dispone la memoria, la reflexion, la
metacognicion, la resolucién de problemas, el andlisis, la analogia por mencionar
algunas.

Llevar a cabo el proceso de adquisicion del conocimiento implica poner en
funcionamiento las habilidades anteriormente mencionadas, Deval (2012),
menciona que;

Los conocimientos son producidos por los individuos y estan acumulados

de alguna forma en lo que puede llamarse la mente de los individuos, pero

se generan en los intercambios con los otros, se comunican a los otros y

se perfeccionan en el comercio con los demas, en el proceso de

compartirlos y contrastarlos con lo que piensan o saben hacer los demas.

(p.1,2).
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La intervencidon docente es la estrategia fundamental que permite a los
alumnos poner en préactica sus habilidades, definiendo dicho termino de acuerdo
a Ortiz (2010) como; “la capacidad de una persona para desarrollar una actividad
en determinado tiempo” (p. 97).

Poner en practica las habilidades implica poner en funcionamiento el
pensamiento, asi como algunos de los procesos que lo integran de acuerdo con
Ortiz (2010) son la observacion, comparacion, relacion, clasificacion,
ordenamiento, clasificacion jerarquica, analisis, sintesis y evaluacion.

La estrategia de intervencion (ver Apéndice C) diseflada para la
problematica que se identificé en los alumnos de preescolar tomé en cuenta la
creatividad, por lo tanto, desarrolla el pensamiento critico mediante procesos
como:

La observacién; al iniciar las actividades que se proponen a los alumnos
se implementa de tal manera que se utiliza la analogia y ejemplificacion de los
conocimientos que se pondran en practica, ademas durante el muestreo de los
materiales o recursos que se implementaran se propicia en los alumnos que fijen
su atencion ante dichos procesos que van a realizar o realizan a la par con la
docente.

La comparacion; algunas de las actividades de la intervencion docente
permiten que los alumnos realicen comparaciones, entre los nimeros que estan
codificados y la cantidad de elementos que formarian las colecciones de objetos
con los que trabajan para establecer un nimero cardinal final.

La clasificacion; durante la manipulacion de los materiales los alumnos

tienen la capacidad de clasificarlos de acuerdo con su color, cantidad, especie, lo
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cual determinara cada uno de ellos de acuerdo a su estilo personal.

La evaluacion; al finalizar las actividades se brinda a los alumnos la
oportunidad para realizar las actividades individualmente o en equipo y se
realizan comparacién a manera de evaluacion.

La estrategia de intervencion se llevd a cabo por medio de la
implementacion de una situacién didactica denominada; Juguemos con los
Numeros, cuyo proposito fue favorecer en los alumnos de preescolar multigrado
los principios de conteo de orden estable, correspondencia uno-uno Yy
cardinalidad mediante el uso del juego como estrategia didactica para apoyar la
apropiacion del concepto numérico.

Cabe mencionar que el juego es una de las estrategias mas
favorecedoras para lograr tener cautivados e interesados a los alumnos
intrinsecamente, ya que también permite que los alumnos puedan relacionarse
interpersonalmente y desarrollar habilidades sociales que les permitan mantener
una convivencia escolar sana.

Los ambientes de aprendizaje informales estimulan juegos espontaneos

en los cuales los nifios son cautivados por las actividades disponibles que

les interesan, tales como la variedad en los tipos de juegos y los ejercicios

de construccion. (Ramirez Montoya, 2010, p.182).

Al tomar en cuenta lo anterior, se consideré pertinente desarrollar la
estrategia de intervencion por medio del juego, en los cuales los alumnos
tendran la oportunidad respetar turnos, asumir y desempefiar roles y apropiarse
de los principios de conteo.

Para implementar la situacion didactica se disefiaron cinco actividades, a
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través de las cuales los alumnos tuvieron la oportunidad de poner en practica
cada uno de los principios de conteo por medio de una actividad de juego.

La actividad 1 de la secuencia didactica denominada dia de pesca,
ubicada dentro del mismo propésito se implementoé de la siguiente manera:

Se inici6 la actividad llevando a cabo una pléatica con los nifios sobre el
tema de la pesca y asi mismo se establecieron las reglas del juego.

Se formaron 3 equipos, cada equipo eligid6 un nhombre que se registré en
una tabla; Se colocé una alberca con peces de foamy y se le entreg6 a cada nifio
una cafia de pescar, con la cual deberan de lograr pescar los peces que mas
puedan al terminar cada ronda contaran cuantos pescaron y pasaron al frente a
tomar el numero correspondiente y pegarlo en la tabla. La actividad se evalu6
por medio de una escala de actitudes respecto al juego socio dramatico (ver
Apéndice D).

La actividad namero 2 denominada anillos de colores la cual tenia como
propdésito que los alumnos aplicaran el principio de cardinalidad, mediante una
situacion de juego reglado para lograr el concepto numérico. Se llevé a cabo de
la siguiente manera: Se inicio la actividad conversando con los alumnos sobre su
concepto de conteo y algunas de las situaciones en las que podemos aplicarlo.

Posteriormente se les presentd un material de anillos de colores y unas
bases para colocarlos, la consigna sera determinar el numero total de anillos en
la caja de los diferentes colores, para lo cual se dio se la oportunidad de
manipular el material.

Para finalizar se les proporcion6 un ejercicio en el cual realizaron las

anotaciones durante el conteo, para hacer comparaciones y determinar el
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numero total de anillos. (ver Apéndice E).

Durante la tercera sesion se llevo a cabo la actividad 3 denominada La
ruleta de los nimeros la cual tenia como proposito que los alumnos utilizaran los
nameros en situaciones variadas que implican poner en practica los principios
del conteo. Se llevé a cabo de la siguiente manera:

Se inicio la actividad realizando un repaso de los niumeros, posteriormente
se mostraron a los nifios dos ruletas, y se identificaron los nimeros que tienen.

Se entregd a los nifios una hoja de ejercicio (ver Apéndice F) en la cual
registraron la cantidad y numero de objetos que realizaban en cada lanzamiento,
cada dos lanzamientos los nifios realizaron sobre conteo para sumar la cantidad
de objetos que habian obtenido hasta el momento.

Para finalizar se realizaron comparaciones con las anotaciones para ver
guien obtuvo més objetos durante sus lanzamientos.

La actividad numero 4 que se implementd fue el tendedero de los
nameros, la cual tenia como propdsito; que los alumnos utilizaran el principio de
correspondencia uno a uno para construir su concepto numérico mediante un
juego simbdlico.

La actividad se inici6é explicando a los alumnos algunas técnicas que nos
permiten contar de manera adecuada, mencionado la correspondencia uno a
uno para logran una asignacion de elementos correcta a una cantidad, después
se realizara un repaso de la serie oral del 1 al 20.

Posteriormente se explico a los nifios en que consistiria la actividad, se
dividio al grupo en dos equipos: los de segundo y los de tercero, y se les

entregaron camisas de papel, (2° del 1 al 10), (3° del 1 al 20), solicitando a los
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nifios las acomodaran en el tendedero de manera ascendente de acuerdo con la
serie oral que se ha trabajado.

Una vez que las prendas se encontraban acomodadas se asigné a cada
nino una para que le coloque la cantidad de pinzas que le corresponda de
acuerdo a lo que indicaba el numero. Y mediante una lista de cotejo se
evaluaron las estrategias de conteo que implementaron durante el proceso
realizado. (ver Apéndice G).

Por ultimo, la actividad 5 denominada El baile de los globos, la cual tenia
como propasito, que los alumnos identifiguen y mencionen los nameros que
sabe de la serie oral para ampliar sus rangos de conteo y orden estable. La
actividad se desarrollé con la recuperacion de saberes previos de los alumnos
respecto a los numeros que conocen por medio de un recitado oral y muestreo
de tarjetas.

Posteriormente se explicd a los alumnos que se colocarian en el piso
globos de diferentes colores con numeros escritos, asi como también musica
para bailar, dando la instruccion que al bajar el sonido de la musica cada uno de
ellos debera tomar un globo y ubicar al compafiero del cual siga y anteceda el
numero en la serie numérica del 1 al 15 que se repas6 durante el inicio.

Para finalizar cada alumno de manera individual formé y recito la serie oral
en el pizarron con los globos, y dicho proceso se registro en la lista de rangos de
conteo que se diseflo para evaluar esta actividad. (ver Apéndice H).

Dentro de las actividades que se llevaron a cabo como parte de la
estrategia de intervencion se identifica que se tomaron como punto de partida los

tres elementos anteriormente mencionados, dentro del elemento psicosocial se
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favorecieron en los alumnos actitudes de comunicacion, colaboracion, seguridad,
confianza y libertad durante el desarrollo de las actividades.

Durante la recopilacion de los aprendizajes previos de los alumnos todas
las aportaciones eran tomadas en cuenta, de una manera ordenada. Ademas de
gue se favorecio el trabajo individual y en equipos.

Respecto al espacio ludico se implementé la estrategia del juego en tres
modalidades de ejercicio, sociodramatico y reglado a través del desarrollo de
una secuencia didactica de 4 sesiones en las cuales ademas se favorecieron
principios de conteo como orden estable, correspondencia uno a uno y
cardinalidad que les permitieron a los alumnos desarrollar su concepto de
namero.

Respecto a elemento fisico, se consider6 pertinente el uso de los
materiales que estuvieran contextualizados a los alumnos, fueran de facil
manipulacion y accesibilidad para la mayoria de ellos. La infraestructura permitié
el desarrollo de actividades fuera y dentro del salon lo cual les daba a los
alumnos la libertad de expresarse y desarrollarlas de acuerdo con sus
necesidades.

Una vez desarrolladas las actividades se procedio a la sistematizacion de
la informacion, que se recuper0 de los diversos instrumentos que se
implementaron durante las actividades, para lo cual se transcribieron los
registros de videograbacion, se analizaron los datos de las diversas listas de
cotejo.

Una vez que se contd con los datos necesarios se utilizo el software

Qualrus, en el cual se ingresaron las transcripciones de los instrumentos, lo cual
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permiti6 que se desplegaran las siguientes categorias y subcategorias:
Principios de conteo, dentro de la cual encontramos las subcategorias de Orden
estable, Correspondencia uno a uno y Cardinalidad. La siguiente categoria
denominada el juego incluye subcategorias como el juego reglado, juego de
ejercicio y juego socio dramatico. Por ultimo, la categoria de intervencion
docente de la cual se desplegaron las subcategorias de materiales y
participacion.
Andlisis de datos

Ingresar al contexto de los sujetos participantes y recolectar la informacion
mediante diversos instrumentos es solo una de la pequefia parte que se realiza
durante la investigacion cualitativa, ya que el proceso de analisis y recoleccion
es gradual y continuo respecto a los diversos hallazgos que se vayan
encontrando durante la misma, que nos permitiran realizar una revision de
bibliografia o teoria que pueda ayudar a sustentar dichos hallazgos y
codificarlos.

La codificacién de acuerdo a Taylor y Bogdan (2000);

Es un modo sistematico de desarrollar y refinar las interpretaciones de los

datos. El proceso de codificacion incluye la reunion y andlisis de todos los

datos que se refieren a temas, ideas, conceptos, interpretaciones y

proposiciones, que se desarrollen a partir de la investigacion que se

realiza. (p.166).

Es por eso que en la presente investigacion se categorizaron y codificaron
los datos para realizar su interpretacion respecto a la pertinencia de la aplicacion

de la estrategia didactica del juego en el apoyo de la adquisicion de los principios
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de conteo como orden estable, correspondencia uno a uno y cardinalidad, asi
como también para proteger la identidad de los participantes de la misma.
Cuestiones éticas

Llevar a cabo una investigacion implica ademas de adentrarse en el
contexto propio de los participantes que seran estudiados, proteger la identidad
de las personas que se encuentran dentro de la misma, Creswell define el codigo
ético como la “confidencialidad de los investigadores para proteger la privacidad
de los patrticipantes y dar a conocer dicha proteccion a todos los individuos que
participan de un estudio”. (2012, p. 104).

Por tal motivo durante la presente investigacion se decidié codificar de la
siguiente manera los instrumentos y sujetos participantes:

E: entrevista.

RVG 1,2,3,4: Registro de Videograbacion.

P: Profesor.

Al,2,3,4,5,6,7,: los alumnos que participaron durante las actividades.

TA: Todos los alumnos.
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Capitulo 4. Resultados

Durante el presente capitulo se abordan los resultados que se obtuvieron
de las actividades e instrumentos de la fase diagnostica, los cuales se
organizaron en categorias de nimero y procesos interactivos de acuerdo con los
constructos que se establecieron al iniciar el proceso y guiar la investigacion.

También se presentan los resultados que se obtuvieron de la estrategia
didactica durante la fase de intervencion, a partir de las cuales se obtuvieron las
categorias principios de conteo, dentro de la cual se analizaron el principio de
orden estable, cardinalidad y correspondencia uno a uno.

La segunda subcategoria encontrada fue el juego a partir de la cual se
indago en la estrategia presentada en juego de ejercicio, simbdlico y reglado.

Por ultimo, la tercera categoria encontrada dentro de la investigacion fue
mediacién pedagogica, dentro de la cual se identificé como la atmdsfera creativa,
propiciada por el docente, influye en el desarrollo de las actividades, asi como la
importancia de los materiales concretos en el trabajo con el concepto de niamero
con los nifios.

Resultados de la fase diagndéstica

En esta investigacion se cuenta con una poblacion total de 18 alumnos de
los cuales 8 de ellos son hombres y el resto mujeres, divididos en segundo y
tercer grado de preescolar, en el que se identific6 que el 99% de los alumnos
cuentan con un estilo de aprendizaje kinestésico para aprender, ya que dentro
de los items que se les presentaron en el test de VAK eligieron en mayor
cantidad aquellos que estan relacionados con actividades que se encuentran

asociadas al movimiento, y en los cuales domina este estilo de aprendizaje, la
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mayoria de los alumnos requieren estar en constante interaccidon y movimiento
con los materiales que se les presentaron durante las actividades que se
realizaron.

Durante el desarrollo de la etapa de diagndstico, se llevdo a cabo la
aplicacion de dos instrumentos, la entrevista y la videograbacién, que nos
permitieron conocer las habilidades y areas de oportunidad que poseen los
alumnos respecto a la apropiacion de los principios de conteo a través de una
situacion de juego reglado. De dicha aplicacion se obtuvieron las categorias:

Construccion del concepto de numero.

Dentro de esta categoria, construccion del concepto de numero, se
pretendié investigar la manera en que los alumnos construyen su concepto de
namero; como menciona Sierra Mora (2006) citando a Piaget:

El nUmero es un concepto légico- matemético el cual es construido por el

nifio, al igual que un concepto fisico es descubierto por él y sus sentidos.

La comprensién del numero requiere del desarrollo de las operaciones de

clasificacion, seriacion y conservacion de la cantidad. Desde este punto

de vista es necesario que el nifio elabore dichas operaciones a un nivel

operatorio para que construya el concepto de numero. (p.28).

A partir de la aplicacion de la entrevista, las preguntas permitieron conocer
la concepcidon que los alumnos tienen respecto a los nameros, los rangos de
conteo oral que dominan, la correspondencia uno a uno, asi como Sus
preferencias por los materiales y las interacciones que manejan en el aula.

Se identifico que 11 de los 13 alumnos que fueron participes de dar

respuesta a los cuestionamientos, coincidieron en que los nimeros se usan para



61

contar, solo dos de ellos los relacionaron con la escritura de letras. Ademas, el
instrumento nos permitid conocer el tipo de recuento que presentan los alumnos,
entre los cuales encontramos, de acuerdo con Castro, Rico y Castro (2007), los
niveles: cuerda, cadena irrompible, cadena rompible, cadena numerable.

Durante el analisis de la videograbacion, logro identificarse que 6 de los 7
alumnos que participaron en la videograbacion de la actividad, logran establecer
la cardinalidad de los numeros, ya que, al realizar el lanzamiento en el juego de
las canicas, mencionaban y registraban correctamente la cantidad, incluso
apoyaban explicando a los compafieros que mostraban dificultades:

P: Asi es, el nimero que te toque lo vas a registrar en tu hoja, pero fijense

bien: cada dos columnas, asi como aparece en la hojita (sefialando la

hoja), vamos a hacer la suma de los numeros ¢,si?, por ejemplo, en lo que
yo lancé, me sali6 el 5y me salié el 1. Si yo sumo 5 +1 ¢ Cuanto es?

Al: pues seis

P: ¢entonces cuantas bolitas le corresponden?

Alumnos: Seis (RVG 1 jueves 29 de Junio del 2017)

Con el ejemplo anterior se observd que el alumno, logré establecer la
cardinalidad del nUmero que obtuvo con el lanzamiento de la canica, y lo registré
correctamente.

Procesos interactivos.

La segunda categoria que se identifico en la fase diagndstica fue llamada:
procesos interactivos, para la cual se implementdé una entrevista focal que
permitié identificar los tipos de procesos interactivos que prefieren los alumnos.

Mediante la respuesta al cuestionamiento ¢Qué tipos de juegos te gustan?, se
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identific6 a los alumnos que muestran preferencia por interacciones socio
dramaticas, de ejercicio y regladas, como:

Jugar a la pelota (regladas y ejercicio).

Jugar al carro (socio dramaticas)

Las escondidas (regladas)

Al futbol (de ejercicio)

En el instrumento de videograbacion pudo observarse que los alumnos
disfrutan de la realizacion de actividades con este tipo de estrategia, y fueron
capaces de integrarse en una situacion de juego reglado dirigida por la docente.

La profesora, en una clase previa, explica el procedimiento con un
ejemplo en el pizarron sobre las acciones que realizaran para llevar acabo el
juego de las canicas en una situacion de conteo.

P: ¢ Qué vamos a hacer? vamos a anotar primero el qué (se les muestra

un ejemplo explicado previamente en una clase)

Alumnos: mencionan el numero 5 que sefiala el docente.

P: ¢el nUumero y después la?

Al: bolitas

P: si al final vamos a aprender también cual es el nombre de ese niumero.

A2: (levanta la mano)

P: le asigna el turno mande mi amor.

A2: El nimero que nos toque vamos a ponerlo acéa (sefalando la columna

de los numeros) (RVGL1 jueves 29 de Junio del 2017)

Resultados de la fase de intervencion

Derivado de la implementacion de la estrategia de intervencion, a partir de
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los diversos instrumentos utilizados en la recopilacion de datos se obtuvieron las
siguientes categorias a) principios de conteo, b) el juego y c) la mediacion
pedagogica.

Principios de conteo.

Dentro de la categoria principios de conteo, definida en esta investigacion
como la destreza practica para contar aplicando el recitado de la serie oral en
orden estable, correspondencia uno a uno, cardinalidad e irrelevancia del orden
para la construccion del concepto numérico, se hace referencia a tres
subcategorias que aluden a los principios matematicos que se encuentran
presentes en el desarrollo del concepto numérico en los nifios de edad
preescolar: orden estable,

Orden estable.

El principio de orden estable, definido por Gelman y Gallistel (como se citd
en Domingo Villarroel, 2009) sefiald que “las palabras-nimero deben ser
utilizadas en un orden concreto y estable” (p.5).

Este proceso se pudo observar en las actividades que realizaron los
alumnos cuando:

P: Bien, Fijense bien de lo que vamos a trabajar esta semana, vamos a

platicar y vamos a aprender de los numeros si. ¢Para qué utilizamos los

nameros?

Al: para contar.

P: ahora, alguien de ustedes ahorita dijo para contar. ¢Qué es contar?, o

¢, Qué se imaginan ustedes que es contar?

A5:1,2,3,4,5,6,7,8,9. (RVG1 miércoles 11 de abril del 2018)
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Durante la recopilacion de los saberes previos que la docente realizaba
antes de iniciar las actividades con los alumnos se puede identificar que el
alumno A5 utiliza correctamente el principio de orden estable, debido a que el
recitado de la serie oral que realizé es acorde a lo que establecen los autores,
siguié un orden ascendente y estable de los numeros.

Dentro del recitado oral de los nimeros que realizaron los alumnos se
identifica que se encuentran en un nivel de domino del recitado de cadena
irrompible, el cual, de acuerdo a Castro, Rico, Castro (2007, p.30) (citando a
Fuson K. y Hall J.) nos mencionan que en este nivel la sucesion de los términos
se produce comenzando desde uno y los términos ya han sido bien
diferenciados, es decir recita la serie numérica oral de manera convencional del
1 al 10.

Durante el desarrollo de las actividades de conteo grupal dicho nivel de
domino se identificé de la siguiente manera:

P. Vamos a realizar el cierre de nuestra actividad, fijense bien, ya todos

los equipos,,, el equipo ganador que sac6 todos los peces del estanque,

fue el equipo de...

A7. Reyes magos

P. Los reyes

TA. Magos

P. Magos, pero recuerden también que el equipo de lo tigres sac6 muchos

peces, entonces vamos a ver, tal vez ellos los sacaron primero, pero tal

vez ellos sacaron mas ¢si? Vamos a ver entonces nosotros, ¢,quién saco

mas peces? Vamos a empezar contando el equipo de los reyes magos
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porque fue el equipo que sac6 todos los peces primero

P. Tenemos uno

TA. Dos

TA. Tres

TA. Cuatro

TA. Cinco

TA. Seis

TA. Siete

TA. Ocho

TA. Nueve

TA. diez

TA. Once

TA. Doce

TA. Trece

TA. Catorce

TA. Quince

TA. Dieciséis

TA. Diecisiete

TA. Dieciocho

TA. Diecinueve

(RVG3 miércoles 18 de abril del 2018)

El fragmento anterior nos muestra como es que la mayoria de los alumnos
del grupo preescolar con el que se desarrollo la investigacion, muestran un

dominio de la serie hasta el diecinueve siguiendo un orden irrompible mas alla
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del numero diez.

Derivado de la puesta en practica de la primera categoria se identificé que
los alumnos muestran un orden estable y ascendente en el recitado de los
nameros, en el cual el grupo mostré6 un dominio de cadena irrompible, ya que
lograron diferenciar los numeros del 1 al 19 sin problema alguno.

Correspondencia uno a uno.

La segunda subcategoria encontrada es el principio de correspondencia
uno a uno, definido por Guerrero Niniz (2005), quien menciona que “el nifio debe
coordinar la verbalizacién de la serie numérica con el sefialamiento de cada
elemento de una coleccion para crear una correspondencia entre las etiquetas y
los objetos”. (p.37)

Dicho proceso se identific6 de la siguiente manera dentro de las
actividades:

P. Conchitas de mar, ¢si?, ¢qué es lo que vamos a hacer? Fijense bien,

pongame atencion R2A2, yo voy a pasar a mi ruleta y la voy a girar ¢ qué

namero esta indicando?

A3. Tres

P. Tres, ¢, cuantos objetos voy a tomar de la caja?

A7. Tres

A2. Tres

P Y TA Uno, dos, tres (RVG4 miércoles 11 de abril del 2018)

En el ejemplo anterior se muestra como la docente realiza el giro de la
ruleta frente a los alumnos y al establecer una cantidad durante el movimiento de

la misma los alumnos van realizando el conteo enumerando cada uno de los
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elementos que son mostrados por la docente, llevando a cabo correctamente la
correspondencia uno a uno de los elementos que marca esa coleccién, lo cual
determina que la mayoria de los alumnos que participaron de la actividad
lograron establecer una enumeracion correcta.

Dentro del proceso de enumeracion de los objetos pueden ocurrir diversos
errores de conteo; dentro de la investigacion, el error mas comun fue de
particion, el cual Baroody (1997) menciona que ocurre porque “no se establece
un orden que permita llevar un control entre los objetos contados y no contados,
por lo que quizas se cuente un objeto mas de una vez.”

Dentro de las actividades, el error se manifesté de la siguiente manera:

Al2. Maestra ya acabé maestra

P. A ver ¢cuantos van?

A8. Tres, cuatro, cinco,

P. Seis, ¢, cuantos me faltan?

A8. Siete

P. Para que sean siete, ¢ cuantos te faltan?

A8. Dos

(RVG4 miércoles 18 de abril del 2018)

El ejemplo citado claramente nos muestra como es que el alumno no logra
llevar un conteo adecuando de los objetos al no llevar un orden de los objetos
gue esta contando, ya que el alumno al contar los objetos no tenia una direccion
fija hacia qué lado realizarlo.

Se identific que el principio de correspondencia uno a uno fue favorecido

individual y grupalmente en los alumnos, ya que las actividades pertenecientes a
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la estrategia favorecieron el uso de los materiales concretos, lo cual permitié a
los alumnos realizar una enumeracion adecuada de cada elemento de la
colecciéon. Sin embargo, se identificé que uno de los errores que dificultaron el
proceso de enumeracion en los alumnos fue el error de particion, ya que no
establecian un orden entre los objetos que contaban con los faltantes, lo cual
provoco confusion en algunos de ellos.

Cardinalidad.

Otra de las subcategorias encontradas en la investigacion fue la del
principio de cardinalidad que de acuerdo con Escudero Montero (2012):

Estipula que la ultima etiqueta empleada en el conteo tiene un valor

especial, ya que no solo designa a ese elemento, sino que también

representa una propiedad del conjunto como un todo, esto es, el numero

de items que lo componen (p.57).

Dentro del trabajo realizado por los alumnos se identifica de la siguiente
manera:

P: si sabes cual es el 6 (la P escribe el 6 en el pizarron), a ti cuantos

verdes te tocaron A5

A5:1,2,3,4,5.

P: y ya los registraste aqui los cinco muy bien (observando los registros

realizados por el A5)

P: a ver A10, ¢cuantos azules tienes?

A10:1,2,3,4,5

P: 5 registralo. A ver cuantos tienes

A9:1,2,3,4,5,6,7,8.
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P: muy bien registralo.

All: yo también tengo 8.

P: Aqui vas a registrar el numero 8.

(RVG2 miércoles 11 de abril del 2018)

Se identifica que los alumnos relacionan el ultimo nimero con la cantidad
de elementos que contaron en las colecciones de anillos de colores
proporcionados, ya que, al mencionar la cantidad final, otros compafieros mas
establecen tener la misma cardinalidad que escucharon contaba el compairiero.

Por dltimo cabe resaltar que se logré identificar que la mayoria de los
alumnos lograron la aplicacién correcta del principio de cardinalidad, ya que al
realizar enumeracion en otras actividades posteriores inmediatamente del
recitado de la serie oral se les cuestionaba el nUmero de objetos de la coleccion
respondiendo adecuadamente segun la coleccién contada.

El juego.

Dentro de la categoria del juego, Pedraza Gracia (2015) menciona que J.
Piaget (1956) lo define como “un camino para adquirir conocimientos sobre
nuevos y mas complejos objetos y acontecimientos, como una manera de
ampliar la formacion de conceptos e integrar el pensamiento con el acto.” (p.29).

La estrategia de intervencion docente considerd para su aplicacion el
juego en tres modalidades que dieron paso a las siguientes subcategorias:

Juego funcional o motriz

La primera subcategoria, de acuerdo con Meneses y Monge (2001)
mencionaron que el juego funcional o motriz “busca la madurez de los

movimientos en el nifio” (p.11). Dentro de las actividades llevadas a cabo con los
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alumnos con este tipo de juego, la profesora aprecio que:

La P reparte el material a los alumnos de ambas mesas y les comenta que

pueden ir viendo cuantos anillos son y acomodandolos, ya pueden

empezar.

Los alumnos comienzan a poner los anillos en las bases sin tomar en

cuenta los colores, solo realizan conteo y la manipulacion de los

materiales realizando juego de ejercicio 0 motor con ellos.

P: recuerden que necesitamos saber cuantos anillos hay por colores, y yo

no veo que los estén acomodando por color.

Los alumnos contindan acomodando los anillos sin considerar el color, la
P repite las instrucciones mientras trabajan. (RVG1 Miércoles 11 de Abril del
2018).

El analisis de esta subcategoria permitid identificar que los alumnos
durante la manipulacion de los objetos hacian uso del juego motriz, ya que
muchas de las acciones propuestas en la estrategia de intervencion daban pie a
gue lograran la ejecucion de movimientos motrices, que nos solo permitieron el
desarrollo de la actividad sino favoreci6 la motricidad fina en los alumnos.

Juego simbdlico.

En esta segunda subcategoria, Rodriguez Rivas (2013) establece que el
juego simbdlico le “permite al nifio ejercitar los papeles sociales de las
actividades que lo rodean” (p. 38). Lo anterior se puede identificar en el
siguiente extracto:

P. Durante esta sesion en esta clase vamos a trabajar una actividad de

juego, ¢si? es un juego dramatico, vamos a jugar a ¢,ser quée?
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A2. A pescar

P. A ser pesca?

All. De animalitos

P. Pescadores, ¢si? Bueno, ¢qué hace un pescador? Haber diganme,

¢qué es lo que debe de hacer un pescador? Levantando la mano.

Al2.Yo

P. A ver R3A12 ¢ qué hace un pescador?

A3. Lleva su cafia

P. Lleva su cafia, muy bien, ¢ quién mas?

A2.Yo

P. R3A2

A2: avienta la cafia al agua y atrapa un pez

P. Lanza su cafia al agua

A5 Para atrapar un pez

(RVG4 miércoles 18 de abril del 2018)

Lo anterior muestra que los alumnos reconocen cuales son algunas de las
acciones que realiza un pescador para realizar dicha actividad, algunos de los
alumnos han tenido la experiencia de acompafiar a sus padres a los dias de
pesca.

Ademas la implementacion del juego simbdlico permitio a los alumnos
mas alla de solo interpretar roles sociales, ser participes de un trabajo
colaborativo de respeto con los demas compafieros, lo que a su vez favorecio
una mejor interaccion entre ellos y les permiti6 de manera voluntaria mantener

Su atencion e interés por las actividades que realizaron.
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Juego reglado.

Respecto a la ultima subcategoria el juego reglado Leyva Garzon (2011)
menciona “durante el juego reglado el nifio, en compafiia de sus comparfieros,
elaboran sus propias reglas. Existe un liderazgo reconocido de forma tacita que
guia a los demas, a la hora de improvisar reglas para el juego cooperativo”,
(p.43).

Durante la estrategia de intervencion se enfatizé en la implementacion de
las reglas mediante la siguiente manera:

P: todos los juegos que se trabajan deben de tener reglas ¢,si? Tenemos

gue hacer algunas reglas para nuestro juego, las reglas ¢qué nos van a

permitir tener algunas reglas en el juego?

A2: Yo se

P. Aver A2

A2. No agarrar los peces

P. Esa podria ser una muy buena regla la que menciona A2, a ver A2

repitela

A2. No agarrar los peces

P. ¢Con qué?

A2. Con la mano.

Al. Que no se mojen todos

P. No mojarse

Al. Todos

P. Estamos trabajando reglas para nuestro juego, para que cuando

salgamos al patio a realizar nuestro juego, nosotros podamos realizarlo
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correctamente y no estemos diciendo: maestra €l esta haciendo esto,
maestra él me esa molestando, maestra él esta tomando los peces con la
mano, debemos nosotros de poner algunas reglas para que nuestro juego
pueda ser un juego ordenado y todos podamos convivir bien ¢si?, por eso
les pregunto ¢qué otra regla creen que sea necesaria para jugar al
pescado? O tener nuestro dia de pesca, a ver A12

A12. No lanzar con los pescados

P. No lanzarlo porque es un espacio ¢ qué?

A7 Grande

Al. Chico

(RVG4 miércoles 18 de abril del 2018).

En el extracto anterior se identifica que los alumnos son capaces de
reconocer cuales pueden ser algunas acciones que les permitan llevar a cabo un
juego ordenado, ademas la profesora enfatiza la importancia de contar con
reglas y las ventajas de utilizarlas durante el juego, lo cual permitié a los alumnos
desarrollar las actividades arménicamente y lograr los resultados esperados
durante la misma.

El trabajo con el juego reglado permiti6 a los alumnos regular su
participacion en las actividades para el logro de un ambiente de respeto,
cordialidad de todos los integrantes del grupo.

Mediacién pedagogica

Por ultimo, dentro de la categoria mediacion pedagdgica se identificé que
favorecer un ambiente ludico de aprendizaje es sin duda alguna, una de las

tareas de mayor complejidad del docente, pues depende en gran parte de esa
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creacion el éxito o fracaso de una situacion didactica. Betancourt, M. (2009), la

define como atmosfera creativa y menciona que:
Parte de una serie de recursos que se ponen en accion durante el proceso
de ensefianza — aprendizaje, entre los que se destacan: concebir tal
proceso a través de actividades principalmente ladicas; priorizar las
necesidades y posibilidades del alumno durante el proceso docente; el
profesor como facilitador-mediador del conocimiento que va construyendo
el alumno a través de un espacio de respeto y confianza a la

individualidad y con un repertorio amplio y variado de estrategias (p.2).
Clima de respeto y confianza.

Durante el desarrollo de la estrategia de intervencion se identifico que la
docente favorecié en los alumnos un ambiente de respeto y confianza de la

siguiente manera:

P: A ver levantando la mano, si nosotros queremos aplicar el conteo en
nuestra casa que podemos contar. R1A3, ¢que puedes contar en tu casa
0 para que puedes aplicar el conteo en tu casa?

A3: cuando jugamos a las escondidas contamos

P: muy bien cuando juega en su casa a las escondidas ella cuenta. Haber
A6, en la tienda en donde utilizas el conteo en la tienda, ¢tu mama tiene
una tienda?, cuando cuentas en la tienda ¢ para qué utilizas los numeros
para contar en la tienda? R1AG6.

A6: se intimida ante el cuestionamiento de la P y no brinda una respuesta.

P: (cambia de alumno para no intimidar a la A6 y poder responder el
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cuestionamiento.) Haber A2, si vas a la tienda para que utilizas el conteo.

A2: para contar (RVG2 Miércoles 11 de Abril del 2018))

En el ejemplo anterior se aprecia como la docente favorece en los
alumnos un clima de respeto y confianza al solicitar que de manera ordenada
cada uno de ellos brindara su opinion respecto al tema que esteban trabajando,
ademas cuando una alumna se mostré intimidada por la pregunta la docente no
insisti6 para que la alumna tuviera mas adelante la confianza de expresarse
adecuadamente.

Materiales manipulativos.

Otro de los elementos que determinan el interés de los alumnos por el
desarrollo de las actividades es el tipo de materiales que se utilizan. Mufioz
Mateo (2014), menciona que “el uso de materiales manipulativos favorece el
desarrollo del hemisferio cerebral derecho lo cual supone un rendimiento
positivo, cc (claves en la asimilacion de conceptos), facilita la comprension y
constituye un medio suficientemente rico para aprender”. (p.30)

Durante el desarrollo de las actividades se identifico que la docente hace
uso de materiales manipulativos en diversas modalidades tales como:

P. Bueno ya tenemos aqui nuestros dos estanques, ¢,si?, el equipo
de los reyes magos se va a colocar alrededor de este estanque,
cologquense aqui, no empiecen a meter la cafa, simplemente coléquense
alrededor, por favor, el equipo de los tigres se va a colocar alrededor de
este estanque, coléquense por favor, aca hay mas espacio para que no

estén amontonados, ¢si?, no metan la cafia aun, fijense bien, recuerden
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las instrucciones, vamos a recordar las reglas del juego, volteando para
aca, vamos a ver quién las respeta, ¢si?, dice: no agarrar peces con la
mano; esa fue la primera regla que ustedes pusieron; la siguiente, no
mojarse, quiere decir que no le puedo aventar agua a mi compafero,
tengo que respetar a mi compafiero; la tercera, no aventar los hilos, su
cafa de pescar en el extremo tiene un hilo y tiene un ganchito que viene
siendo nuestro sedal ¢si? Para poder tomar el pez, no podemos hacerle
asi porque podemos lastimar a un comparfiero de su vista, Unicamente lo
vamos a utilizar asi para abajo con cuidado (RVG4 miércoles 18 de abril

del 2018).

En lo expresado anteriormente se observa como la docente ademas de
proporcionar diversas modalidades de materiales favorece en los alumnos el uso
correcto de los mismos para llevar a cabo una actividad en la cual todos puedan
participar con respeto y colaboracion.

Como punto final cabe resaltar que la categoria de mediacion pedagdgica
le permitié a la docente investigadora identificar cual es un ambiente pedagdgico
ideal que debe favorecer con los alumnos, rescatando que es necesario que
cada uno de ellos se sientan participes de su entono educativo para el logro de

buenos resultados.
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Conclusiones

Como resultado del proyecto de investigacion se puede determinar que el
desarrollo de los principios de conteo en los alumnos de preescolar es, sin duda
alguna, un proceso complejo en el cual intervienen factores propios del
desarrollo del alumno, el aprendizaje previo con el que ingresan, asi como la
manera en que el docente utilice una estrategia de intervencion para abordar los
aprendizajes esperados.

Por lo tanto, el propésito de la presente investigacion fue desarrollar a
través del juego, la competencia para favorecer el uso de los principios de
conteo de orden estable, correspondencia uno a uno y cardinalidad en los
alumnos de un grupo multigrado de educacion preescolar.

Al inicio de Ila investigacion fue necesaria la formulaciéon de
cuestionamientos que fueron el eje para el proceso seguido respecto el
cuestionamiento, ¢Qué tipo de actividades introducen a los nifios de educacion
preescolar a la nocién de nimero? A partir de la secuencia didactica disefiada se
logré identificar que, para favorecer en los alumnos la nocion de numero fue
necesario disefiar actividades que sean innovadoras, motivantes y retadoras en
las cuales tengan la oportunidad de hacer uso del pensamiento creativo lo cual
les permiti6 que fueran capaces de ver las cosas de manera diferente y
adquirieran la habilidad para tomar decisiones, la fuerza para el logro de
objetivos y asi como mantener la curiosidad, lo cual influira en actividades
posteriores en la manera de abordar los diferentes retos que se le presenten.

Continuando con la interrogante, ¢ Como lograr con la estrategia del juego

la apropiacion de los principios de conteo en un grupo multigrado de educacion
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preescolar? Se identifico que el juego sin duda alguna es una estrategia que por
su naturaleza es parte del desarrollo del alumno y le permite la obtencién de
aprendizajes de una manera divertida manteniendo en ellos el interés y gusto por
su desarrollo. Dentro de la estrategia de intervencion el juego permitio a los
alumnos ademas de hacer uso del mismo en tres modalidades distintas, motriz,
simbalico y reglado poner en practica los principios de conteo de orden estable,
correspondencia uno a uno y cardinalidad. Durante la ejecucion de los juegos
propuestos en la estrategia de intervencion los alumnos se enfrentaron a
situaciones que les permitieron observar y analizar elementos propios logrando
gue aunque cada uno de las actividades contaran con un propdésito diferente la
ejercitacion de cada una de ellas tuviera un aporte que ayude la construccion del
concepto de numero, ya que un principio no puede tomarse aislado del otro.

Las actividades de juego simbdlico lograron mantener el interés de los
alumnos lo cual permitié6 que la mayoria de los integrantes del grupo ampliaran
sus rangos de conteo, esto debido a que las actividades eran cercanas a su
contexto cotidiano y podian ser aplicables para la resolucién de problemas.

Para los alumnos las situaciones de conteo fueron parte de un juego de
nameros en los que sin darse cuenta lograron aprender el orden ascendente de
los nameros al mencionar individual o grupalmente la serie numérica, la
manipulacion de los materiales concretos, asi como superar de una manera
diferente los errores cometidos al lograr un trabajo colaborativo y en equipo con
los demas compafieros, hasta lograr obtener el valor cardinal de los nimeros.

Otras de las bondades del juego es que permitio a los alumnos favorecer

relaciones prosociales con sus compaferos ya que pusieron en practica el
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respeto, la aceptacion, la tolerancia que son elementos fundamentales para el
trabajo en equipo

Respecto al cuestionamiento ¢Qué tipos de errores de conteo predominan
en la puesta en practica de los principios de conteo? Derivado de la puesta en
practica de los principios de conteo se identificé en los alumnos un orden estable
y ascendente en el recitado de los nimeros de la serie numérica oral, lo cual
indicaba que contaban con un dominio de cadena irrompible, ya que lograron
diferenciar los nimeros del 1 al 19 sin problema alguno. Sin embargo, durante el
proceso se identific6 que uno de los errores cometidos frecuentemente por los
alumnos es el error de particién ya que no establecian un orden entre los objetos
gue contaban con los faltantes, lo cual provoco confusion en algunos de ellos.

Por altimo, respecto a la interrogante ¢Qué tipo de material apoyan a la
apropiacion de los principios de conteo?, se logré identificar que los alumnos
muestran gran preferencia por el uso de materiales concretos, ya que despiertan
su atencién e interés por las actividades que estan realizando, esto sin dejar de
lado que el uso de los mismos favorece el uso del hemisferio cerebral derecho,
el cual es el encargado de la asimilacibn de conceptos, lo cual contribuy6
favorablemente a la adquisicion del concepto de namero, otra de las bondades
del material concreto, es que favorece en los alumnos la socializacion y
moderacion de conductas, ya que se logro identificar que durante las actividades
en equipo lograron compartir los materiales sin problema alguno asi como tener
el cuidado correspondiente con el mismo.

A partir del desarrollo de las diversas actividades de intervencion se

identificO que los alumnos tuvieron la oportunidad de poner en préactica el
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pensamiento creativo, debido a que al ejecutar la estrategia de intervencion se
propicié que analizaran las diversas estrategias de conteo para poner en practica
el principio de correspondencia uno a uno, cada uno de los alumnos observo y
aplicé la estrategia mas adecuada a su comprension, de las consignas que se
les presentaron entre las identificadas destacan el ordenar en fila, el recuento
motor y en algunos casos lograron la abstraccibn numérica, la aplicacion de
dichas estrategias, les dara la oportunidad en actividades futuras de superar los
errores con mayor facilidad hasta llegar al logro de la abstraccion numérica el
cual es el principio en el que se integran los trabajados durante esta
investigacion.

Dentro de la experiencia vivida durante el transcurso de la investigacion
se identific6 que como docente somos agentes transformadores que actdan
como mediadores que crean la atmésfera creativa en la que se conjugan el
dominio de los contenidos y conceptos, el conocimiento de las estrategias, para
la eleccion de la mas adecuada al problema identificado durante el diagnostico,
lo cual deriva en le creacion de situaciones didacticas que sean auténticas,
innovadoras, participativas y con reto cognitivo que propicie en los alumnos la
obtencion de aprendizajes significativos, dejando de lado la memorizacién de
numeros de una manera aislada, sino mas bien presentar a los alumnos desafios
gue les permitan adquirir un gusto personal por aprender y desarrollar cosas
nuevas, interesantes que les permitan desarrollar autbnomamente sus
aprendizajes en este caso los relacionados con el concepto del numero, ya que
algunos alumnos participes en esta investigacion lograron en actividades

posteriores la ampliacion de la serie numérica oral hasta el 100 en orden
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ascendente, asi como la realizacion de adicion y sustraccion de numeros lo cual

implica que tienen una nocion mas abstracta del numero.
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Apéndice A. Entrevista focal

Jardin de nifios “Zoraida Pineda Campuzano”
Entrevista a alumno de preescolar
Propodsito: Recuperar de manera grupal los saberes previos de los alumnos
respecto al dominio de los principios de conteo, de orden estable,
correspondencia uno a uno y cardinalidad, asi como su preferencia por los
diversos tipos de juegos y materiales para desarrollar el concepto de numero.

1. ¢Para qué sirven?

2. ¢Cudles numeros conoces (mencionalos)?

3. ¢Qué cantidad le corresponde a cada uno? (se muestra un numero y se
colocan al alumno fichas de colores solicitando le asigne el numero de

fichas que deberia tener)

4. ¢Qué tipos de juegos te gustan?

5. ¢Cudles son tus favoritos?

6. ¢Con qué materiales prefieres trabajar?

7. ¢Dentro del salon que materiales te gustaria usar?
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Materiales| Materiales Librero
o) o} E
o o
Lugar: Aula multigrado de preescolar
5 © © Fecha: Jueves 29 de Junio del 2017
8 o} o}
a Duracién: 14:20 min
o}
o o Proposito de la sesién: Utiliza objetos,
— simbolos propios y nimeros para representar
é ( cantidades, con distintos propdsitos y en
g Materiales \ diversas situaciones.
O Alumnos ® Profesor

Hora

Evento

Comentarios

11:30

La docente en una clase previa explica el procedimiento con
un ejemplo en el pizarrén sobre las acciones que realizaran
para llevar acabo el juego de las canicas en una situacion de
conteo.

P: fijense bien ya todos tienen ahi en su lugar la bolsita o
tapita con canicas y tienen su hojita, cada quien le puso su
nombre a la hijita.

TA: si

P: Uno por uno van a pasar y aqui en el tablero de las
canicas vamos a lanzar, recuerden que fue lo que les pedi,
van a lanzar y van a registrar ¢,en donde?

TA: en la hojita

P: ¢Qué vamos a hacer vamos a anotar primero el que?, (se
les muestra un ejemplo explicado previamente en una clase)

TA: mencionan el nimero 5 que sefala el docente.

P: ¢el nimero y después la?
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Hora

Evento

Comentarios

Al: bolitas

P: si al final vamos a aprender también cual es el nombre de
ese numero.

A2: (levanta la mano) D: le asigna el turno mande mi amor.

A2: El nimero que nos toque vamos a ponerlo aca
(sefialando la columna de los numeros)

P: asi es el numero que te toque lo vas a registrar en tu hoja,
pero fijense bien cada dos columnas, asi como aparece en
la hojita (sefalando la hoja), vamos a hacer la suma de los
nameros ¢,si?, por ejemplo, en lo que yo lance, me sali6 el 5
y me sali6 el 1. Siyo sumo 5 +1 ¢ Cuanto es?

11:31

Al: pues seis

P: ¢entonces cuantas bolitas le corresponden?
TA: Seis

P:y ¢aqui iria entonces el nombre del nimero?
TA: seis

P: (sefala) este lo van a traer de tarea, ahorita vamos a
hacer estos dos.

A2: maestra yo ya me lo se
P: ya te lo sabes a bueno, ¢Quién quiere pasar primero?

Los alumnos gritan y levanta la mano yo.

11:32

P: Va a pasar A3 después pasa A5, después va ir pasando
uno de cada mesa sale.

TA: si
Alumno que se le asigna turno se para y pasa a la mesa

P: traiga sus canicas y traiga su hoja, haber vas a lanzar
Gnicamente dos canicas.

Alumnos lanza dos canicas
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Hora

Evento

Comentarios

P: que numero te cayo

Al: uno

P: y vas aregistrar en el numero 1 le uno
Al:y después las bolitas

P: primero el nUmero, después la cantidad
Al: registra

P: muy bien la cantidad es en el otro cuadrito
Al: aqui si

P: el segundo movimiento lanza,

Al: lanza la canica

P: que numero te cayo

Al: uno

P: muy bien igual anotas el numero y del otro lado anotas la
cantidad. A tu lugar y el que sigue.

Haber lanza tu canica. ¢ Qué numero te cayo?
A2: dos
P: vas aregistrar el 2 y la cantidad.

La alumna registra el nimero 2 y la docente le indica que en
su lugar le coloque la cantidad y realice el siguiente
lanzamiento.

A2: lanza la canica y le toca el numero 1

Docente le indica que en su lugar le asigne la cantidad

11:35

La docente indica que pase el siguiente alumno
El alumno pasa con sus materiales.

P: pasele, lance sus canicas
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Hora

Evento

Comentarios

El alumno lanza la canica

P: que numero es

A3: 3

P: tres va a anotar el 3

A2: maestra, maestra, que es cantidad.

P: la cantidad es esto, les muestra en el pizarrén el nimero
5y les pregunta si este es el nimero 5, cuanto vale
(sefialando una anotacion de cinco circulos que le
corresponden al numero)

Al: 5

P: entonces la cantidad es el nUmero de bolitas o palitos que
vale ese numero.

Al: (explicando a la A2) te toca un numero aqui lo hace
(sefiala la columna) y aqui debe hace las bolita sefialando la
otra columna)

P: asi es. Pase el siguiente alumno
A3: vuelve a lanzar

P: pregunta que numero es (el alumno observa el tablero y
se queda en silencio) ¢haber que numero es este?
sefialando en el tablero

A3: 1

P: y el que sigue del 1

A3:2

P: entonces aqui anotamos el nimero 2 y haya la cantidad.

A2: se para de su lugar y muestra a la maestra las acciones
realizadas en su hoja

P: muy bien (dando la aprobacion que las realizé
correctamente)

El A3 pasa a su lugar se le indica colocar la cantidad al
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Hora

Evento

Comentarios

namero, haciendo analogia a la actividad el abaco
previamente realizada por el alumno correctamente.

A4: pasa con sus materiales y lanza

Algunos alumnos solicitan la atencién de la docente, esta les
pide que le permitan el tiempo.

A4: lanzay dice que le toco el numero 10 (el nimero 10 no
aparece en el tablero)

P: si es el nUmero 10 anétalo.
A3: maestra en este las bolitas

P: si en la otra columna colocas las bolitas o el valor que
tiene ese numero.

A2: yo voy a decir el valor.

El A4 realiza el registro del nimero diez asignando solo 6
elementos (bolitas). Lanza nuevamente

A2: se acerca a la docente y pregunta ¢Qué es valor?

P: le vuelve a explicar con el ejemplo del pizarrén si este es
el nimero sefialando el 5 este es la cantidad o el valor
(sefialando la cantidad).

A2: entonces tengo que escribir el 1
P: asi es.

A4: vuelve a lanzar dice que le toca y registra 4

11:36

P: pasa al siguiente alumno, le solicita que lance las canicas.
¢ Qué nlmero te toco?

A5: 2

P: vas a poner el 2 y la cantidad.
A5: aqui

P: en el primer recuadro

La alumna registra correctamente el nimero y la cantidad.
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Evento

Comentarios

Solicita a la alumna lanzar nuevamente la canica.

A5: registra la cantidad correctamente.

11:37

La docente pasa a la siguiente alumna
A6: lanza las canicas

P: ¢qué ndmero es?

A6: 5y registra

P: muy bien ahora lanza otra canica ¢ Qué namero te toco
otra vez?

A6: 5
P: vuelves a registrar el 5

Le indica colocar la cantidad en su lugar

11:39

La docente pasa a dos alumnos mas, ya que los alumnos
que ya terminaron empiezan a ponerse de pie y a distraerse
de la actividad.

Al: mencionan los alumnos A7 y A8 su hoja, su canica y su
lapiz.

A7: lanza

P: ¢qué namero es?

A7: 3 lo menciona y registra correctamente
A8: Lanza la canica

P: cuestiona que numero es

A8: mmmm (observa el tablero)

P: ¢qué numero es este? No responde

A7: vuelve a lanzar y mencionar correctamente los nimeros
4,

A8: solo observa lo que realiza el A7

P: cuestiona nuevamente a A8 y solo observa. La docente le
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dice vamos a contar le dice el nimero que le toco es el
namero 6 vamos a contar.

P: le muestra las canicas una a una

A8:1,2,3,4,5y6

P: seis. Vamos a anotar este numero anétalo aqui
(mostrando la columna)

A8: cual

P: este (se sefala en el tablero de las canicas el nimero 6).

11:40 | A8: una bolita
P: si una bolita y un ganchito para arriba. Bien ahora le
vamos a poner haya en tu lugar las bolitas.

La docente le solicita que lance otra canica.

A8: lanza la canica le toca el mismo numero

P: indica que lance otro para que la alumna tenga la

oportunidad de realizar el registro de cantidad con nimeros

diferentes.

A8: lanza

P: cuestiona que numero eso

A8: solo observa y se queda callada.

P: gue numero es sefialando con la mano 1. (A8 solo

observa, Al le dice 1, A8 solo calla.

A8: dice 1

P: muy bien vamos a registrar el 1 y en tu lugar registras.

Docente vuelve a solicitar que pasen los alumnos Al y A2.
11:41 | P: indica ya van a empezar a pasar de 2 A1y A2 pasan.

Al: lanzay dice 4, lo registra de manera correcta

A2: le toca el 3
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A: 3 lo vas a registrar
A2: aqui maestra (mostrando la columna)

P: asi es

Al: lanza menciona el nimero 6 y lo registra correctamente.

A2: uno

P: anota el 1y en tu lugar le colocas la cantidad. (solicita
que pase A3y Ab)

A6: lanza D: ¢ Qué numero te toco? A6: 1
A3: lanza
A2: pregunta asi maestra

P: acude al lugar de la alumna y le explica el siguiente
procedimiento. Ahora fijate ti lo que vas a hacer aqui ya
lanzaste dos. 2 + 1 ¢, Cuanto es?

A2: cuenta con los dedos y menciona 3

P: muy bien vas a anotar el 3 aqui y el 3 aca.
Le explica al Al el siguiente procedimiento 1+1
Al: 2y lo registra

A6: termina sus anotaciones la docente le indica realizar el
siguiente procedimiento

2+1
A6: 3

P: anota el 3y la cantidad aqui
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Apéndice C. Estrategia de intervencion

Nombre de la estrategia: Juguemos con los Niameros

Propdésito: Favorecer en los alumnos de preescolar los principios de conteo de
orden estable, correspondencia uno-uno y cardinalidad mediante el juego como
estrategia didactica para apoyar la apropiacion del concepto numérico.

Actividades de la estrategia de intervencion

Actividad 1: El Baile de los Globos

Proposito: Que el alumno identifique y mencione los nimeros que sabe de la
serie oral para ampliar sus rangos de conteo y orden estable.

Competencia: Utiliza los nUmeros en situaciones variadas que implican poner
en practica los principios del conteo.

Aprendizaje(s) esperado (S):

Usa y nhombra los nimeros que sabe, en orden ascendente, empezando por el
uno y a partir de nameros diferentes al uno, ampliando el rango de conteo.

Inicio Desarrollo Cierre

Se iniciara la actividad con la Se explicara a los alumnos | Cada alumno

recuperacion de saberes gue se colocaran en el piso | de manera

previos de los alumnos respecto | globos de diferentes colores | individual

a los nUmeros que conocen por | con nUmeros escritos, se formardy

medio de un recitado oral y colocara musica para bailar | recitara la

muestreo de tarjetas. al bajar el sonido cada uno | serie oral en
de ellos debera tomar un el pizarrén
globo y ubicar a un con los

comparniero del cual siga en | globos, para
la serie oral del 1 al 15 que | registrarlo en
se repaso durante el inicio. | la lista de
rangos de
conteo.

Instrumentos
de
evaluacion

Recursos

Tarjetas de numeros, Lista de
globos, musica rangos de
conteo.
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Actividad 2: El tendedero de los NUmeros

Propdésito: Que los alumnos utilicen el principio de correspondencia uno a uno
para construir mediante un juego simbdlico su concepto humeérico.

Competencia: Utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner

en practica los principios del conteo.

Aprendizaje(s) esperado (Ss):

Utiliza estrategias de conteo, como la organizacion en fila, el sefialamiento de
cada elemento, desplazamiento de los ya contados, afiadir objetos o repartir
uno a uno los elementos por contar, y sobreconteo (a partir de un numero dado

en una coleccion, continta contando: 4, 5, 6).

Inicio

Desarrollo

Cierre

actividad
alumnos

Se iniciard la
explicando a los
algunas técnicas que nos
permiten contar de manera
adecuada mencionado la
correspondencia uno a uno
para logran una asignacion de

Posteriormente se explicara
a los nifilos en que consiste la
actividad, se dividira al grupo
en dos equipos los de
segundo y lo de tercero, y se
les entregardn camisas de
papel, (2° del 1 al 10), (3° del

Una vez que
las prendas
se
encuentren
acomodadas
se asignara a
cada nifio una

elementos correcta a wuna|l al 20), solicitando a los | para que le
cantidad, después se realizara | nifios las acomoden en el | coloque la
un repaso de la serie oral del 1 | tendedero de manera | cantidad de
al 20. ascendente de acuerdo a la | pinzas que le
serie oral que se ha|corresponda
trabajado de acuerdo a
lo que indique
el numeros.
Recursos Instrumentos
de
evaluacion
Prendas de papel con | Listade
nameros, pinzas de ropa, | cotejo

tendedero.
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Actividad 3: La Ruleta de los Numeros

Fecha de aplicacion:

Proposito: Que los alumnos utilicen el principio de correspondencia uno a uno
para construir mediante un juego simbdlico su concepto numérico.

Competencia: Utiliza los numeros en situaciones variadas que implican poner
en préctica los principios del conteo.

Aprendizaje(s) esperado (S):

Utiliza estrategias de conteo, como la organizacion en fila, el sefialamiento de
cada elemento, desplazamiento de los ya contados, afiadir objetos o repartir
uno a uno los elementos por contar, y sobreconteo (a partir de un numero dado

en una coleccion, continta contando: 4, 5, 6).

Inicio Desarrollo Cierre
Se iniciard& la actividad | Se entregara una hoja de | Para finalizar
realizando un repaso de los | ejercicio a los nifios en la cual | se  realizaran

nameros, posteriormente se
mostrara a los nifilos dos
ruletas, y se identificaran los
nameros que tienen.

registraran la cantidad vy
namero de objetos que
realicen en cada lanzamiento,
cada dos lanzamientos los
niios realizaran sobreconteo
para sumar la cantidad de
objetos que han obtenido
hasta el momento.

comparaciones
con las
producciones

para ver guien

obtuvo mas
objetos
durante sus

lanzamientos.

Recursos

Instrumentos
de

evaluacion

Ruleta de los numeros,
conchitas, pompones, piedras
de colores, lapiz y ejercicio
de registro.

Portafolio de
los niflos
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Actividad 4: Anillos de Colores

Proposito: Que los alumnos apliquen el principio de cardinalidad, mediante una

situacion de juego reglado para lograr el concepto numeérico.

Competencia: Utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner

en practica
los principios del conteo.

Aprendizaje(s) esperado (s): Identifica el lugar que ocupa un objeto dentro de

una serie ordenada.

Inicio

Desarrollo

Cierre

Se iniciard la actividad
conversando con los alumnos

sobre su concepto de conteo y

algunas de las situaciones en
las que podemos aplicarlo.

Posteriormente se les
presentara un material de
anillos de colores y unas
bases para colocarlos, la
consigna sera determinar el
namero total de anillos en la
caja de los diferentes
colores, se dara la
oportunidad de manipular el
material.

Para finalizar se
les
proporcionara
un ejercicio en
el cual
realizaran las
anotacion es
durante el
conteo, para
hacer
comparaciones
y determinar el
numero total de
anillos.

Recursos Instrumentos
de
evaluacion

Anillos de colores, bases Escala de

actitudes
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Actividad 5: Dia de Pesca

Propdsito: Que los alumnos apliquen el principio de cardinalidad, mediante una

situacion de juego reglado para lograr el concepto numéerico.

Competencia: Utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner

en practica los principios del conteo.

Aprendizaje(s) esperado (s): Identifica el lugar que ocupa un objeto dentro de

una serie ordenada.

Inicio

Desarrollo

Cierre

Se iniciara la actividad llevando
a cabo una plética con los
nifos sobre el tema de la
pesca y asi mismo se
establecerd las reglas del
juego.

Se formaran 3 equipos, cada
equipos elegird un nombre
que serd registrado en la
tabla; Se colocara una alberca
con peces de foamy y se le
entregara a cada nifio una

Para finalizar
se realizara
un conteo del
total de peces
sacados y se
le asignara un

cafia de pescar deberan de namero final.

lograr pescar los mas que

puedan al terminar cada

ronda contaran cuantos

pescaron y deberan pasar al

frente a tomar el nUmero

correspondiente y pegarlo en

la tabla.

Recursos Instrumentos
de

evaluacién

Peces de colores, cafas de Escala de

pescar actitudes
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Apéndice D. Escala de actitudes. Dia de pesca
Actividad 1: Dia de Pesca

Proposito: Que los alumnos apliquen el principio de cardinalidad, mediante una
situacion de juego reglado para lograr el concepto numeérico.

Aprendizaje(s) esperado (s): Identifica el lugar que ocupa un objeto dentro de
una serie ordenada.

Indicadores Totalmente | Parcialmente En
de acuerdo | de acuerdo | desacuerdo

Juega de forma segura.

Acepta su rol dentro de la
situacion socio dramaéatica
propuesta.

Coordina las actividades que se le
proponen.

Motiva a sus compafieros en las
diversas actividades o situaciones.

Mantiene el control de sus
emociones frente a las
dificultades.

Mantiene la presion del grupo.

Acepta correcciones y sugerencias
y las pone en préctica.

Cumple con las tareas asignadas
aun en la ausencia del adulto
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Apéndice E. Escala de actitudes. Anillos de colores
Actividad 2: Anillos de Colores

Proposito: Que los alumnos apliquen el principio de cardinalidad, mediante una
situacion de juego reglado para lograr el concepto numeérico.

Aprendizaje(s) esperado (s): Identifica el lugar que ocupa un objeto dentro de
una serie ordenada.

Nombre del alumno:

Frecuencia
Indicador
Siempre Algunas veces Nunca
Se involucra
activamente en la
actividad.

Participa cuando
se le solicita.

Comprende las
reglas del juego.

Respeta las reglas
del juego.

Identifica el lugar
que ocupa el
objeto en la serie
numeérica.
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Apéndice F. Laruleta de los numeros

Alumno:

Aprendizaje esperado: Utiliza estrategias de conteo, como la organizacion en fila,
el seflalamiento de cada elemento, desplazamiento de los ya contados, afiadir
objetos o repartir uno a uno los elementos por contar, y sobre conteo (a partir de
un nimero dado en una coleccién, contindia contando: 4, 5, 6).

Aprendizaje logrado Aprendizaje en proceso____ Aprendizaje no logrado
con apoyo__

Lanzamientos Numero de objetos Cantidad total

1

2

10




109

Apéndice G. Lista de cotejo

Actividad 4: El tendedero de los NUmeros

Propdésito: Que los alumnos utilicen el principio de correspondencia uno a uno
para construir mediante un juego simbdlico su concepto humeérico.

Aprendizaje(s) esperado (S):

Utiliza estrategias de conteo, como la organizacion en fila, el sefialamiento de
cada elemento, desplazamiento de los ya contados, afadir objetos o repartir uno
a uno los elementos por contar, y sobre conteo (a partir de un niumero dado en
una coleccion, continla contando: 4, 5, 6).

Alumno Utiliza estrategias de conteo como:
Organiza | Sefiala Realiza Afiade Realiza sobre
en Fila cada desplazamiento | objetos | conteo a
elemento | de los o los partir de un
de la elementos reparte | nUmero dado
coleccién | contados uno a en una
uno coleccion,
continta
contando: 4,
5, 6)
Si No Si No Si No Si | No Si No




Apéndice H. Lista de rangos de conteo

Actividad 5: El baile de los globos.
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Propdsito: Que el alumno identifique y mencione los nimeros que sabe de la
serie oral para ampliar sus rangos de conteo y orden estable.

Aprendizaje esperado: Usa y nombra los numeros que sabe, en orden
ascendente, empezando por el uno y a partir de nameros diferentes al uno,

ampliando el rango de conteo.

Alumno Rango de conteo
inicial

Rango de conteo que
domino durante la
situacion

Rango de conteo al
final de la situacion
didactica




