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Resumen

La investigacion se realizé en un Centro de Desarrollo Infantil (CENDI) en Ciudad
Victoria Tamaulipas con alumnos de entre 3y 4 afios de edad. Se identificé que a
los alumnos se les dificultaba resolver problemas sencillos, realizar actividades de
manera espontanea y autonoma ya que estan acostumbrados a siempre recibir
ayuda, o que el agente educativo les haga su trabajo, esto se deriva del contexto
familiar en el que se desenvuelven las cuales afirmaron no dejar al nifio hacer
muchas cosas ya que piensan que no lo pueden hacer, contribuyendo a esto la
falta de estimulos dentro del aula para apoyar a los alumnos a realizar creaciones
novedosas, a inventar, imaginar, crear algo nuevo. Es una investigacion
cualitativa, se implementd una estrategia para desarrollar la creatividad a través
de la creacion de ambientes de aprendizaje. Las actividades fueron; “La maquina
de...”, "Las frutas”, “Adivina el personaje”, e “Inventemos un juguete” tuvieron
como proposito que los alumnos colaboraran en distintas actividades, imaginaran,
expresaran sus ideas, decidieran, actuaran, reflexionaran, exploraran lugares,
materiales, pintaran, dibujaran, experimentaran y elaboraran objetos. Se concluye
gue para el grupo estudiado fue adecuada la implementacion de los ambientes de
aprendizaje creativos ya que los alumnos pudieron actuar y expresar sus ideas,
manipulando materiales que fueron de su interés, se fomento la cooperacion y el
compafierismo dentro y fuera del aula, también se disefiaron juegos,
dramatizaciones y manualidades, en donde el eje primordial fue el desarrollo de la
creatividad, aunque habria que seguir implementandose con mayor amplitud.

Palabras clave: creatividad, ambientes de aprendizaje
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Capitulo 1. Introduccién

En el mundo han surgido cambios para satisfacer las necesidades de las
generaciones. La creacion de nuevas empresas, de productos tecnolégicos
novedosos y que producen ingresos para los paises, son inventos de personas
creativas, innovadoras, que tratan de dar solucion a diferentes problematicas que
se les presenten. Como por ejemplo la creacion de mejores televisiones, con
curvatura, lo que les permite a las personas un mejor angulo para observar. La
transformacion de los Smartphone para facilitarles a los consumidores de estas
mercancias una mejor agilidad al navegar por internet, mejor captura de fotos
entre otras soluciones a problemas que se les presentaban con teléfonos pasados,
esto si se habla solo de los aparatos electronicos, por el contrario, también existen
personas creativas que dan soluciones a problematicas sociales como; las
enfermedades, la malnutricién, las guerras, etc. “Sin creatividad solo hay
repeticion y rutina” (Bono, 2008, p,13.)

La sociedad demanda mas gente con habilidades, herramientas,
capacidades creativas para dar solucion a problemas educativos, tecnoldgicos,
gue han ido aumentando y que aln continlan ya que las estrategias empleadas
no son suficientes para tratar los nuevos cambios y retos que demandan la
humanidad presente, es por eso que las escuelas y los agentes educativos tienen
la obligacién y la responsabilidad de preparar a los nifios para el futuro que
demanda compromiso, imaginacion, destreza, creatividad en la solucién de los
problemas, de manera positiva. Gracias a estos cambios sociales y econémicos,
se ha provocado que se le dé una mayor importancia a la Educacién Preescolar

no solo en México sino en otros paises del mundo, para fortalecer a las



instituciones en el cuidado y la educacion de los pequefios.

En la actualidad, la Reforma Educativa hace frente a los cambios que se
estan generando, se pretende que los alumnos desarrollen las competencias
necesarias para su vida, que aprendan a aprender, como lo establece el Programa
Sectorial de Educacion 2013-2018 (Secretaria de Educacion Puablica, 2013). La
educacion es un derecho de todas las personas en México, no es solo dar un lugar
a los alumnos en las instituciones, sino es necesario que la educacion forme a los
sujetos para la convivencia, la responsabilidad, los derechos humanos, que
promueva el cuidado de las personas, la proteccion del medio ambiente, y la
practica de valores logrando el desarrollo integral de los seres humanos.

Es por eso que en la educacion preescolar se espera que los alumnos vivan
experiencias que favorezcan sus procesos de desarrollo, preparandolos para
enfrentarse a los retos y a las necesidades que la sociedad demanda, con el fin
de que adquieran confianza en si mismos, se expresen con mayor fluidez, claridad
y coherencia, desarrollando a la vez, todas sus potencialidades para afrontar las
necesidades de competencias requeridas en los diferentes campos de interaccion
futuras.

Para el nivel de preescolar se reformé un programa de educacion
preescolar en el afio 2011, el cual viene a transformar la manera en la que se
imparten las clases en este nivel que va desde los tres a los seis afios de edad.
Dicho programa pretende que los alumnos desarrollen competencias para la vida,
gue les permita competir a nivel internacional y estar a la altura de otros paises,
es por esto que desde la infancia se procura que los alumnos sean capaces de

resolver problemas por si solos, desarrollen habilidades poniendo en practica sus



valores, actitudes a través de la interaccion entre compafieros. Este programa
aspira a la participacion del maestro como mediador dentro de su labor diaria,
enfocandose en fortalecer y desarrollar en el alumno el entusiasmo de aprender a
aprender y ponerlo en practica.

El Programa de Educacion Preescolar 2011 (SEP, 2011) tiene caracter
abierto y flexible, quiere decir que todo docente puede modificar y adecuar las
competencias o0 aprendizajes esperados de acuerdo a las necesidades que
presenten sus alumnos. Dicho programa cuenta con 8 propdsitos fundamentales,
estos apoyan al desarrollo de competencias. Ademas, incluye estandares
curriculares y 6 campos formativos en los que se destaca la interrelacion entre el
desarrollo y el aprendizaje, asi como el papel que juega la intervencion docente
para lograr que las actividades en las que participen los nifios sean experiencias
favorables para su desarrollo.

Cada campo formativo incluye aspectos que permiten identificar en qué
nivel del desarrollo y aprendizaje se encuentran los nifios. Dentro de los seis
campos formativos que contiene dicho programa se encuentra el campo de
Expresion y Apreciacion Artisticas el cual estd orientado a potenciar la
sensibilidad, curiosidad, espontaneidad, imaginacion, y la creatividad mediante
experiencias que propicien la expresiéon personal a partir de varios lenguajes. Por
consiguiente, este campo es tomado en cuenta como fundamental objetivo para
promover el desarrollo de la creatividad en los nifios de educacion preescolar.

Asi como también se tomaron en cuenta dos de los propdsitos de la
Educacion inicial incluidos en el modelo de atencién con enfoque integral para la

Educacion inicial: “Fortalezcan su capacidad para aprender, para que potencien



su creatividad e imaginacion a través de diversas oportunidades y construyan su
creatividad mediante diversas actividades de juego y aprendizaje”. (Secretaria de
Educacion Publica, 2013, p.64.).

De acuerdo con lo anterior en el Programa Sectorial de Educacién 2013-
2018 se prevén seis objetivos para articular el esfuerzo educativo, cada uno
acompafiado de sus respectivas estrategias y lineas de accion, y resalta el objetivo
ndamero cinco, el cual se tom6 en cuenta para esta investigacion: “Promover y
difundir el arte y la cultura como recursos formativos privilegiados para impulsar la
educacion integral” (Secretaria de Educacion Publica, 2013, p. 2).

Es por eso, que es necesario favorecer el desarrollo de la creatividad en los
alumnos de preescolar, ya que dentro de esta capacidad creadora se incluye el
arte y la cultura como una forma de impulsar y elevar la calidad de la educacion,
ademas se esta preparando a los nifios a enfrentarse a los retos que les prepara
el futuro.

Por ello, a la escuela le corresponde ser un espacio propicio para el
aprendizaje, y a los agentes educativos generar oportunidades para que los nifios
hablen, creen, experimenten, socialicen, aprendan, construyan ideas mas
completas, que favorezcan su desarrollo emocional y les permita adquirir mayor
confianzay seguridad en si mismos e integrarse con facilidad a los distintos grupos
sociales en los que participa. Por tal motivo es necesario la creacion de ambientes
de aprendizaje en donde se le brinde a los alumnos estas oportunidades, para
crear, innovar, solucionar problemas, actuar de manera autonoma, jugar,
experimentar, dialogar con sus companeros.

En el Modelo de Atencién con enfoque integral para la educacién inicial



2013 se argumenta que los ambientes de aprendizaje son espacios adecuados
donde se propicia la adquisicion de nuevos conocimientos y experiencias a través
de la interaccion entre los distintos componentes como pueden ser los materiales,
las relaciones afectivas entre maestro-alumno, alumno-alumno. Dichas
experiencias son el resultado de actividades organizadas, planeadas y mediadas
por el agente educativo. Dicho enfoque en su apartado Il, hace referencia a:

El agente educativo debe crear actividades que produzcan ambientes

educativos cambiantes, que reflejen un lugar interesante, vivo, calido y

afectuoso, diferente, pero que responda a todas las situaciones que

presente el nifio, haciéndolo cada vez mas desafiante, para que les invite a

participar. (Secretaria de Educacion Publica, 2013, p.87).

Sin embargo estos ambientes no se han estado desarrollando en grupo al
cual se investigd debido al creciente trabajo tradicionalista que se ha
implementado, falta de tiempo y organizacién por parte de la docente, por tal
motivo es necesario implementar dichos ambientes dentro del aula para favorecer
el aprendizaje del alumno y el desarrollo de su creatividad.

Contexto de la investigacion

La investigacion se realizé en un Centro de Desarrollo Infantil (CENDI) en
Ciudad Victoria Tamaulipas, perteneciente al Gobierno del Estado y al cual solo
pueden acceder hijos de madres trabajadoras en instituciones pertenecientes al
recinto del Estado. Esta institucion infantil estd ubicada cerca de un area comercial
la cual cuenta con tiendas de ropa, zapaterias, supermercado, area de comidas y
puestos ambulantes. Ademas, se encuentra a una cuadra de un éarea de

convivencia la cual cuenta con juegos, cancha de futbol, pista para correr,
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explanada, bafios y tomas de agua.

Las casas habitaciones cercanas a esta institucion son de condicidon
econémica media baja, y cuentan con servicios de agua, energia eléctrica,
drenaje, sistema de television de paga, internet y transporte publico.

El CENDI fue creado en Ciudad Victoria en el afio 1993, siendo su principal
prioridad brindar asistencia y educacion, ademas de manifestar cuidados
intensivos a los nifios en las areas de lactantes y maternales, el centro infantil
ofrece una formacion integral en los tres niveles de educacion inicial; lactante,
maternal y preescolar. Por lo cual el servicio que ofrece cubre las necesidades
educativas de los infantes que atiende.

Es complementada la formacion educativa de los nifilos con las clases
especiales de educacion fisica, ensefianza del idioma inglés, y atencidn
personalizada de estimulacién temprana.

En dicha institucion la directora tiene la funcion de planear, dirigir, coordinar,
orientar y supervisar las actividades técnicas y administrativas de la institucion, de
acuerdo a los lineamientos y programas que para el efecto le sefiale la Direccién
General de Educacion Inicial y las autoridades del Organismo al que pertenece el
CENDI.

La institucion atiende a 150 nifios distribuidos de la siguiente manera:
lactantes 1y 2, lactantes 3, maternal 1, 2A y B, preescolar 1A, 1B, 2A, 2B, 3A 3B.
Cada uno de los grupos tiene una maestra educadora y la cantidad de auxiliares
varia, dependiendo del personal que asista al plantel y la cantidad de nifios.

El personal lo componen 80 personas entre ellos: la directora del plantel,

una jefa de area pedagdgica, 11 educadoras titulares para cada uno de los grupos,
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asistentes para las maestras titulares, maestras especialistas en educacion fisica,
inglés, computacion, estimulacion temprana, maestras de apoyo, bibliotecaria y
auxiliares administrativos, una trabajadora social, una psicéloga, dos doctoras,

una enfermera, personal de mantenimiento, cocineras y bodega.

La infraestructura cuenta con buena iluminacién y ventilacion, debido a que
las aulas tienen ventanas grandes de aproximadamente metro y medio por dos de
largo, y aires acondicionados, para que tanto el personal como los alumnos
trabajen de la manera mas favorable, cuentan con el mobiliario necesario para
favorecer el desarrollo integro en los nifios segun el grado escolar que estén
cursando, asi mismo la infraestructura del centro esta construida de cemento,
block y areas verdes las cuales estan distribuidas de la siguiente manera:
Direccion, filtro, servicio médico, trabajo social, almacén de material didactico,
area de psicologia, biblioteca, aula de estimulacion temprana, cocina, almacén de
cocina, comedor del personal, comedor de nifios, bafio para hombres y mujeres,
areas verdes, explanada, sanitarios para nifilos y nifias, area de juegos para

lactantes, maternales y preescolares.

Hay 11 aulas donde se atienden a los alumnos, distribuidos de la siguiente

manera.

e Lactantes 1 y 2.- Atiende a nifios desde dos meses hasta los 11

meses

e Lactantes 3.- Este grupo atiende a nifios de 11 meses a un afo cinco
meses.

e Maternal 1.- nifios de un afio seis meses a un afio 11 meses.
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e Maternal 2A.- Atiende a nifios de un afo 11 meses a dos afios siete
meses de edad.

¢ Maternal 2B.- nifios de dos afios siete meses a dos afos 11 meses.

e Preescolar 1 A.- nifios de tres afios a tres afos siete meses.

e Preescolar 1 B.- nifios de tres afios siete meses a cuatro afos.

e Preescolar 2 A.- nifios de cuatro afos a cuatro afos siete meses.

e Preescolar 2 B.- nifios de cuatro afios siete meses a cuatro afios 11
meses.

e Preescolar 3 A.- nifios de cinco afos a cinco afos siete meses.

e Preescolar 3 B.- nifios de cinco afios siete meses a cinco afios 11

meses.

Las relaciones entre las maestras de la institucion son diversas, existen
distintas opiniones en algunas de ellas, se puede apreciar por los comentarios a
ciertas compafieras; también se observa que entre el personal de la institucion
existe favoritismo tanto en cuestiones profesionales como personales, dado que
con algunas educadoras son muy exigentes y con otras muy condescendientes,
pero a pesar de existir diferencias entre el colegiado, éstas no han afectado el

desemperio del personal en el aula.
Planteamiento del problema

La realidad a la que se enfrenta la sociedad requiere de personas cada vez
mejor preparadas, con mayores habilidades y destrezas, con ideas nuevas
originales y valiosas, asi como de personas autbnomas, con criterios individuales

y seguras de si mismas.
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A lo largo de algunos afios de servicio se puede dar cuenta que para lograr
lo que la sociedad esta exigiendo es necesario desarrollar todas estas cualidades
desde los inicios de la infancia, requiere el apoyo del entorno social, la familia y
por supuesto una parte importante que es la escuela.

Lamentablemente la experiencia como docente también ha mostrado que
en la mayoria de los alumnos estos procesos no se han logrado y se ha podido
observar la dificultad que tienen para integrarse, expresar sus ideas, emociones e
inquietudes, dando como resultado nifios inseguros y conformistas que soélo saben
seguir las indicaciones que otras personas les imponen y que tienen que asistir al
CENDI por mero requisito o0 porque sus papas ya no los aguantan en la casa y
prefieren que vayan a jugar.

Analizando todas estas situaciones nace la inquietud de favorecer la
creatividad en alumnos de preescolar, ya que se tiene la firme conviccion que
favoreciendo la creatividad en los alumnos en edad preescolar y muy en especial
a los nifios que se atienden, se puede lograr que el infante adopte actitudes mas
independientes.

El grupo de indagacion al que refiere esta investigacion es preescolar 1 B.
Las edades de los nifios son de tres afios siete meses y cuatro afios, se cuenta
con 11 alumnos varones solamente. La jornada diaria comienza desde las 7:30
am y termina a las 4:30 pm. Sin embargo, la hora de salida comienza desde la
1:00 pm en la que los padres de familia pueden acudir por sus hijos a partir de esa
hora.

Durante las actividades realizadas en el grupo de preescolar 1 B, se

identifica que a los alumnos se les dificulta resolver problemas sencillos como
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buscar algin material que necesiten, realizar acciones por si solos como coloreatr,
sacar algun material, dado que siempre necesitan la aprobacién, del agente
educativo, se percibe que los alumnos presentaron temor a realizar actividades
de manera espontanea y autbnoma ya que esperan que se les diga como lo haran,
de qué color colorear, debido a que estan acostumbrados a siempre recibir ayuda,
0 que el agente educativo les haga su trabajo, esto se deriva del contexto familiar
en el que se desenvuelven las que afirmaron no dejar al nifio hacer muchas cosas,
ya que piensan que no lo puede hacer, contribuyendo a esto la falta de estimulos
dentro del aula para apoyar a los alumnos a realizar creaciones novedosas, a
inventar, imaginar, crear algo nuevo.

Segun Bono (2004) “En el nivel mas simple, ser creativo, significa
confeccionar algo que antes no existia. En cierto sentido crear un desorden, es un
ejemplo de creatividad”. (p.27). Por lo contrario, a los alumnos de preescolar no
se les permite realizar esas acciones dentro del salon, a lo que es claro, que se
les inhibe la creatividad, esto conlleva a la dificultad para solucionar conflictos
como:

Al - Maestra se me fue un carrito debajo del mueble-

AE. - Bueno no pasa nada, intenta sacarlo- .

Al:- No puedo, sin intentarlo responde.

AE. —Andale ti puedes, inténtalo-

Al.- No, no puedo, tu sacalo. (RO).

Con respecto al alumno, éste se encuentra en una situacién problematica
para él, y pretende que alguien mas se la solucione sin esforzarse por lograrlo, por

ejemplo;
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A4-; Maestra de qué color vamos a pintar el nimero?

AE.- del que tu prefieras.

A4.- Si, pero de qué color.

AE.- ¢ Qué color te gusta?

A4.-El azul.

AE.- Bueno, pues de ese lo puedes pintar si quieres.

A4.-Si de azul. (RO).

Como estos ejemplos existen mas, que comprueban que los alumnos
requieren de estimulacion para desarrollar la creatividad y la resolucion de
problemas.

Durante las actividades diarias los alumnos no desarrollan el campo de
expresion y apreciacion artistica resaltando que las estrategias que se han estado
utilizando para promover el campo de expresion y apreciacion artistica estan
basadas en mayor medida de metodologia tradicionalista, en donde el trabajo es
a partir de instrucciones verbales y el material se les da, sin dejar que los alumnos
tomen decisiones sobre qué hacer al respecto, qué materiales utilizar, y cémo
hacerlo.

Al considerar lo anterior, se decide trasformar la practica docente y la
creacion de ambientes de aprendizaje que no incluya solo los materiales a utilizar,
sino a las relaciones y forma de organizacion que se integren a éstos, en ese
sentido para Iglesias, citado por Zabalza (2001) “El término ambiente se refiere al
conjunto del espacio fisico y las relaciones que se establecen en él (los afectos,
las relaciones interindividuales entre los nifios, entre nifios y adultos, entre nifios

y sociedad en su conjunto)”. (p.238).
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Asi mismo dentro del aula, algunos materiales que pueden servir para la
creacion, invencion, estan escondidos o fuera del alcance de los alumnos, lo que
les dificulta hacer uso de ellos por si mismos. ElI ministerio de Educacion y
Deportes de Venezuela (2005) afirma que:

La organizacion adecuada de los recursos influird en el uso que les daran

los nifios y nifias y en lo que aprenderan con ellos; asi como también les

facilitara encontrar lo que necesitan. Para ello es necesario distribuirlos de
acuerdo a su funcion, a la planificacion que se esté desarrollando y a las

caracteristicas de los nifios y niflas y el contexto social y cultural. (p.8.)
Formulacion del problema de investigacion

Con base a lo anterior se evidencia la importancia que los alumnos
desarrollen su creatividad a través de los ambientes de aprendizaje como se firma
en el Modelo de Atencion con Enfoque Integral para la Educacion Infantil;

Que los alumnos fortalezcan su capacidad para aprender para que

potencien su creatividad e imaginacion a través de diversas oportunidades,

gue exploren y descubran con libertad el medio que les rodea, construyan
su creatividad mediante diversas actividades de juego y aprendizaje

(Secretaria de Educacion Publica, 2013, p.66).

Por lo anterior se consideran las siguientes interrogantes como problema
central: ¢ Cémo la creacién de ambientes de aprendizaje creativos favorecen el
desarrollo de la creatividad en alumnos de educacién preescolar? ¢Coémo las
acciones que desarrollé la docente para generar ambientes de aprendizaje
creativos propiciaron la creatividad de los alumnos de educacion preescolar?

¢, Qué habilidades creativas manifestaron los alumnos de educacion preescolar?
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Antecedentes

Con respecto a la implementacibn de ambientes de aprendizaje en
educacion preescolar se han desarrollado investigaciones que afirman la
importancia de éstos para favorecer los aprendizajes en los alumnos.

Forneiro (2008) realizé un estudio sobre la organizacién del espacio y del
tiempo, las actividades y la participacion de las maestras en su realizacion en 21
(Forneiro, 2008)escuelas de Galicia (Espafia) y del norte de Portugal. Refiriéndose
al proceso de observacion y evaluacion de los ambientes de aprendizaje,
analizando, cuales son los elementos que hacen que las clases funcionen o no,
gue el ambiente de aprendizaje que se ha creado sea eficaz con relacion a los
objetivos formativos que se ha propuesto, dimensiones y variables a observar. Por
este motivo resalta que los ambientes de aprendizaje son importantes, sin
embargo, existen indicadores que se tienen que considerar para la eficacia de los
mismos.

Gonzalez y Serrano (2016) realizaron una investigacion en un colegio
publico de un pueblo de Cdérdoba en Espafia titulado “El clima de aula en los
proyectos de trabajo. Crear ambientes de aprendizaje para incluir la diversidad
infantil”, en el cual se analizé la potencialidad del clima de un aula de educacion
infantil, se trabajo por proyectos para incluir la diversidad del alumnado, creando
ambientes de aprendizaje para incluir la diversidad infantil, lo cual arroj6 como
resultado el grado de inclusién que se alcanza si el alumno investiga, se ayudan
entre iguales, se incrementa la motivacién, ademas de una fuerte implicacion
emocional que se genera al tener vivencias reales causadas por la creacién del

ambiente de aprendizaje.
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Polanco Hernandez (2004) Realizé una investigacion donde expone los
diferentes conceptos de pedagogos que han asignado al ambiente fisico en
educacion infantil, tomando como conclusiones las caracteristicas con las que
deben de contar estos ambientes, cada area, asi como los materiales
recomendables para cada una de ellas, el mobiliario, el cual debe adaptarse a las
necesidades e intereses de los alumnos y acorde a la metodologia que se trabaja.
Por ultimo, se comenta el papel de los materiales.

Asi mismo se resaltan algunos estudios que han aportado informacién
relevante sobre como desarrollar la creatividad en nifios de preescolar y la
importancia que la creatividad tiene en la vida de las personas, lo que permitié
fundamentar esta investigacion.

Garaigordobil Landazaba & Pérez Fernandez, (2002) realizaron un estudio
sobre los efectos de la participacion en el programa de arte Ikertze sobre la
creatividad verbal y grafica el cual tuvo como objetivo evaluar el impacto de un
programa de arte en la creatividad verbal y grafico-figurativa, realizado con nifios
de seis y siete afios, se empled un disefio experimental con medidas pretest-
postest y grupos de control. La intervencion se compone de 21 sesiones de 90
minutos en las que se trabajan tres lenguajes artisticos como el visual, sonoro-
musical y dramatico. Lo cual arrojo el incremento de la creatividad verbal, grafica
y la conducta social. De esta manera la creatividad favorecié las interacciones
sociales, el liderazgo, la confianza, respeto y autocontrol en los nifios.

En 1963, Torrance citado por Beaudot, 1980), se enfoca en el andlisis del
comportamiento social de los nifios considerados como creativos. Este estudio fue

realizado con 25 estudiantes participantes con edades de entre siete y 11 afos,
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conformado en cinco grupos colocando en cada uno de los grupos a un
participante considerado como mas creativo en comparacion a los demés del
equipo: les fue aplicada una prueba de usos diferentes para varios juguetes. El
tiempo asignado para esta prueba fue de 25 minutos. Como resultado se obtuvo
gue en la mayoria de los grupos el nifio considerado como mas creativo, aportd
ideas notables a pesar de la presion social ejercida contra él por el resto del grupo,
utilizando inclusive técnicas de réplica para contrarrestar la oposicion de sus
compaferos

Torrance citado por Serrano, (2004) afirmé que “la creatividad es un
proceso que vuelve a alguien sensible a los problemas, y lo lleva a buscar
soluciones, formular hipétesis, y comunicar los resultados” (p.5.). El se enfocaba a
estudiar las causas del desarrollo de la creatividad en los nifios, especialmente en
los ambientes educativos, investigando los motivos que reprimen la creatividad y
buscando las caracteristicas de los nifios creativos. Realizé diferentes estudios
sobre creatividad y uno que significd mas para esta investigacion donde alude a
la importancia que tienen los nifios creativos. El estudio, de tipo longitudinal, durd
2 afos, y se aplico a 392 alumnos de nivel secundario, él demostré que los nifios
creativos son mas exitosos profesionalmente y se desempefian en mejores
trabajos.

Ademds, Torrance citado por Serrano, (2004.) Desarroll6 el test de
pensamiento creativo de el cual permite analizar la capacidad creativa en alumnos
con o sin excepcionalidad intelectual. Otros investigadores decidieron aplicar
dichos test debido a su eficacia. Del mismo modo Witt citado por Serrano, (2004.)

estudié a un grupo de nifios de un medio desfavorecido, donde aplic6 dichas
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pruebas de Torrance, en donde seleccion6é a 16 alumnos de los cuales 12
siguieron un programa para desarrollar sus aptitudes creativas fuera de la escuela,
manifestando alto grado de éxito en aspectos artisticos, musicales, dramaticos y
cientificos.

Otra aportacion que fue de gran utilidad para la fundamentacion de esta
investigacion fue la estrategia aplicada por Wollschlager (1976 la cual consistié en
pasar por tres fases de trabajo con los nifios. La primera fase la denomina
sensibilizacion, implica conocer al grupo, y su finalidad es sensibilizar a los
alumnos en la imaginacion, y la actividad, poniendo al alcance de ellos toda clase
de medios artisticos para lograr que ellos interactien, tengan un contacto con los
diversos medios para inducirlos a la creatividad. Esta actividad es libre y
espontanea, la cual se considera pertinente debido a que se le tiene que dotar de
materiales que estimulen, motiven y les interesen a los alumnos.

La segunda fase a la que denomina reflexion en grupo, la cual consiste en
describir materiales oralmente o por escrito, en donde el agente educativo
participa como moderador y miembro activo del grupo, propiciando la reflexién. Y
en la tercera fase se le llama activacion de la creatividad, y tiene como finalidad
estimular en el nifio la capacidad de descubrir nuevas soluciones, transformar,
crear, innovar, utilizando técnicas como la pintura, construccién o juego.

Gracias a las investigaciones anteriores se propicid una idea mas clara
sobre como implementar estrategias para estimular el desarrollo de la creatividad,
a través de los ambientes de aprendizaje creativos dado que son espacios en
donde se construyen conocimientos, a partir de situaciones, Yy en donde

interactian alumnos y agentes educativos, favoreciendo a su vez que el contacto
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con los objetos, las relaciones entre comparieros y el apoyo de la docente como
mediadores en la creacidbn de un ambiente confortable son requerimientos
necesarios para el desarrollo de la creatividad en los nifios, y que a su vez esta
capacidad es fundamental para el éxito de su vida diaria.
Area de oportunidad de los estudios

Existen investigaciones referidas al desarrollo de la creatividad en educacion
preescolar, pero pocas relacionan a los ambientes de aprendizaje con el desarrollo de la
creatividad. Es por eso que se decidié profundizar en este campo para contribuir a las
generaciones venideras con una informacion que les sea de utilidad para su desempefio
como docentes.
Justificacion

Creatividad es, hoy en dia, requisito indispensable para subsistir y
adaptarse a una realidad cambiante. Tener confianza en el propio ingenio es una
de las herramientas que van a permitir a los nifios y nifias mantener una actitud
positiva frente a los diversos imprevistos con los que se van a enfrentar en la vida,
les va a alejar de la paralisis que se produce cuando se espera que las soluciones
siempre vengan de fuera, y les va a proporcionar la sensacion de tener las riendas
de su vida independientemente de las circunstancias exteriores.

“La creatividad es una caracteristica inherente al ser humano, susceptible
de ser estimulada por el entorno, familiar y social del nifio.” (Ramirez, 2008. p.10),
por consiguiente, los individuos poseen la capacidad de ser creativos, sin
embargo, no todos la desarrollan dado que cada uno cuenta con diferentes
experiencias las cuales determinan las capacidades y habilidades con las que

cada persona posee. En este caso la creatividad necesita ser estimulada para
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desarrollarse y convertirse en una competencia.

De acuerdo a lo anterior, se considera la implementacién de los ambientes
de aprendizaje creativos para desarrollar la creatividad en los alumnos de
educacion preescolar puesto que en estos ambientes de aprendizaje se le brinda
al alumno las experiencias motivadoras, estimulantes y necesarias para
potencializar sus habilidades y desarrollar su creatividad. El programa de
educacion preescolar sostiene:

Se denomina ambientes de aprendizaje al espacio donde se desarrolla la

comunicacion y las interacciones que posibilitan el aprendizaje. Con esta

perspectiva se asume que en los ambientes de aprendizaje media la
actuacion del docente para construirlos y emplearlos como tales (Secretaria

de Educacion Publica, 2011.p.141)

Estos ambientes de aprendizaje brindan a los alumnos las posibilidades de
convivir armonicamente con sus compafieros, generando lazos amistosos y
desarrollar habilidades y competencias para la vida.

Propésito

El propésito general de este estudio de caso ha sido describir y analizar
coémo desarrollar la creatividad a través de ambientes de aprendizaje creativos, en
alumnos de preescolar. Dado que esta capacidad tan importante que
desarrollamos con los nifios, les ayuda a expresarse por si mismos, a incrementar
su pensamiento abstracto y, también es favorable para dar solucion a problemas
ampliando sus relaciones afectivas con los demas, para que sean exitosos en su
vida diaria.

Importancia del estudio para una audiencia
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La educacion solo se puede transformar si se cambia la forma en la que los
maestros actian y desempefian su funcion como docentes. Consecuentemente a
través de los ambientes de aprendizaje se pretende fomentar el espiritu critico,
estimular y desarrollar la creatividad, la imaginacion e inventiva de los alumnos.

En el centro de trabajo de la investigacibn se observa poco la
implementacion de los ambientes de aprendizaje cuando por lo contrario debieran
utilizarse todos los dias para que los alumnos puedan estar mas en contacto con
lo que las docentes pretenden que aprendan, y desarrollen su creatividad.

Por ello los ambientes de aprendizaje constituyen una propuesta de trabajo
flexible, ya que puede organizarse en el aula, las areas verdes, la casa, o en la
comunidad; lo importante es favorecer las capacidades de creatividad, autonomia

y el aprendizaje de los nifios, asi como generar mayores vinculos en la familia.
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Capitulo 2. Revision de la literatura

En este segundo capitulo se expone en qué situacién se encuentra el tema
de la creatividad hoy en dia: su concepto, las diferentes aproximaciones teoricas,
los tipos de creatividad que existen, sus dimensiones y sus formas de evaluarla.
La relacion que existe con los ambientes de aprendizajes creativos para el
desarrollo de esta capacidad en los alumnos de preescolar.

Aproximacion al concepto de creatividad

La creatividad es un término tan complejo que incluso los propios
psicélogos coinciden en que es mucho mas facil detectarla que definirla. Es por
€s0 que en este primer apartado se revisan algunos conceptos sobre creatividad
de investigadores, cientificos, pedagogos, psicélogos que definen la relacion que
tienen.

Si se les pregunta en la calle sobre el concepto de creatividad podran
definirla como la capacidad de crear, sobre todo en el contexto artistico, y es
entendida como habilidad innata de los artistas, ya sean pintores, bailarines,
poetas, actores, etc. Sin embargo, la creatividad es mucho mas que el mero hecho
de crear.

De acuerdo a los Planes y programas de estudio, orientaciones didacticas
y sugerencias de evaluacién, Educacion preescolar, 2017 define a la creatividad
como una habilidad para relacionar ideas, combinarlas y producir algo nuevo, ya
sea para resolver problemas o para afrontar diversos retos. Se caracteriza por la
innovacion y originalidad en relacién con un contexto determinado.

La creatividad esta relacionada con la inteligencia, es fundamental en la

cognicion humana, y puede encontrarse en los genios, pero también en la
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resolucién de las tareas de la vida cotidiana, ha sido estudiada por psicologos,
educadores, neuropsicélogos, sociologos, economistas y académicos.

Segun afirman Runco y Sakamoto (1999) “La creatividad se encuentra entre
las mas complejas conductas humanas. Parece estar influida por una amplia serie
de experiencias evolutivas, sociales y educativas, y se manifiesta de maneras
diferentes en una diversidad de campos” (p. 62).

Monreal (2000) manifiesta que, en su investigacion sobre creatividad, la
palabra mas utilizada fue la de genialidad, y se utilizaron otros sinGnimos como
originalidad, productividad, inventiva y descubrimiento, y en otros ambitos
diferentes de la psicologia se le asemeja con fantasia e imaginacion. Para este
investigador, no hay una unificacion de este concepto.

Romo, (1997) afirma que la creatividad es una forma de pensar que el
resultado es algo de valor, de novedad. Menchén (2001, p. 62), plantea que “la
creatividad es una caracteristica natural y basica de la mente humana y que se
encuentra potencialmente en todas las personas”.

Gardner (1993) plantea que la inteligencia y creatividad son lo mismo,
aunque difieren en algunos aspectos, para este autor la persona creativa es
aquella que resuelve problemas con regularidad, elabora productos o define
cuestiones nuevas, las cuales son aceptadas en la sociedad. El menciona que, si
la inteligencia puede ser multiple, la creatividad también lo es.

Mientras que Torrance, (1976) alude a la creatividad como un proceso que
lleva a las personas a ser mas sensibles, e identificar dificultades, para asi buscar
la solucién, realizar y comprobar hipétesis, para finalmente externar sus

resultados. También este autor realizé dos importantes contribuciones con



26

relacion a la creatividad, ya que se enfoco a estudiar las causas del desarrollo de
la creatividad en los nifios, especialmente en los ambientes educativos, buscando
las caracteristicas del nifio creativo, la primera de ellas fueron los factores o rasgos
basicos que incluyé en su concepcion de pensamiento creativo, denominadas
también habilidades creativas, a saber; fluidez, flexibilidad, originalidad, y
elaboracién. Y la segunda se trata de su Test de Pensamiento Creativo (TTCT
Torrance Test Creative Thinking), donde incluye una serie de tareas complejas y
variadas para niflos de diferentes culturas y niveles escolares, aplicable tanto a la
educacion infantil, como en la secundaria. En este test se han construido dos
pruebas: la verbal y la figurativa

Como ha surgido a lo largo de los afos la creatividad tiene mdaltiples
definiciones debido a las diferentes formas que tiene de manifestarse y esto ha
provocado el surgimiento de teorias que ayudan a estudiar y comprender la
creatividad.

Las teorias en donde se han realizado diversas investigaciones son la de
Guilford denominada analisis de factor, intelecto y creatividad, en esta se
mencionan tres categorias: contenido, operacion y productos. Dentro de la
categoria de operacion, resalta el factor de produccion divergente el cual se
considera una operacion creativa, y esta representado por la fluidez, la flexibilidad
y la originalidad de los procesos de pensamiento. La otra teoria es la de la
educacion y la creatividad, de Paul Torrance, quien realizé investigaciones en
relacion con el pensamiento divergente y desarroll6 diferentes pruebas sobre los
procesos del pensamiento creativo, sobre las cualidades de los productos y de las

personalidades creativas.
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La mayoria de los autores coinciden en tres caracteristicas sobre la
definicién de creatividad; toda persona es potencialmente creativa, algo nuevo,
gue antes no existia pero que parte de la existencia de otros factores, y la
creatividad es valiosa, tiene que ser Util para la persona, suponer un paso adelante
para la persona o la sociedad.

La creatividad es una caracteristica con la que nacen todos los seres
humanos, no es solo un privilegio de artistas, pintores o escritores. Es un potencial
gue todos los seres humanos poseen y que en todos se puede trabajar. Todos
pueden ser creativos en los ambitos de la vida. El problema es, que en muchas
ocasiones no se permite exteriorizar dicho potencial, el ambiente influye en del
desarrollo del individuo, y no fomenta la utilizacion del pensamiento creativo, al
mismo tiempo que se encuentran muchos factores inhibidores de la creatividad.

Muchas veces los padres se preocupan mas porque el nifio aprenda mas
cosas en la escuela, sin saber que para que el nifio adquiera un aprendizaje
optimo, se debe despertar en él la curiosidad, el ingenio, el interés por aprender y
resolver nuevos problemas. Como es conocido, lo padres no nacen aprendidos,
pero es importante saber como se puede despertar esa curiosidad en el proceso
de aprendizaje de los nifios, y que el incentivar la imaginacién en ellos, no es dificil,
ya que por naturaleza son curiosos y creativos, preguntan y cuestionan en todo
momento sobre el sentido y la utilidad de las cosas.

Lo importante, es permitirles que cometan errores, sélo asi se constituiran
nuevos aprendizajes. Los grandes descubrimientos y avances tecnolégicos se han
logrado a partir de muchos intentos y errores previos, porque las personas

creativas se atreven a hacerlo.
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En este trabajo se configura un concepto propio de creatividad, en la que
persona, proceso, producto y ambiente, actian de manera integrada; por ello se
entiende la creatividad como una capacidad, susceptible de ser desarrollada, es
decir, una capacidad con bases neuroldgicas y sociales que puede ser enseflada
y aprendida. Todos los seres humanos son potencialmente creativos, sin importar
su edad, género o area de especializacion.

Educacion infantil

En este apartado se reflexionan y exponen aportes que resaltan el valor de
la infancia, como una de las etapas de mayor importancia en el ciclo vital del ser
humano, lo cual es esencial en este estudio, para comprender el desarrollo de la
creatividad en lainfancia, a través de los ambientes de aprendizaje. De esta forma,
es sustancial dar una mirada a lo que los nifios representan, considerando que
constituyen un todo desde que nacen.

El Fondo para la Infancia de las Naciones Unidas (2002) alude a la primera
infancia, como un periodo importante en el desarrollo de las capacidades fisicas,
intelectuales y sociales de cada nifio, considera que es la etapa mas vulnerable
del crecimiento. Ya que los nifios estan aprendiendo de todo su entorno, son como
esponjas que absorben cualquier informacién y gracias a los estimulos que se les
brinden durante estos primeros afios de vida seran gratificantes para el desarrollo
de sus capacidades y habilidades futuras, como lo afirma Alezones y Noguera
(2012);

En los primeros afios de vida, se despliega el cincuenta por ciento de la

capacidad de aprender y luego un treinta por ciento mas a los ocho afos,

lo que deduce un importante camino hacia el aprendizaje en estos primeros
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momentos, solo por dar un ejemplo de la relevancia de este periodo.

(p.251).

Para dar organizacion a este periodo de la vida se partira del entendimiento
gue en la evolucién y transformacién del nifio a lo largo de este tiempo, debe existir
una atencion diferenciada de sus procesos. De esta manera, Kelly (1982), tomado
de diversos estudiosos del desarrollo y la psicologia infantil, establece los
subperiodos siguientes: primera infancia, segunda infancia y tercera infancia. La
primera infancia va desde el nacimiento hasta los tres afos, la segunda infancia
va de los tres a los siete afios y la tercera infancia, de los siete a los once afos
respectivamente. De esta forma, particularmente para la segunda infancia, que va
desde los tres a los siete afios y atendiendo a las caracteristicas de esta etapa y
a laimportancia de la misma se pretende conocer sobre el desarrollo del nifio para
entender como puede desarrollar la creatividad en esta etapa.

Todos los nifios son creativos e ingeniosos, prueba de ello es la cantidad
de veces que sorprenden con sus ocurrencias, la vision fresca que tienen sobre
las cosas, y la capacidad de ver de un modo que para los adultos resulta imposible.
Manzano (2010) afirma que la imaginacién de los infantes es incontable que
consiguen convertir en creible y posible cualquier supuesto que se les propongan.
No dudan de sus capacidades y sus aspiraciones para el futuro, son realmente
extraordinarias. Pero, en algin momento de su infancia, todas esas cualidades tan
poderosas desaparecen, se vuelven mas desconfiados con los cuentos, empiezan
a repetir las cosas que oyen de los adultos olvidandose de sus propias teorias, su
vision se vuelve borrosa y complicada, sus aspiraciones son mas practicas,

limitadas, empiezan a dudar de su talento y, un dia, se convierten en adultos como
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todos los demas, casi con toda seguridad en adultos del montén.

De acuerdo al plan y programa de estudio, orientaciones didacticas y
sugerencias de evaluacion, Educacién preescolar (2017, p.60) en donde sefiala
que “en los primeros cinco afos de vida se forman las bases del desarrollo de la
inteligencia, la personalidad y el comportamiento social”. Por ello la educacién
preescolar tiene una etapa fundamental de su formacién. Un rasgo del perfil de
egreso de la educacion preescolar es: pensamiento critico y solucion de
problemas. Quiere decir que los nifios al concluir con su educacion preescolar
deben de tener ideas, proponer acciones para jugar, aprender, conocer su
entorno, solucionar problemas sencillos y expresar cuales fueron los pasos que
siguio para hacerlo.

Tomando también en cuenta la importancia de la creatividad en esta etapa
de desarrollo, como un propadsito de la Educacion preescolar, usen la imaginacion
y fantasia, la iniciativa y creatividad para expresarse por medio de los lenguajes
artisticos y conozcan manifestaciones artisticas y culturales de su entorno y otros
contextos.

Creatividad infantil

La creatividad favorece en el individuo el desarrollo de su capacidad e
inteligencia a través de la expresion artistica, transforma materiales en algo
positivo. En los nifios, crear facilita la expansion de sus emociones, sentimientos
e ideas, desarrollando con el tiempo destrezas y sobre todo amor al arte. “Los
nifos creativos del presente seran adultos innovadores con mejor capacidad de
adaptacion a las exigencias de la sociedad” (Marina, 2014, p.4).

Parra, Marulanda, Gomez y Espejo (2005 p.41) mencionan que “la
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creatividad no es el resultado de un Unico talento o capacidad, sino de la
interaccion de diversos procesos mentales que todo individuo puede desarrollar y
refinar por medio de la experiencia” la cual se va a desarrollar a través de la
expresion, esta capacidad ayuda a los nifios a enfrentar sus sentimientos, a
estimular su inteligencia y a reconocerse como ser Unicos ya que dentro de un
grupo de alumnos, todos son diferentes y cuentan con distintas caracteristicas que
los hacen Unico, y en cuanto a la capacidad creadora todos pueden aportar ideas
distintas, al conjunto logrando reconocerse a si mismos como a sus comparieros.

La creatividad esta presente en todos los seres humanos como se
menciona anteriormente, pero a su vez se desglosa en dos elementos clave en el
desarrollo del nifio como son: el medio y los vinculos relacionales y afectivos.

Romero, Cueva y Barboza (2014) citan a Taylor (1945), el cual define los
cinco niveles en los que es posible la manifestacion de la creatividad de una forma
compleja, vinculados al propio desarrollo intelectual del nifio. Expresivo; vinculado
con el descubrimiento de nuevas formas de manifestar sentimientos. Productivo;
supone la aplicacion de la creatividad en el desarrollo de algo tangible, con el fin
de que pueda ser replicado y alcanzar valores productivos. Inventivo; es aquel que
participa de la generacién de algo (tangible o intangible) totalmente novedoso y de
lo que no se tenia conocimiento con anterioridad. Se basa en la flexibilidad
perceptiva permite generar nuevas relaciones en diferentes ambitos del
conocimiento. Innovador; se compone del nivel anterior, sumandose la
originalidad. Emergente; se considera el maximo nivel de creatividad. Genera un
antes y un después. También se le conoce como genialidad.

De esta manera, el educador/a conocera claramente las diferentes
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posibilidades en la creacion, de manera que conduzca a los nifios a la produccion
de expresiones en diferentes niveles.

Favorecer la creatividad en los niflos en edad preescolar, es una meta que
no se puede olvidar, ya que esto ayudara a estructurar su personalidad en un
sentido global.

Se debe recordar que uno de los objetivos primordiales del Programa de
Educacion Preescolar 2011, con respecto a la creatividad, es el acercamiento
sensible a los distintos campos del arte y la cultura, expresandose por medio de
diversos materiales y técnicas.

Con lo anterior, no se pretende que so6lo se le fomente al nifio en edad
preescolar capacidades y habilidades artisticas, sino por lo contrario a través de
sus experiencias y la construccion de su conocimiento se desarrolle su autonomia,
sea un ser critico y analitico y a través de sus actividades desarrolle un sentido
creador el cual le sirva para dar solucion a los problemas que se le van
presentando.

De aqui, surge la importancia de desarrollar la creatividad, ya que, asi el
nifio aprendera a enfrentar una diversidad de situaciones, a percibir los problemas
gue se presentan en su propia vida, aprendiendo a contemplarlos desde diversos
puntos de vista, defendiéndolos para crear varias alternativas de solucién, sin
embargo, primero se conocera un poco sobre el desarrollo del nifio para poder
lograr que éste desarrolle la creatividad.

Desarrollo de la creatividad
Puche, Orozco & Correa (2009) menciona al “desarrollo infantil como un

proceso de reconstruccion y reorganizaciéon permanente”. (p.16.)
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Si se regresa a las etapas del desarrollo propuestas por Freud, éste indico
gue el nifio pasa por una etapa oral, en la cual conoce su entorno por medio de la
succién de los objetos que le rodean, es decir, por el sentido del gusto. Como por
ejemplo cuando se realizaron actividades de pensamiento matematico dentro del
aula se les dio a los alumnos la instruccion de contar los dulces, las ruedas de los
frutloops, sin embargo, no se permitié6 que estos alumnos probaran de dichos
alimentos, puesto que estas experiencias no fueron las mas provechosas y
significativas para los alumnos dado que se les dificulto contar. De lo contrario se
les hubiese permitido comérselos y las preguntas serian ¢cuantos dulces se
comieron?, ¢cuantos se comio el comparfero? etc. Esta actividad hubiese sido
mas gratificante y significativa que la anterior.

El Modelo de atencion con enfoque integral para la Educacion inicial 2013
menciona que, en los tres primeros afios de vida, el desarrollo cerebral es
especialmente significativo, ya que a través de la experiencia, el cerebro de los
bebés y los nifios pequefios se transforma, construyendo las estructuras que
necesita para el aprendizaje.

Los primeros afios de vida del nifio son fundamentales para un crecimiento

saludable y armoénico. Al nacer, los bebés cuentan con la habilidad para

adaptarse activamente a su entorno, pero la posibilidad para poder lograrlo

depende de los ambientes que les brinde el adulto. (SEP, 2013, p.42).

De acuerdo a Piaget (1973) “el desarrollo es un proceso inherente,
inalterable y evolutivo”. Para este tedrico el nifio de corta edad conoce su mundo
a través de las interacciones fisicas que realiza, con los materiales que utiliza. Por

ejemplo cuando los alumnos de preescolar utilizaron por primera vez materiales
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como herramientas para realizar alguna funcion; colorear con crayolas, lapices de
colores, plumones etc., van almacenando esta informacién y la vincularon con sus
acciones, sus vivencias, por ello, cuando se les pregunté R1AE.- “¢;Qué
materiales ocupamos para dibujar la idea?.

TA-(los alumnos corren a buscar papel, crayolas y otros toman lapices)’.

(RO1)

Ellos simplemente corrieron por las crayolas o lapices, debido a que tienen
experiencias pasadas que les indican que con esos materiales realizan la funcion
encomendada.

Cualquier niflo puede desarrollar la creatividad a través de actividades
cotidianas, las cuales cuentan con objetivos especificos. Por tanto, educar la
creatividad de nuestros escolares se ha convertido en uno de los grandes retos de
la educacion (Artola y Hueso, 2010).

Segun Balaj (2014) los nifios cuentan desde el nacimiento con un potencial
de aprendizaje que les permite desarrollar mejores capacidades. A lo largo del
proceso creativo, desde el momento en que surge una idea hasta que se convierte
en algo tangible, los dos hemisferios cerebrales se ven implicados, cada uno de
ellos con un papel muy importante. Si se habla de hemisferio derecho como el
encargado de la creatividad es s6lo porque tiene un papel muy importante en un
primer momento, el momento de la "inspiracién”. Pero para entender el proceso
creativo es necesario entender primero coémo funciona nuestro cerebro.
Desarrollo neurolégico infantil

Se empieza por el desarrollo neuroldgico del nifio, desde los 0 a los 6 afios,

la capacidad Intelectual de una persona puede incrementarse. Segun Mercado
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(2008) “la experiencia puede resultar tan importante como la genética en la

determinacién de la capacidad intelectual”. (p.11).

Las diferentes regiones del cerebro maduran en distintos momentos y
cuentan con periodos sensibles entre cada una de ellas, de acuerdo con las
experiencias vividas y las edades; durante estos periodos, el cerebro es
particularmente sensible ante ciertos tipos de aprendizaje y susceptible de ser

alterado en su estructura, a esto se le llama plasticidad cerebral.

Saavedra (2001) cita a Diamond & J. Hopson “El mensaje emergente es
claro: el cerebro, con su compleja arquitectura e ilimitado potencial es una entidad
enormemente plastica y constantemente cambiante, poderosamente modelado

por nuestras experiencias de la infancia y a través de toda la vida.” (p.149).

El nifio de educacioén infantil se encuentra en un periodo donde se realiza
el mayor desarrollo neuronal. Si en esta etapa donde el nifio tiene el deseo de
resolver problemas por si solo, enfrenta situaciones diversas. Si desde un primer
momento se consigue mantener esa libertad, esa naturalidad, dandole seguridad
en si mismo a través de actividades que le permita al alumno explorar, crear,
investigar imaginar, relacionarse y jugar, se puede conseguir que ese desarrollo
no disminuya, al contrario que sea satisfactorio para el logro de competencias y

desarrollo de si mismo.

Puesto que, la capacidad del nifio para adaptarse al medio dependera
favorablemente de las interacciones que en este se propicien, de los multiples
recursos y tareas, a diferencia de otro con pocos de éstos y mondétonos, se

establecera una diferencia significativa. “Los ambientes enriquecidos vy
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organizados ayudan a crear y fortalecer conexiones nerviosas que mejoran el
desempenio de los nifios y desarrollan otras capacidades necesarias para la vida”.
(Secretaria de Educaciéon Publica 2013, p.46). Por lo tanto, las situaciones ricas
de aprendizaje son un factor mas de la potenciacién de la plasticidad neuronal.
Segun Boeree si se mira al cerebro desde arriba, se hace inmediatamente obvio
gue hay una divisién en dos, estas dos mitades se les llaman hemisferio derecho

y hemisferio izquierdo.
Asi mismo Manzano y Palacios (2010) han mencionado que;

El hemisferio izquierdo controla la parte derecha del cuerpo y es

responsable de:

e EIl pensamiento logico, racional y analitico

e Elaborar el discurso verbal

e Las habilidades numéricas, razonamiento

e El habla, lenguaje, escritura (sintaxis y gramatica)

e Las operaciones de célculo y clasificacion

e Nombrar cosas, explicar y describir

e Coordinar los movimientos voluntarios del lado derecho del cuerpoy es

dominante en las personas diestras.

Mientras que el hemisferio derecho, es considerado como un pensamiento
creativo, el cual denominan lateral y divergente, creando una variedad y cantidad
de ideas nuevas, y es el responsable de:

e La percepcion de las formas

e El control de mano izquierda
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e El habla: la entonacion, la modulacion de la voz

e Laimaginacion

e Las emociones y tiene mas que ver con cosas como la orientacion
espacial, el reconocimiento de caras, la imagen corporal, y gobierna la

capacidad de apreciar el arte y la musica.

Como se ha podido notar, cada uno de los hemisferios cerebrales tiene una
funcion de gran importancia y relevancia para el desarrollo del ser humano, no
solo como persona, sino que también dentro de una sociedad. Papalia (2001)
plantea que el ser humano alcanza su maximo porcentaje de desarrollo creativo
entre el nacimiento y los cinco afios de edad, y al llegar a los cuarenta afos solo

utiliza el 2% de la capacidad creativa.

Con esta informacion se accede a la posibilidad de estimular los hemisferios
cerebrales para lograr el desarrollo de la creatividad en los nifios siendo la etapa

infantil la mas idonea para su desarrollo.
El aula de educacion infantil

Clasicamente en las aulas se debe de poner énfasis al arte, la musica y el
requerimiento de los cinco canales sensoriales propios del ser humano como son:
el gusto, el olfato, el tacto, el oido y la vista; mas alla de los tradicionalmente
priorizados, como la vista y el oido, puesto que estas entradas dotan a los alumnos
de significados al aprendizaje y se convierta en un acto vivencial que potencia el
desarrollo de la creatividad en los nifios de preescolar.

Montessori (1982) afirma que el nifio explora el ambiente con sus sentidos

y registra en su mente las sensaciones que lo impresionan, en tal sentido la ayuda
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a través de los materiales sensoriales que estén al alcance de los alumnos,
favorece al maximo esta actividad interior, estos le permiten al nifio clasificar y
organizar sus emociones de tal manera que le servirAn de por vida como un
referente para entender el mundo que lo rodea.

Por esto se concuerda con la autora que todo el material sensorial tiene un
solo objetivo: favorecer al maximo el perfeccionamiento de las facultades
psiquicas del nifio, a modo de convertirlo en un voluntario explorador del ambiente.

Para que el nifio pueda desarrollar su creatividad es necesario un ambiente
favorecedor y estimulante.

Actualmente el desarrollo y aprendizaje de los nifios se enfoca en la teoria
constructivista; es decir guiar a los alumnos para que puedan construir su propio
conocimiento propiciando el pensamiento critico, creativo y colaborativo; que sean
responsables, flexibles, autobnomos, analiticos y reflexivos, que den respuesta a
problemas, que participen en el proceso de ensefianza aprendizaje de manera
activa y no sélo de manera receptiva, contando con conocimientos civicos,
econdmicos, tengan conciencia global y transcultural.

Asi mismo Delval (2010) senala que “Segun el constructivismo, el sujeto
tiene que construir tanto sus conocimientos y sus ideas sobre el mundo, como sus
propios instrumentos de conocer” (p. 8).

Por lo contrario en el salén de preescolar 1 B, los agentes educativos no
les permiten a los nifios construir su propio aprendizaje, ya que siempre se les
dice qué hacer y como hacerlo, por ende se inhibe la creatividad; por ejemplo
menciona la agente educativa: - niflos vamos a elaborar el nimero dos utilizando

bolitas de papel color verde. Con esta indicacion, al nifio se le esta privando de
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experimentar con otras técnicas, elegir materiales que a él le interesen o que sean
de su agrado. Al contrario, se esta limitando al alumno a trabajar como se le indica.

Lo anterior, precisa a dar un cambio de mirada en el docente, dado que este
debiese ser un mediador entre la dinAmica propia del nifio y el entorno, ayudarlo
a interpretar esos estimulos de una forma que le facilite la comprensién del mundo
gue le rodea.

Asi mismo la experiencia ambiental que el nifio viva a temprana edad, sera
de mucha influencia para su desarrollo. La calidad del ambiente influye en el tipo
de experiencias productivas que puede tener el nifio al aprender, es por esto que
el disefio de ambientes de aprendizaje puede estimular de mayor medida el
desarrollo de la creatividad en los nifios, incluyendo dentro de estos ambientes al
agente educativo como mediador en el aprendizaje de los alumnos y no como
transmisor de informacion.

Ambientes de aprendizaje

Los ambientes de aprendizaje son espacios cimentados para favorecer
intencionalmente medios de aprendizaje, generando situaciones en el aula, en la
escuela y en el entorno, segun el modelo de Educacion inicial 2004, define
ambientes de aprendizaje como un Espacio donde se desarrolla la comunicacion
y las interacciones que posibilitan el aprendizaje. Siendo asi, se puede decir que
el docente es el medio para construir y utilizar los ambientes de aprendizaje, en
donde el nifio sea capaz de llegar a la solucion de problemas por €l mismo, de
manera que pueda construir su auto aprendizaje. Por lo que dentro del grupo de
preescolar 1B es necesaria la creacion de ambientes de aprendizaje que

potencien el desarrollo de la creatividad de los nifios.
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Se define ambientes de aprendizaje como una “forma de organizacion
centrada en el alumno que fomenta su auto aprendizaje, la construccion social de
Su conocimiento, y como parte de este proceso, el desarrollo de su pensamiento
critico y creativo” (Ferreiro, 2008, p. 337).

Iglesias, cita a Zabala, (2001) “El término ambiente se refiere al conjunto
del espacio fisico y las relaciones que se establecen en él (los afectos, las
relaciones interindividuales entre los nifios, entre nifios y adultos, entre nifios y
sociedad en su conjunto)” (p. 238).

El ambiente de aprendizaje debe ofrecer un clima favorable de los
aprendizajes, en donde exista respeto, solidaridad, carifio y oportunidades para
interactuar, descubrir, experimentar y socializar.

Se concibe ambiente como una estructura de cuatro dimensiones fisica,

temporal, funcional y relacional. “La dimension fisica; se refiere al espacio

fisico, los materiales, el mobiliario la organizacién y distribucion de los
mismos”. La dimension funcional; es el modo de utilizacion del espacio
fisico, adecuaciones de los estantes, recursos disponibles y de las
actividades a cumplir’. “La dimension temporal; esta relacionada con la
organizacion y distribucion del tiempo en una jornada o rutina diaria”. Y “la
dimension relacional; hace referencia a las diversas formas de relacion
interpersonal y experiencias de convivencia que se les brindan a los

alumnos.” (Ojeda, Zerpa, Garcia, & Beitia, 2005, p.8).

El aula no debe ser vista como un contexto social por si misma, lo que
significa que valora tanto como un espacio de aprendizaje como de expresion. Asi

establecer un clima agradable para el aprendizaje, motivara la comunicacién no
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solo entre profesores y alumnos, sino entre los infantes. De alli que, es importante
considerar que los ambientes de aprendizaje constituyen un fenédmeno psicosocial
muy complejo y rico.

Dimensiones de los ambientes de aprendizaje

Segun Zabalza (2001), los ambientes de aprendizaje cuentan con cuatro
dimensiones que lo hacen ser meramente favorecedores en el desarrollo de los
nifos.

Dimension fisica.

Se refiere al espacio fisico, los materiales, el mobiliario la organizacion y
distribucion de los mismos. El espacio fisico debe:

Satisfacer las necesidades fisioldgicas, de seguridad, recreacion, juego y
aprendizaje, asi como contar con recursos variados al alcance de los nifios, para
propiciar el desarrollo de los procesos de aprendizaje.

Es importante que dichos recursos se distribuyan de acuerdo a su funcion,
a la planificacion que se esté desarrollando para el logro de los aprendizajes clave.

Dimension funcional.

Se relaciona con el modo de utilizacion del espacio fisico, funciones,
adecuacion de los locales, de los recursos disponibles y de las actividades a
cumplir. En tal sentido es necesario que se permita la accién, las interacciones,
las diferentes actividades auto iniciadas por el nifio o planificadas por el agente
educativo.

Asi mismo que se establezcan normas y limites con los nifios y agentes
educativos en funcién de lo que pueden hacer y entender.

Dimension temporal.
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Est4 relacionada con la organizacion y distribucién del tiempo en una
jornada o rutina diaria. “La rutina diaria es una secuencia regular de sucesos
definen evidentemente el uso de los espacios y la forma en que interactian los
adultos, los nifios y nifias ante el tiempo que estan juntos. Esta marca un ritmo,
una sucesion de hechos y actividades de la vida diaria”. (Fernandez y otros, 1994,
p. 45).

Caracteristicas: Se organiza en periodos de tiempo especificos para que
los nifios participen de una variedad de experiencias de aprendizajes. Proporciona
una estructura estable y flexible para apoyar los sucesos y actividades que ocurren
cada dia en el ambiente de aprendizaje. La consistencia en la distribucion del
tiempo, permite el disfrute de los nifios al recordarle al agente educativo lo que
sigue entre un momento y otro.

Ofrece un balance entre momentos activos y momentos mas tranquilos,
tiempo para actividades individuales, en pequefios grupos y en grupos grandes,
momentos para jugar y trabajar dentro y fuera del ambiente educativo, tiempo para
satisfacer las necesidades vitales de alimentacion, aseo, suefio y para la transiciéon
entre una y otra actividad.

Dimension relacional.

Segun Ojeda, Zerpa, Garcia, & Beitia, (2005) han propuesto con referencia
a las diversas formas de relacion interpersonal y experiencias de convivencia que
se suceden en los espacios educativos. Para lograr un ambiente positivo y
enriquecedor de experiencias personales y grupales, es necesario: Promover un
clima social positivo, donde las relaciones interpersonales se manejen en un

ambiente de respeto, igualdad, afecto, reglas y normas flexibles construidas entre
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los miembros del grupo, que atiendan a sus particularidades; en el cual se
consideren los derechos, sociales, legales, emocionales, educativos y de valores.
Un ambiente calido, con atmdsfera estimulante, afectiva, creativa que propicie la
libertad de accion y la participacién activa y solidaria.

Mientras que en el programa Aprendizajes clave para la educacion integral.
Educacion inicial (2017) se ha planteado que son las oportunidades para que los
docentes modifiquen sus planeaciones, con base en el actuar de los nifios, asi
mismo les brinden oportunidades a los alumnos para que sean creativos, les den
la libertad para que ellos encuentren nuevos caminos en el uso de los materiales,
descubran como funcionan las cosas, para que exploren, indaguen y obtenga
respuestas a sus hipotesis.

El docente como mediador en los ambientes de aprendizaje

En términos pedagogicos, la mediacion se puede entender como una
dindmica de caracter valorativo en la cual un docente guia con apoyos
instruccionales, ya sean estos entendidos como soportes de informacion,
materiales, textos escolares, instrucciones verbales, preguntas que hacen posible
gue un estudiante resuelva un problema. (Alzate, Gomez, Mendoza, Loaiza, 2003,
p.2).

Es necesario que el docente funja como mediador y creador de ambientes
de aprendizaje creativos para favorecer los procesos de aprendizaje de los
alumnos, asi como propiciar el trabajo entusiasta en los alumnos, y por ende estos
movilicen sus estructuras para despertar en ellos la creatividad.

El docente tiene como responsabilidad crear un ambiente propicio que

ofrezca oportunidades para el aprendizaje activo, la ubicacion espacial y las
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interacciones. Asi como lograr que se sientan comodos fortaleciendo actitudes
positivas, ademas debe promover la formacion de lazos entre las familias, y el
centro donde pertenecen sus hijos.

Por otra parte, segun El Plan y programa de estudio, orientaciones
didacticas y sugerencias de evaluacion en México (2017) el docente debe
organizar y desarrollar un ambiente en el que los alumnos puedan intervenir con
interés, y curiosidad en las actividades, buscar y desarrollar alternativas de
solucion a problemas, comentar entre ellos. Propiciar experiencias en las que los
educandos participen como sujetos activos, capaces de equivocarse, para tener
oportunidad de replantear sus ideas, hacer posible que los alumnos vivan
experiencias en las que establecer con los nifios las normas y los limites, en
funcién de lo que pueden hacer.

“Aprender debe ser siempre un proceso creativo que permita a los nifios

utilizar la diversidad propia de la individualidad en contextos de trabajo

colectividad y colaboracion: un proceso que propicie la imaginacion, la
generacion de nuevas ideas o0 conceptos y las propuestas (explicaciones,
hipétesis, soluciones, creaciones, producciones) propias a situaciones

retadoras”. (Secretaria de Educacion Publica,2017. p.162).

Por lo que es importante brindar a los nifios las oportunidades de vivir
experiencias significativas, que tengan un reto para ellos propiciando el desarrollo
de la creatividad a través de los ambientes de aprendizaje. Dichas practicas
potencializaran las habilidades y capacidades de resolucién de los alumnos lo cual

les apoyara en su vida diaria.
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Capitulo 3. Metodologia

En este apartado se hace referencia a la metodologia, lo cual es el método,
los procedimientos y andlisis que se han llevado a cabo durante este proyecto de
investigacion, en donde se obtiene y recolecta la informacion requerida de los
hechos que se necesitan conocer, avalando asi la confiabilidad del proyecto.

En razon de lo anterior, se realiza una descripcion del tipo de enfoque que
orienta este proceso de investigacion el cual se basa en un estudio de tipo
cualitativo, ademas se describen los instrumentos utilizados para la recoleccion de
datos.

Enfoque

La metodologia empleada para esta investigacion llamada “Desarrollo de
la creatividad a través de los ambientes de aprendizaje creativos en Educacion
Preescolar” es de tipo cualitativa, metodologia que permite recolectar informacion
ya sea por medio de la observacion, listas de cotejo y registros de observacion.

Taylor y Bogdan (1994) plantearon que hay varios tipos de estudios
cualitativos debido a que cada uno de ellos atiende a diferentes necesidades
puesto a su perfil de técnicas, es por eso que cada investigacion debe buscar la
metodologia de estudio conveniente para el tipo de proyecto a investigar.

Creswell (2011) ha planteado que es una forma de investigacién que
describe datos inferidos de las palabras habladas o escritas y de las conductas
gue se pueden observar en el grupo de estudio.

Este enfoque permitio investigar sobre la probleméatica desarrollada en un
grupo de preescolar, al cual se le dificultaba expresar sus ideas, resolver

problemas por si solos, y tanto el ambiente como el rol del agente educativo no
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favorecian el desarrollo de la creatividad en dichos alumnos.
Estrategia de indagacion

En este proyecto se establece como estrategia de indagacion el estudio de
caso, ya que se utiliza para comprender a profundidad una situacién y de
significado a los implicados en ella. El interés de esta investigacion se centra mas
en el proceso que en el producto, en su contexto, mas que en sus variables,
refiiendo a Stake (1998, p.20). “El estudio de caso es una descripcion y analisis
de una situacion en particular” En este caso la situacion es ;Como desarrollar la
creatividad a través de ambientes de aprendizaje creativos en educacion
preescolar?
Sujetos participantes

El grupo de investigacion fue de nifios entre tres a cuatro afnos,
pertenecientes al grado de preescolar 1B. Las caracteristicas de estos nifios son:
dinamicos, sensibles, participativos durante las actividades, amigables entre ellos
mismos, respetuosos, hacia sus compafieros y maestras, aseados, ya que
siempre les gusta andar muy bien peinados y fajados. Un poco timidos cuando se
trata de escenificaciones o lecturas en voz alta. Se inician en la escritura mediante
garabatos. Son muy impacientes y tienden a repetir respuestas de sus
compafieros sin producir ideas nuevas, se les dificulta expresarlas y no realizan
las actividades por si solos, puesto que siempre estan esperando una indicacion
del paso siguiente para la actividad o elaboracion de algo, debido a que asi se les
ha acostumbrado por parte de la agente educativa. Sin embargo, les gusta mucho
gue les lean cuentos, bailar y jugar entre ellos. En cuanto a la atencidn que brindan

durante las actividades, la mayoria de los alumnos muestran desinterés y poca



a7

disposicién por aprender, debido a que el mismo ambiente no los motiva a los
alumnos a desarrollar sus potencialidades.
Técnicas e instrumentos

En esta investigacion se emplearon varios instrumentos con los que se
obtuvieron los datos necesarios, tanto durante la fase de diagndéstico como en la
fase de intervencion, para realizar su analisis. Se utiliz6 la técnica de observacion
participante, con los instrumentos del registro de videograbacién, lista de cotejo y
el diario de campo.

Observacion participante.

La aplicacion de esta técnica implico la intervencion directa del docente
como observador, de forma participativa y de manera activa dentro del grupo que
esta estudiando, dicha técnica propicio que el docente observara la creatividad
mostrada por los alumnos, y el proceso de la creacion del ambiente de
aprendizaje, en donde pudo contribuir a que se lograra dicho proceso, brindandole
a los alumnos las herramientas necesarias para desarrollar su creatividad.

Para Creswell (2011). La observacion participante consiste en la inmersion
del investigador dentro de la comunidad, el estudia como en esté se desarrollan
patrones compartidos de comportamiento. Por tal motivo se considera propicia
esta técnica de observacion, ya que el docente investigador debe intervenir,
participar para conducir a lograr sus objetivos de estudio. En la técnica de
observacion se utilizaron los instrumentos de: (a) registro de observacion de la
clase videograbado, (b) diario de campo y (c) lista de cotejo.

Registro de observacién videograbado.

Este es “un instrumento basico para producir descripciones de calidad, los
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cuales se producen sobre su realidad” (Martinez, 2007, p.2). El registronarra las
acciones sucedidas en el aula y muestra los dialogos exactos, de los alumnos y
del agente educativo como lo planted Creswell (2009, p.204) “estos datos pueden
ser tomados de fotografias, objetos de arte, videograbaciones o cualquier otro tipo
de formato de sonido”, por lo cual fue de gran apoyo, ya que en éste se registraron
conductas, comportamientos, gestos, entre otros datos que los alumnos mostraron
y que aportaron datos relevantes para identificar los diversos aspectos que
incidieron en la problematica.

Diario de campo.

Con el fin de enriquecer la investigacion, se hizo uso del diario de campo,
el cual para Sanabria (2002. p. 13) “se utiliza en los procesos de sistematizacion
de experiencias, como una herramienta para construir conocimientos a partir de
una practica intencionada”. Por ello se emple0 para registrar datos que no fueron
obtenidos a tevés del registro de observacion, con el propésito de ampliar la
informacion sobre los ambientes de aprendizaje en el aula, y poder hacer un
minucioso analisis y conocer las actitudes de los alumnos, el ambiente creado por
la agente educativa, y las habilidades mostradas durante las actividades de la
estrategia de intervencion.

Lista de cotejo

Otro instrumento que se utilizé6 fue la lista de cotejo éste sirvid para
recolectar informacion sobre los comportamientos y las caracteristicas que
muestran los alumnos, asi como las dimensiones con las que cuenta el salén de
clases, para identificar si se desarrollan o no los ambientes de aprendizaje dentro

y fuera del aula, a través de un valor o tributo el cual se registré un si o un no
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cuando esta presente o0 ausente un atributo como lo sefialé6 Hernandez (2009).
Procedimiento metodoldgico

Primeramente, se selecciond la investigacion cualitativa como la idonea
para la realizacion del proyecto explicando la problematica que se presentd en el
aula de preescolar. El procedimiento metodolégico se desarrollé en dos fases, la
fase diagnostica y la fase de intervencion. En la fase diagndstica se tomé en
cuenta el titulo de esta investigacion para identificar los constructos “creatividad”
y “ambientes de aprendizaje creativos”, derivados del problema de investigacion.

Procedimiento de la fase diagndstica.

Esta fase se inicio a partir de la observacion de la situacion problematica.
Se utilizé el registro de observacion videograbado de la fase diagndstica (ver
apéndice A) y una vez analizada la situacion que se presentaba se identificaron
los constructos que sobresalieron del analisis de la informaciéon que arrojo el
instrumento, los cuales fueron: creatividad y ambientes de aprendizaje. Ya
establecidos los constructos, se disefid un instrumento de validacion de los
mismos, el cual consisti6 en una serie de preguntas encaminadas a la
conceptualizacion de los constructos identificados (ver apéndice B). Se pidi6 a
cinco docentes de la institucion educativa donde se llevo a cabo la investigacion,
guienes tenian preparacion en Licenciatura en Educacion Preescolar, que
definieran cada constructo a partir de sus conocimientos y experiencias en la
practica educativa. Se analizaron sus aportaciones sobre creatividad y ambientes
de aprendizaje y se construyé un concepto Unico con base en sus ideas. Asi
mismo en el instrumento aplicado se les indicé que establecieran el contraste de

lo que se vive o se refleja cotidianamente en clase con la teoria, e hicieron la
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identificacibn de cdmo se comporta una persona creativa y que desarrolla los
ambientes de aprendizaje. Con este instrumento se recopilaron datos relevantes,
que dieron sustento a esta investigacion.

Después se aplico una lista de cotejo (ver apéndice C) la cual estaba
dirigida a observar el desarrollo e implementacion de ambientes de aprendizaje
dentro del aula.

Posteriormente se analizé la informacion recabada con los instrumentos
aplicados, para identificar y definir las categorias claves de la investigacion, 1.-
creatividad y 2.- ambientes de aprendizaje. Con toda esa informacion se disefio el
plan de accion con actividades fundamentadas en el desarrollo de la creatividad
(ver apéndice D) y atender las dificultades que presentaban en la creacion de
ambientes de aprendizaje y el desarrollo de la creatividad.

Procedimiento de la fase de intervencion.

La fase de intervencion inicio a partir de la aplicacion de la estrategia basad
en los ambientes de aprendizaje para desarrollar la creatividad, definida en la fase
diagnodstica. Para el andlisis de datos de esta etapa, se tomaron en cuenta los
diversos instrumentos utilizados en la investigacion como lo fueron: registro de
observacion videograbado (ver apéndice E) y diario de campo (ver apéndice F).
Este analisis se realizé con el apoyo del software Qualrus, con el que se hizo la
categorizacion de la informaciéon para lo que se realizdé una descripcion de cada
una de las categorias. Con los datos sistematizados en cada categoria, se realizé
el analisis e interpretaciéon de la informacion, lo que conformé los resultados que
permitieron derivar conclusiones.

Estrategia de intervencién.
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Se desarroll6 dentro del aula un ambiente de aprendizaje creativo,
empleando actividades innovadoras que motivaron a los alumnos a investigar,
experimentar, desarrollando su potencial creador.

Propésito de la estrategia.

El propésito de la estrategia fue propiciar confianzay libertad en el nifio, se
cre6 un ambiente de aprendizaje dotado de materiales novedosos y al alcance de
los alumnos en donde pudieron actuar y expresar sus ideas, manipulando
materiales que fueron de su interés, se fomento la cooperacion y el compafierismo
dentro y fuera del aula, también se diseflaron juegos, dramatizaciones y
manualidades, en donde el eje primordial fue el desarrollo de la creatividad.

Se buscO que desarrollaran su expresion creadora, participando
activamente, dentro de las actividades, con critica, reflexion y autonomia,
promoviendo el acceso a un conjunto de saberes y de nuevas experiencias,
entendiéndolo como un proceso en el cual el docente fungi6 como mediador
pedagodgico para el descubrimiento de su creatividad, asi como también se
promovieron las interacciones sociales alumno -alumno, alumno -maestro, alumno
-medio social.

Descripcion de la estrategia de intervencion.

Tomando en cuenta la problematica, asi como la justificacidon y los objetivos
propuestos en este trabajo de investigacion se selecciond el disefio de los
ambientes de aprendizaje como una estrategia para el desarrollo de la creatividad
en los alumnos de preescolar.

Como punto de partida se disefié un ambiente de aprendizaje estimulante

para el desarrollo de la creatividad en el cual se incluyeron cuatro dimensiones,



52

en la dimension fisica se colocaron materiales sensoriales como cajitas de tierra,
papeles de colores, resistol, pinturas, palitos de madera, pinceles, hojas, cartones,
ligas, algodones, vasos, platos, cucharas, plastilinas, barro, masa, algodones,
entre muchos mas, los cuales atrajeron el interés y la atencién de los alumnos, los
exploraron y manipularon, despertando en ellos la curiosidad e imaginacion.

Se organizaron los espacios dentro del aula permitiendo interacciones entre
los nifios, se rotularon los recursos y los estantes, las mesas y sillas se organizaron
de tal manera que se pudo favorecer la exploracion y experimentacion de los
materiales colocados en ellos, tomando en cuenta asi la dimension funcional
dentro del ambiente de aprendizaje creativo. En la dimension temporal, se indico
el tiempo, que se empled para cada actividad, se trabajé en equipos, grupal e
individualmente dentro y fuera del aula. Y para tomar en cuenta la dimension
relacional se fomentd un clima de confianza positivo, donde se propiciaron
relaciones afectivas.

Una vez implementado este ambiente de aprendizaje creativo se prosiguid
con el desarrollo de cuatro actividades, en las cuales se incluye el saber conocer;
para qué funcionan los materiales, herramientas, y como las pueden utilizar. Saber
hacer; resolver problemas de la vida cotidiana, enfrentar retos, imaginar, crear,
inventar. Saber ser; trabajar en colaboracion con comparieros, respetar ideas de
sus iguales.

Cada una de las actividades consto de una sesion de 40 minutos, en donde
se les plantearon algunas interrogantes y se les dieron consignas para que los
alumnos desarrollaran habilidades del pensamiento como fueron; pensamiento

reflexivo, analitico, critico, y creativo. Logrando asi el cumplimiento del objetivo
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primordial que es el desarrollo de la creatividad.

Las actividades cuyos nombres fueron; “La maquina de...”,”Las frutas”.
“Adivina el personaje”, e “Inventemos un juguete” (ver apéndice D) tuvieron como
proposito que los alumnos de preescolar colaboraran en distintas actividades,
imaginaran, expresaran sus ideas, decidieran, actuaran, reflexionaran, analizaran,
exploraran lugares, materiales, pintaran, dibujaran, experimentaran y elaborara
objetos.

Cuestiones éticas de la investigacion

El realizar una investigacion cualitativa demanda conductas éticas en el
investigador, acerca del lugar de practica, de los participantes o personal que
reside dentro de este contexto a investigar.

La investigacion cualitativa reconoce la individualidad de los sujetos
participantes en el proceso de investigacion, implicando en anonimato las
identidades de los mismos, los juicios, y todos los elementos que comprenden en
el contexto de los participantes.

Asi se respetd tanto a la directora del plantel, como a los alumnos
participantes. Como primera accion para dar lugar a la ética, se pidi6 permiso a
la directora del plantel para poder realizar la investigacion referente al desarrollo
de la creatividad a través de ambientes de aprendizaje en educacion preescolar,
explicando los motivos de fundamentar y recabar evidencia para el proyecto.

De igual manera se comunicé a los padres de familia que corresponden al
grupo participante para que estuvieran informados sobre el proyecto que se

realizaria y que solo seria objeto de andlisis sin perjudicar a sus hijos. Lo cual fue

grato ya que accedieron y mostraron gestos de amabilidad y apoyo si asi fuese el
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caso.

Asi mismo se respetaron los acuerdos de confiabilidad a la hora de realizar
la transcripcion de la videograbacion colocandole cédigos a cada participante con
el proposito de ocultar su identidad, tomando como base a Blaxter, Hughes y Tight
(2008).

Los datos en la categorizacion de las trascripciones se codificaron tomando
la primera letra y un nimero intercalado (Al, A2, A3, A4, etc.), las letras y los
nameros corresponden a los alumnos enumerados, (AE) para indicar agente
educativo (TA) todos los alumnos. En cuanto a los instrumentos de observacion
se indic6 (RO1, RO2, etc.) para los registros de observacion videograbados,
(LC1, LC2 etc.), para las listas de cotejo.

Los codigos quedaron de la siguiente forma:

A: Alumnos (subsecuentemente se anexa un numero para guardar la
confidencialidad de nombres).

TA: Todos los alumnos.

AE: Agente educativo

RO: Registro de observacion.

LD: Lista de cotejo diagndstico.

L: Lista de cotejo.
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Capitulo 4. Resultados

En el presente capitulo se presentan los resultados obtenidos con los
diferentes instrumentos utilizados en la investigacion. Primeramente, se describen
los resultados de la fase diagnostica donde se muestran dos categorias de analisis
qgue permiten identificar el problema de estudio. Después se presentan los
resultados de la fase de intervencién en donde se aplicé la estrategia de ambientes
de aprendizaje creativos con la que se buscé solucionar el problema desarrollando
la creatividad en alumnos de preescolar.

Resultado de la fase diagnoéstica

En este apartado se analizan las circunstancias en las que se encuentran
los alumnos, su entorno, el docente y su forma de impartir la clase, sefialando dos
categorias de analisis obtenidas en la etapa diagndstica las cuales son: creatividad
y ambiente de aprendizaje creativo, y se explican a continuacion.

Creatividad.

Como validacion de los expertos se definio a la creatividad como la
capacidad que tiene un individuo para imaginar, crear, inventar, resolver un
problema e innovar.

Se detectdé que los alumnos mostraron dificultades respecto a esta
capacidad, ya que en el registro de observacion diagndéstica dentro de la actividad
“‘Los numeros” cuyo proposito fue que los alumnos identificaran, crearan y
expresaran oralmente los numeros del 1 al 10. Los alumnos, repitieron lo que
algun compairiero dijo, o trataron de seguir un patron marcado, en este caso lo que
la docente les dijo.

AE.- ¢ Qué creen que vamos hacer el dia de hoy?
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Al.- Pintar.

A2.-Pintar.

A3.- Pintar.

AE.- ¢ Con qué materiales podemos hacer un numero 5?

A9.- Namero.

A2.- Vamos a hacerlo.

AE.- Silo vamos a hacer, pero ¢, Con qué material que tenemos en el salén

se puede fabricar?

A5.- (Toma un juguete) esto.

Al.- Con una crayola.

A4.- Con crayola.

A2.- Si, crayolas. (RO).

Respecto a lo anterior se puede percatar que la mayoria de los alumnos
solo repiten lo que algun comparfiero menciona, no generan ideas nuevas, sin
embargo, también se identificO que en la mayoria de estas respuestas son
generadas por las limitantes que se enfrentan los alumnos dentro del ambiente
gue les rodea, a través de la agente educativa la cual no los deja expresarse ni
ser creativos, como se observa a continuacion.

AE.- Vamos a decorar el nimero 6, colocandole primero los coditos y

despues se va a pintar.

A3.- (Toma sus crayolas y lo colorea).

AE.- No A3. primero era colocarle los coditos. Pero bueno ahora

colécaselos arriba.(RO)

Se percibe la limitante a los alumnos por parte de la agente eductiva ya que



57

el alumno tuvo la idea de ir por las crayolas sin que se le dijera, sin embargo la
docente al prohibirle realizar esta accion solo logra que la creatividd se inhiba. “La
creatividad es un habito por lo tanto se puede aprender. Podemos trabajar el
habito de pensar creativamente”. (Marina, 2014, p.50). Por tal motivo es
importante que los agentes educativos tomen conciencia de que se puede
estimular la creatividad si se propician experiencias favorables dentro de los
ambientes de aprendizaje creativos.

Principalmente los alumnos pasan la mayor parte del tiempo dentro del
aula, con los mismos materiales, los mismos juegos, dinamicas, y la agente
educativa no muestra actitudes creativas ni actividades desafiantes, innovadoras
para los alumnos que los haga sean creativos. “Como valor educativo, la
creatividad requiere capacidades para afrontar desafios y dificultades, actitudes
flexibles, abiertas a la juventud, a lo cotidiano.” (Marina, 2014, p.14). La
creatividad implica que los docentes deben emplear espacios en donde se
desarrolle la misma, a su vez actuar creativamente, y para realizar el diagnéstico
sobre la creatividad del docente, se evalud si el agente educativo contaba con
caracteristicas creativas, a través de una lista de cotejo la cual confirma lo
siguiente:

La agente educativa no permite las interacciones, formas de agrupaciones,
la autonomia y la realizacién de diferentes actividades auto iniciadas por el nifio y
la nifia. La agente educativa no permite que el alumno decida libremente hacia
donde quiere ir, qué hacer y explicar el porqué de su eleccion. (LD).

De esta manera se observé que algunos alumnos intentan ser creativos, sin

embargo el resto imita las acciones que estan costumbrados a realizar paso a
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paso lo que la agente educativa les indica. Por otra parte se identifico que la agente
educativa no cuenta con caracteristicas que puedan generar creatividad por parte
de los alumnos, en sus actividades no permite que los alumnos decidan con qué
materiales trabajar ni como realizar la actividad. Se encontraron en ambas
situaciones dificultad para ser creativos tanto la agente como los alumnos, por lo
gue se pretendi6 con la presente intervencion mejorar la practica docente a través
de ambientes de aprendizaje creativos, logrando asi un desarrollo de la creatividad
en los alumnos de preescolar.

Los ambientes de aprendizaje creativos.

Otro de los constructos obtenido fueron los ambientes de aprendizaje
creativos, que como concepto de validacion fue recabado por el titulo de esta
investigacion. Por algunos expertos se definié que son espacios creativos donde
se favorecen los valores como responsabilidad, tolerancia, respeto hacia los
demas, donde se rescata la naturaleza de los juegos, sin dejar de tener en cuenta
la estancia, el trabajo, el placer, lo reglamentado, espontaneo, ademas es un lugar
en donde se comparten experiencias, se imagina y se crea; en donde los alumnos
se divierten, generando relaciones entre ellos, la cooperacion, trabajo individual y
en equipo, siempre acompafiado de motivacion constante, se detecta y estimula
los intereses de cada alumno, generando retos para él.

Este constructo tomo valor cuando se fundamento a través de la lista de
cotejo, debido a que estos ambientes no se estaban desarrollando por la agente
educativa dentro del aula, (ver apéndice C). Entre los resultados se identifico que,
no se permiten las interacciones, la autonomia ni la realizacion de diferentes

actividades auto iniciadas por el nifio, ademas hace falta actividades de encuentro
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y comunicacion, tales como: Reunién de grupo, conversaciones informales entre
nifilos, y el maestro; conversaciones dirigidas sobre algun tema o situacion
especifica; canciones, cuentos, poesias, entre otros y esto dificulta el desarrollo
de la creatividad en los alumnos.

Es por esto que el agente educativo debe reflexionar sobre su practica, para
emplear actividades que logren la creacion de estos ambientes de aprendizaje
necesarios para el desarrollo de la creatividad. Los alumnos la mayor parte del
tiempo realizan actividades con materiales que la docente les proporciona, sin
necesidad que éstos se levanten de sus asientos, ya que estan creando desorden,
COmo se muestra a continuacion.

A E.- Nifios vamos a pegar las bolitas de papel dentro del nimero 8.

TA.- (Esperan a que la agente educativa les de el material).

Ab5.- (Anda parado, platicando con Alumno 7).

AE.- Si no se sientan no se les daré el resistol.

A5.-(Corre a sentarse).

AE.- (Va por las tapas y les coloca el resistol, lo reparte).

TA.- Comienzan a trabajar (RO).

Se indentifica que la docente no propicia un ambiente de libertad, para
elegir los materiales, ni deja a los alumnos decidir con quién trabajar y como. Este
es un factor que inhibe la creatividad como se afirma en el capitulo dos. Al estar
realizando la investigacion se identific6 que la falta de comunicacion, poca
participacion y escasez de material dificultan la integracion de los alumnos, lo que
genera apatia al trabajo, asi como poca autonomia y debilidad en su capacidad

creadora.
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El nifio sigue patrones de conducta impuestos por el adulto, en su
entorno familiar esta sujeto a reglas, conductas, formas de expresion etc,
limitando con ello su proceso de individualizacion y creatividad. Sin
embrgo, debemos de estar concientes que el niflo necesita explorar la
areas del salén, para conocer dénde se encuentran cada uno de los
materiales y poderlos ocupar cuando lo desee; tomar desiciones sobre los
materiles a elegir, imaginar, crear y no sélo copiar. Por lo que se pretendid
con la presente intervencion mejorar la practica docente implementando
una estrategia en la cual se desarrolle un ambiente de aprendizje creativo
gue favorezca el desarrollo de la creatividad en los alumnos de preescolar.

Resultados de la intervencion

Al realizar el andlisis de la informacion rescatada mediante registros de
observacion video grabados, entrevistas, listas de cotejo, se construyeron dos
categorias: a) Habilidades creativas y b) Rol del docente como favorecedor de
ambientes de aprendizaje creativos, las cuales se dividieron en sub-categorias
gue se describen enseguida.

Habilidades creativas.

Segun el Plan y Programa de estudio, orientaciones didacticas y
sugerencias de evaluacion, en educacion preescolar (2017), define la habilidad
como: una destreza para la ejecucion de una tarea, fisica o mental. Ahi se ha
precisado que las habilidades no estan dadas en cada individuo, sino que se
desarrollan en la interaccidn que tiene con el ambiente, de modo que los procesos
individuales de aprendizaje y los procesos sociales de interaccién necesitan

coordinarse para lograr su mejora.
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Las respuestas de los nifios a las actividades propuestas muestran coémo
los ambientes de aprendizaje creativos resultaron motivantes para los nifios y
nifas, pues son diferentes a lo que se trabaja cotidianamente en la rutina diaria de
la institucion, lo que devela el hecho que la creatividad se vera estimulada o
apoyada en la medida que se posibiliten actividades y espacios que resulten
retadores e interesantes para el nifio.

Dentro de esta categoria se desglosan dos sub-categorias: a) Habilidades
creativas de los alumnos y b) Habilidades creativas de la docente.

Se entiende como habilidades creativas de los alumnos a las acciones que
estos realizan y que dan cuenta de su creatividad. Segun Torrance (1977) son
aquellas habilidades mentales que entran en juego en el rendimiento creativo,
como la fluidez, flexibilidad, originalidad, y elaboracion, estos aspectos los
identificaron en las actitudes, habilidades y destrezas que mostraron los alumnos
dentro del aula en la actividad” las frutas”, cuyo propésito fue: que los alumnos de
preescolar exploraran materiales, objetos, jugaran, experimentaran, dialogaran,
imaginaran, e inventaran.

A5- El alumno comienza a tomar una cuchara grande y se sirve frutas

diferentes a su plato). Al principio los alumnos comienzan a servirse fruta

en algun plato.

All- jMaestraj (coloca un melén en cada extremo del palillo de dientesy le

habla al agente educativo).

AE- A ver ¢qué hiciste?

Al11- Un tornillo de Tomy y Jerry”, (RO2).

Estas acciones muestran al alumno como una persona autbnoma capaz de
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tomar decisiones realizar creaciones por si solo, también se pudo ver que los
alumnos se expresan de manera creativa utilizando su cuerpo para representar
personajes.

Al- (Pasa al frente a tomar disfraces de la caja). Se coloca un gorro de

bombero, toma unas botas y un bote. (Comienza a imitar al bombero, se

coloca en posicién y hace sonido con la boca, uuuuuuuuuuuu).

TA-Un bombero (se levantan de su lugar).

AE- ¢ Eres un bombero? Le pregunta al alumno.

Al- Si (brinca).

AE- Excelente, muy bien, vamos a darle un aplauso a su compariero. (RO4).

Asi mimo se observan algunas caracteristicas de las personas creativas
segun Csikszentmihalyi (1998): éstas intentan nuevas combinaciones de ideas y
disfrutan haciéndolo. Asi como muestran curiosidad, perseverancia, pasion,
conocimiento, capacidad de adaptabilidad y disposicion de correr riesgos.

A5.- ¢ Qué estas haciendo?

A7.- Pintando la nave.

A5.- Te ayudo.

A7.- Si, mira tu pinta este lado (los alumnos comienzan a utilizar las
pinturas).

A8 y A3.- (Se juntan para colorear otra caja).

A9.- (Comienza a colorear un tubo, al finalizar le amarra una cuerda y

explica que es una camara de calcomania).

All.- (Toma una cuerda enredada y dice que es un dinosaurio) R1A8.-

(pinta un tubo de bafio y le amarra una cuerda).
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Al.- (Pega pompones, creando un dibujo de un iman, menciona que es un

iman). (RO1).

El llevar la creatividad al aula dinamiza la misma, enriquece las situaciones
gue en ésta se da y convierte el dia a dia en una aventura, estimulando la
curiosidad de los alumnos hacia lo desconocido. De acuerdo con la lista de cotejo
aplicada a cada uno de los alumnos (ver apéndice G). Se obtuvieron los siguientes
resultados: La mayoria de los alumnos mostraron actitudes de una persona
creativa dado que manipularon los materiales y le dieron usos poco comunes y
diferentes a los objetos y alimentos presentados, expresaron de manera oral y
diferente los usos que le pueden dar a los alimentos analizando los objetos
disponibles, realizaron creaciones novedosas con dichos productos utilizando su
imaginacion, expresaron de manera oral sus opiniones, ideas, inventos, tomaron
decisiones respecto al juguete que inventaron, y mostraron autonomia al
disfrazarse. (LA)

Para la sub-categoria de habilidades creativas del docente se entiende que,
son las acciones que realizan para favorecer la creatividad en sus alumnos, y para
evidenciarlas se consideraron los indicadores segun Torrance (1977) y Guilford
(1986). Tolerancia: ambigledad, respeto y aceptacion. Fluidez: Produccion de
ideas, variedad, mudltiples respuestas y soluciones, Flexibilidad: aceptacion
adaptaciéon, argumentacion. Originalidad: asociacion, produccién, estimulacion,
soluciones novedosas. Analogia: semejanza, comparacion, l6gica y metéafora.

El docente mostré habilidades creativas dado que:

El docente interviene presentando al nifio/a propuestas alternativas,

haciendo preguntas sobre la accién que desarrolla o estimulando su
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pensamiento con el planteamiento de conflictos cognitivos que debe

resolver el nifio/a Se propicia momentos en la jornada en los cuales los

nifos y nifas tienen plena libertad para elegir el tipo de actividad que

desean realizar. (L).

“Educar en la creatividad implica partir de la idea que ésta no se ensefa de
manera directa, sino que se propicia” (Betancourt, 2007), y se propicia mediante
la creacion de atmoésferas educativas creativas y estimulantes, asi como la
utilizacion de estrategias de ensefianza apropiadas.

AE.- Esa puede ser una opcion, ustedes el dia de hoy van a poder hacer lo

gue ustedes quieran con los materiales que hay en la mesa. Pero para

poder comenzar hay que colocarnos algo que es muy importante traer
cuando cocinan. Alguien sabe ¢ qué es? (RO2).

Muestra habilidades creativas cundo el docente propicio en los alumnos
mediante cuestionamientos la busqueda de soluciones, creaciones, invenciones y
desarrollo de la imaginacion, asi como permitio que se expresaran dado que; O1.
Los escucha y les muestra confianza para que estos puedan dialogar entre
companeros sobre sucesos de su contexto aulico. En la actividad denominada “las
frutas” se reflejo que los alumnos comenzaron a imaginar y crear distintos objetos
con los materiales que se les presentaron.

AE.- Pregunta ¢,qué pueden hacer con los materiales que tienen sobre la

mesa? ¢ qué pueden hacer con la fruta?

A4- Cocinar (los alumnos comienzan a tomar algunas frutas, cucharas y

palitos para comenzar).

AE- ¢ Que mas pueden hacer?
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Al- Yo un carrito.

A3- Yo un dinosaurio.

AE- A muy bien vamos a hacerlo.

A4- Yo un carrote.

A9- Unos huevos hacer.

A7- Maestra puedo probar las estas. (Toma unas uvas y se las muestra al

agente educativo).

AE- Si. (Le responde al alumno 7). Ustedes van a decidir que van a hacer

con esos materiales (Comenta al resto del grupo).

A3- Yo voy a hacer un dulce.

A4- Yo voy a hacer un barco de jugo de uva.

A5- (El alumno comienza a tomar una cuchara grande y se sirve frutas

diferentes a su plato). (RO2).

Rol del docente como mediador de ambientes de aprendizaje.

Los procesos cognitivos necesarios para que el aprendizaje ocurra estan
estrechamente vinculados a los ambientes que los propician. “El docente tiene
como responsabilidad organizar un ambiente que propicie un clima favorecedor
de los derechos y los aprendizajes, donde exista libertad de accion, respeto por
las personas, los recursos, las relaciones y las producciones” (p. 36). (Ojeda,
Zerpa, Garcia, & Beitia, 2005). Para ello debe: Organizar el ambiente fisico para
apoyar las experiencias de los nifios, de manera que tengan oportunidades para
el aprendizaje activo, la ubicacion espacial y las interacciones. Los ambientes de
aprendizaje segun el nuevo modelo de Educacion Basica 2016 indica que: son un

conjunto de factores que favorecen o dificultan la interaccién social en un espacio



66

fisico o virtual determinado (p. 51).

Dentro de esta categoria se desglosan tres sub categorias: a) dimensiones
fisicas del ambiente de aprendizaje creativo, b) funcionalidad dentro del ambiente,
c¢) dimension relacional.

Dimension fisica del ambiente de aprendizaje creativo.

Se refiere al espacio fisico, el cual debe brindar posibilidades para
satisfacer las necesidades de los nifios, asi como debe de contar con recursos
variados, funcionales y reales, y suficientes para propiciar el desarrollo de los
procesos de aprendizaje.

En la actividad creando con frutas;

Se organizé al grupo fuera del salén para que al entrar descubrieron los
materiales que se encontraban en sus mesas. En las mesas encontraron vasijas
de fruta de distintos sabores y colores picada y en otra vasija fruta no picada,
palillos de dientes, brochetas, palitos de paleta, cuchillos de plastico y tenedores,
platos desechables, vasos, servilletas, gorros y mandiles de cocineros se
encontraran en otro estante. (RO2).

La organizacion adecuada de los recursos, influird en el uso que les daran
los nifios y en lo que aprenderan y desarrollaran con ellos.

Cuando el ambiente de aprendizaje generado por las profesoras fue
considerado adecuado, la docente observadora lo palomed en la lista de cotejo.
"La distribucidén y organizacion de los espacios fomenta en los nifios y nifias la
iniciativa, socializacién, motivacién y valores relacionados con el respeto,
responsabilidad, solidaridad, comparierismo, cooperacion, tolerancia, aceptacion

de si mismo y de los demas"( L).
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De este modo se puede afirmar que los alumnos fueron motivados a
descubrir, explorar, imaginar y crear con los materiales funcionales que se les
brindaron a su alcance, lo que permitié las relaciones entre comparieros, inventiva,
didlogo, expresion de ideas y solucién de problemas planteados.

A2- (Tomo las acuarelas para pintar su masa y al tomar de varias pinturas

se sorprendid y dijo)- oigan miren.. jjse hizo de otro colorij

A8- (comenta con un compafiero) mira como va saltar mira. (Levanta su

pincel y lo deja caer sobre la hoja) mira deja huellas. (RO3).

Otra accién palomeada en la lista de cotejo fue: “Los recursos estan
distribuidos de acuerdo a su funcion, a la planificacion que se esta desarrollando
y a las caracteristicas de los nifios y nifias y el contexto social y cultural”. (L).

R3TA.- (Los alumnos experimentan con diferentes colores de las acuarelas,

masa, plastilina, papeles) (RO3).

La organizacion del espacio fisico, el uso creativo de materiales disponibles,
la disposicion de los colores, entre otros aspectos, permitié que el aula fuera un
lugar de armonia, confianza, bienestar, alegria permitiendo a los alumnos la
exploracion, manipulacion, imaginacién y creacion.

Funcionalidad dentro del ambiente.

Se relaciona con el modo de utilizacion del espacio fisico, funciones,
adecuacion de los locales, de los recursos disponibles y de las actividades a
cumplir. En tal sentido es necesario que en los espacios, rincones o areas:

Se permita la accion, las interacciones, formas de agrupaciones, la
autonomia y las diferentes actividades auto iniciadas por el nifio y la nifia, o

planificadas por el adulto, como se muestra a continuacion durante la actividad “la
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maquina de”:

R1AE.-ahora vamos a tomar el material que quieran para fabricar y hacer
su invento.

TA.- (Los alumnos van por material para elaborarlo). (Los alumnos se

dirigen a los estantes que tienen materiales).

A4.- (Comienza a agarrar pintura y se la sirve en una tapita).

A2.- (Toma una caja de cereal).

A8.- Maestra necesitamos una hoja (los alumnos comienzan a agarrar tubos

de bafio, pintura, tapas, pinceles, cordones, botones).

A7.- (Toma una caja y un tubo de bafio). Maestra quiero este tubo aqui

adentro de la caja.

AE.- (Le ayuda a utilizar unas tijeras para cortar la caja del cartén) (los

alumnos comienzan a platicar entre ellos utilizando materiales) (RO1).

Se cred un ambiente de aprendizaje creativo dentro del aula en donde se
establecieron dinamicas que constituyen los procesos educativos y que implicaron
acciones, experiencias y vivencias de cada alumno, actitudes, condiciones
materiales y socioafectivas, multiples relaciones con el entorno.

AE.-¢ Qué materiales ocupamos para dibujar la idea?

A4.- Yo voy a hacer un transformer

Al.- Pintura.

A2.- Crayolas.

AE.- Muy bien ¢ Qué mas?

A5.- Una hoja.

AE.- Excelente, bueno pueden comenzar a dibujar, vayan a buscar lo que
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ocupan para dibujar su idea. (Los alumnos corren a buscar papel, crayolas

y otros toman lapices).

A5.- Comienza a darle lapices a algunos de sus comparieros. (RO1)

Dimension relacional.

Hace referencia a las diversas formas de relacién interpersonal vy
experiencias de convivencia que se suceden en los espacios educativos. Para
lograr un ambiente positivo y enriquecedor de experiencias personales y grupales,
es necesario: Disponer de un espacio que asegure la maxima apertura a los
procesos de socializacion. Con un clima social positivo, donde las relaciones
interpersonales se manejen en un ambiente de respeto, igualdad, afecto, reglas y
normas flexibles construidas entre los miembros del grupo.

Una muestra de ello: "Los alumnos juegan y siguen revolviendo la comida
mientras que otros la sirven, la agente educativa participa en la interaccion con
ellos y hace exclamaciones sobre el chile que pica mucho. Los alumnos se
emocionan y quieren seguir jugando.” (RO2). Se muestra un clima favorable de
colaboracion y juego.

La agente educativa propicia un clima de respeto como se muestra a

continuacion: R2AE- a ver, vamos a respetar los alimentos de sus

compafieros Sin pelearse ok. (RO2).

Se pudo observar que en los ambientes de aprendizaje se propicié una
construccién de conocimientos, autorregulados, dirigidos a metas, situado,
colaborativo y que facilito los procesos intra e interpersonales de construccion de
significados y conocimientos en los alumnos.

También cuando el ambiente de aprendizaje generado por las profesoras
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fue considerado adecuado, la docente observadora lo sefial6 marcandolo en la
lista de cotejo. "La distribucidén y organizacion de los espacios fomenta en los nifios
y niflas la iniciativa, socializacién, motivacion y valores relacionados con el
respeto, responsabilidad, solidaridad, compaferismo, cooperacién, tolerancia,
aceptacion de si mismo y de los demas" (L).

De esta forma se reconocié que los ambientes de aprendizaje son
indispensables para el desarrollo de la creatividad, resaltando la importancia del

trabajo del docente como persona creativa y favorecedora de entornos.
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Conclusiones

La presente investigacion que tuvo como disefio metodoldgico la
investigacion cualitativa y como método el estudio de caso permitié identificar
como a través de los ambientes de aprendizaje creativos, se desarrollo la
creatividad en alumnos de educacion preescolar como lo muestran los resultados
presentados, lo anterior permitié dar respuesta a la siguiente interrogante:

¢, Como a través de los ambientes de aprendizaje creativos se desarrolla la

creatividad en los alumnos de preescolar?

Los ambientes de aprendizaje son espacios propiciados por el docente
principalmente, que es el encargado de crear un clima de respeto, confianza,
seguridad, motivacion, armonia en donde se lleven a cabo un sinfin de actividades
retadoras, desafiantes, divertidas y que generen gusto e interés para los alumnos.
Se definié un concepto de ambiente de aprendizaje creativo el cual es una forma
de organizacion centrada en la innovacion, creacion, y descubrimiento que
fomente el desarrollo de habilidades, poniendo en practica el conocimiento, las
actitudes y capacidades de una persona, para adquirir un aprendizaje.

La mediacion del docente en la creacidon de estos ambientes de aprendizaje
fue de gran importancia ya que se encargd de la organizacion del aula, el
desarrollo de actividades novedosas, las cuales captaron el interés de los
alumnos, mismos que a su vez se motivaron por investigar, experimentar,
dialogar, socializar entre ellos, jugar, y poco a poco fue despertando la curiosidad,
imaginacion e inventiva para llegar a la creacion de objetos y cosas novedosas, a
las cuales les podian dar un uso. Y en donde se observo la confianza en ellos

mismos, el aumento del autoestima y capacidad de resolver problemas por si
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solos.

Gracias a la creacion de los ambientes de aprendizaje creativos en donde
se les propicid la libertad de expresion, creacion, manipulacion de materiales,
escenificacién etc. los alumnos mostraron mayores habilidades creativas, asi
como incremento en su autoestima y confianza para enfrentarse a retos que se
les presentan. A través de didlogos con padres de familia se pudo identificar que
el comportamiento y las actitudes en casa fueron mejorando respecto a la
madurez, reflexion, adaptabilidad y liderazgo por parte de los alumnos, ya que su
forma de ver las cosas de una manera creativa y novedosa les permitio fortalecer
sus potencialidades.

Sin embargo, es preciso recomendar que estos ambientes se deben seguir
desarrollando dentro y fuera del aula para que los alumnos puedan seguir
desarrollando dichas habilidades. El asistente educativo debe participar como
miembro activo del grupo integrandose en las actividades, con habilidades y

actitudes positivas apoyando a los alumnos en su proceso de desarrollo.
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Apéndice A. Registro de Observacion Videograbado fase diagndstica

puerta de entrada puerta del bafo

pPs

garrafon de agua

. sillas

o Gorrosy cubre bocas

mesas

Lugar: Aula de Preescolar 1°B

Duracion: 30 minutos.
Proposito de la sesion:
Observar si los alumnos se muestran creativos, y si la agente educativa
desarrolla un ambiente de aprendizaje.
Asistentes: Agentes Educativos y alumnos.

Coordina la sesion: Agente Educativo

Hora Interaccién

9:00 | La Agente educativo comienza a hablar
AE.-Hola. Adivinen que traigo el dia de hoy

Al.- Yo
AE.- ;Qué traigo? Les voy a ensefiar unos nimeros, miren

Aux1.-O ralejj
AE.- ;Qué namero es este Gretel?




Hora

Interaccién

Al.- (Intenta hablar) con emocion sefiala un nimero el cual
se encuentra pegado en el piso mismo que el que se le
muestra.

A2.- (Se emociona y salta)

AE.- ;{Qué niimero es?

Auxl.- ;Qué numero es angel?

A3.- (intenta hablar) se acerca al nimero y lo sefiala

AE.- Mira el nimero uno

Auxl.- Eso es, es el uno (le dice al alumno Al el cual se
encuentra sefialando el nimero pegado al piso).

AE.- jMuy bien!

Ad4.- (Se acerca a tocar el namero)

AE.- El uno, agérralo (les dice a los alumno que se
encuentran cerca).

AEL.- Le pregunta a A.5 que si quiere ver el namero.

AT.- Se acerca y agarra el nimero que trae la Agente
educativo.

A8.- Se acerca y observa.

AE.-Muy bien es el numero uno... joigan! ;y lo colgamos?
Al y A4.- (Responden que si con la cabeza).

Al.-Si

AE.- ;Quién quiere colgarlo?

Al.- Yo

Ady A3.- Yo...!!! (saltan de emocioén) .

AE.- Me van a ayudar a colgarlo, agarrenlo vamos a colgarlo,
vénganse para aca con cuidado

A4y A3.- (toman el numero y ayudan a sostenerlo)

AE.- eso es vamos a colgarlo, mas arriba... jahi est4 bien?
A4.- Si

AE.- Listo, le vamos a hacer un nudo para verlo

A3y A4.- (se abrazan emocionados)

AE.- Oigan y ahora tengo otro numero aqui (la Agente
educativo va hacia una orilla para tomar otro numero).
A4.- iDos!(emocionado)

A8,A3,A5.- (Se encuentran sentados en unas sillas y no
prestan atencién al siguiente numero)

AE.- ;{Qué numero es éste Tadeo?(la Agente educativo lo
menciona para captar su atencion)

A4.- Dos
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Hora

Interaccién

AE.- Muy bien A4 es el nimero dos, mira A3(la Agente

educativo muestra el numero a los nimeros que se encuentran

sentados en las sillas)

AE.- El nimero dos ¢Lo quieres colgar Tadeo?

A5.- Si

AE.- Vamos a colgarlo, tiratelo

AE.- aqui lo vamos a colgar ¢si?

Al,A2,A3,A4,A5.- Si

(La Agente educativo cuelga el numero 2 mientras los
alumnos brincan entusiasmados por el salon)

AE.- ;{Qué numero es este? (sefiala el numero que acaba de
colgar y les menciona que es el 2)

A4 .- Dos

Al.-se dirige hacia donde estan los nimeros y sefiala
AE.- ;Cual otro falta?

Al.- Ete (sefiala con el dedo)

AE.- (Cual es este? (les muestra el dedo)

A4.- El numero

A2.-To

AE.- El tres

(algunos alumnos repiten tres)

Ab.- (sefala y gesticula para colgar ese nimero)
AE.- Ayadenme a colgarlo

Al, A2 y A4.-(sostienen el numero para colgarlo)
AE.- Avancenle, aqui lo vamos a colgar

(mientras la Agente educativo lo cuelga los alumnos saltan
por el salon emocionados)

Al.- (sefala el siguiente nimero que sigue de colgar)
AE.- Pregunta ;/Cual sigue?

AE.-Que nimero es?

A2.- Yo mama ,yo.

AE.- ;Qué nimero es?

Al.- corre a sefialar el nimero 5 pegado en el piso.
AE.-muy bien Al

Ab.- corre a sefialar el nimero 5 pegado en el piso.
AE.-muy bien A6

(A1,A2 y A4 toman el nimero para colgarlo)
AE.-donde va?

Ax1.- ve a colgar el nimero 5 A5
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Hora

Interaccién

AE.-Donde lo colgamos

Al.-amm, aqui.

AE.-Haber ayudenme, eso es aqui , muy bien

(los alumnos corren ayudar a colgar el nimero)

AE.- muy bien ahora si suéltenlo, Gracias. Es el nimero 5,
cinco.

A4.- Bravo (aplaude)

AE.- bravo un aplauso

(todos los alumnos aplauden)

AE.- ;Qué creen que vamos hacer el dia de hoy?

Al.- Pintar

A2.-Pintar

A3.- Pintar

AE.- ¢Con qué materiales podemos hacer un nimero 5?
A9.- NUmero

A2.- Vamos a hacerlo

AE.- Si lo vamos a hacer, pero ;Con qué material que
tenemos en el salén se puede fabricar?

Ab5.- (Toma un juguete) esto.

Al.- Con una crayola

A4.- Con crayola

A2.- Si, crayolas

AE.- (les da el nUmero para que comiencen a colorearlo). Lo
van a colorear como usted quieran.

TA.- (Se quedan esperando a que les den el material).
AE.-(La agente educativa reparte el material). Comiencen a
realizar la actividad.

Al terminar la actividad la agente pregunta

P. Donde esté el 1 A3?

A3.- mmm (busca el nimero)

(Los alumnos comienzan a correr sin rumbo dentro del
saldn).

AE.- (va al mueble donde estan los materiales y toma una
caja llamada tragabolas; por la funcidén que tiene de encestar
pelotas).

AE.- Quién quiere jugar a las pelotas?

Al,A2,A3,A4,A6.- yo

AE.- Haber vamos a sentarnos.

Auxl. 8se encuentra con A5 mostrandole un namero)
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Hora

Interaccién

A2.- (va al mueble de los materiales y toma un cesto con
pelotas y se lo entrega a la Agente educativo)

AE.- Gracias

(los alumnos se sientan para observar el juego)

AE.- aqui hay un circulo, (sefiala el primer circulo,)verdad?

A4.-si

AE.- este es el circulo 2 y el circulo 3

AE.- haber les voy a dar una pelota (les inclina el bote y les
deja elegir el color de la pelota).

A2.- mete la pelota en el circulo de la caja.

A4 coloca la pelota dentro del circulo de la caja

Auxl.- A7 quieres una pelota? Ve por una pelota con la
maestra.

A4.- se acerca al alumno 7 y le da una pelota.

AT.-adaa (se emociona con la pelota)

AE.-la aviento! ( lanza una pelota hacia la caja) aviéntenla.
Eso.

Al,A2,Al3,A4.- (comienzan a encestar las pelotas en la caja)
AE.- mira A4 (le muestra como encestar la pelota en unas
canastas las cuales estan colgadas en la pared sobre el mueble
)
A4.- (intenta encestar)

A3y Al.- (comienzan a pelear)

Aux2.-(Los separa) primero él, ahora sigue el.

Auxl.- mira A6( le muestra como encestar las pelotas en las
canastas)

AE.-al 2 miren le doy al dos.

A4,A5,A3.- (observan cuando la Agente educativo encesta y
se emocionan) (lo intentan)

AE.- muy bien

A3y A5.- pelen por un pelota.

AE.- (los separa) Haber aqui hay otra pelota.

(Los alumnos continGan jugando a encestar pelotas en las
canastas, otros en la caja y otro solo observa).

AE.- muy bien. Otra ves

AE.- aviéntenla al 2, al 3. Eso, Muy bien.
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Hora

Interaccién

AB.- (trae un cojin y lo coloca abajo del mueble, se sube
sobre él para lograr encestar en la canasta la cual se encuentra
en un nivel alto donde los alumnos no la pueden alcanzar.)
(Los alumnos se emocionan al encestar sus pelotas, dan saltos
por el salén).

AE.- bravo A4 ;a cual le caiste?

A2.- ma, ma

AE.- Mande

A2.- (sefala que quiere encetar y trata de quela Agente
educativo lo cargue)

AE.- (carga al alumno y lo acerca a la canasta para que
enceste)

AE.- Eso muy bien.

A3.-(le pide a la Agente educativo que la cargue)

AE.- tu puedes inténtalo.

Al.- le pega con la pelota a un nimero que se encuentra en el
piso.

AE.- (hace lo mismo que el alumnos solo que menciona el
nombre del namero al cual le pego)

AE.- Dos

(los alumnos contindan jugando con las pelotas

AE.-hay ¢que tengo aqui?

(la Agente educativo va por un cesto de pinos de bolo para
jugar con ellos).

Aux.- (Recogen las pelotas)

AE.-que son estos?

Al,A2,A3,A4,A5,A6, intentan hablar pero no se entiende lo
que dicen.

AE.- bolos

Al,A2,A5.- bolos (repiten)

AE.-vamos a acomodarlos si.

Aux2.-(se queda con A3 jugando a las pelotas)

AE.-(les da a los alumnos un pino y les pide que los
acomoden).

AE.- ira vamos acomodarlos aqui

AG.-(tira los pinos con otro que trae en la mano)

AE.-otra vez acomddenlos (les dice a los alumnos)
Auxl.(se encuentra jugando con unos conos en otra area del
aula con A5)
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Hora

Interaccién

A4.- (acomoda 2 pinos parados)

Al.- corre a tirarselos. (comienzan a pelear)

AE .- (los separaa) no no eso no esta bien, mejor vamos a
jugar, mira vente A4.

AE.- pregunta a Al.;qué nimero trae tu bolo?

Al. Aa

AE.- el tres. Ponlo donde va el 3

(Los alumnos comienzan a jugar tirando todo lo que
encuentren con los bolos, lo usan como bate).

A3.-(continua jugando con la pelota)

AE.-mira

(la Agente educativo saca un bote de tapas las cuales traen
nlmeros y comienza a jugar con ellas)

(se acerca Al, y A7)

Al.-mama aa

A4.-que esta acieno

AE.- estoy jugando con unas tapas que traen nimeros quieres
jugar, aqui siéntate.

Auxl.-(se encuentra jugando con varios alumnos a los conos)
(cuentan los conos y después los tumban)

AE.- Mira Al que numero es?

Al.- aa

AE.- esel 1. Ten (le entrega la tapa) ve y ponlo donde esta el
uno

Al.- (busca el nimero)

AE .- fijate donde esta el uno.

A4.- (coloca la tapa sobre el nUmero que es igual)
Al.-ee, a

AE.- ten Al llévala donde va.

P. Muy bien A4.

A4.- (aplaude)

AE.- ten ahora este. (Le da otra tapa). ¢(Donde va?
A4.- (coloca la tapa sobre otro nimero pegado al piso)
A3.- se acerca donde estan las tapas.

AE.- ;qué numero tienes A3?

A3.-e (toma la tapa y se va)

AE .- (les muestra unas hojas para colorear).

A3.- mama
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Hora

Interaccién

AE.- Vamos a decorar el namero 6, colocdndole primero los
coditos y despues se va a pintar.

A3.- (Toma sus crayolas y lo colorea)

AE.- No A3. primero era colocarle los coditos. Pero bueno
ahora coldcaselos arriba

AE.- ;quieres colorear A3?

AE.- Bueno ve por las crayolas

A3.- (va por las crayolas al mueble de materiales y se sienta
en unas sillas que se encuentran en una orilla del salén)

A E.- Nifios vamos a pegar las bolitas de papel dentro del
namero 8.

TA.- (Esperan a que la agente educativa les de el material).
Ab5.- (Anda parado, platicando con Alumno 7)

AE.- Si no se sientan no se les dara el resistol

A5.-(Corre a sentarse)

AE.- (Va por las tapas y les coloca el resistol, lo reparte)
TA.- comienzan a trabajar (RO)
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Apéndice B. Validacion de constructos
Estimado (a) Maestro (a):

Le solicito a usted su apoyo para definir los constructos “Creatividad y
ambientes de aprendizaje”. El propésito es validarlos para utilizarlos en el
analisis de mi practica docente y que permitira definir un proyecto de
investigacion.

Para responder a esta encuesta requiero que usted revise la definicién
gue se hace de cada constructo, incorpore su definicion, responda a la
pregunta ¢ COmo se comporta una persona que los pone en practica? o en su
caso cOmo se comporta una persona que usa o0 utliza y realice los
comentarios y/o sugerencias que permitan mejorar la definicion.

Agradezco de antemano su colaboracion.

Constructo | Definicion Su ¢, Como se Comentarios
definicion comporta la ylo
persona que...? | sugerencias

Ambiente de
aprendizaje

Creativida
d

Materiales

Espacio
aulico




Apéndice C. Lista de cotejo

Lista de Cotejo para identificar el ambiente creativo dentro del aula.

En la Dimension Fisica

Indicador

Si

no

El mobiliario esta distribuido y organizado dentro del

aula para crear distintos escenarios de actividad.

Las zonas o los escenarios de actividad constituidos,
estan claramente delimitados a través de una distribuciéon de

los elementos del mobiliario.

Los puntos o elementos situados en las paredes

cumplen una funcion importante.

Logra en el estudiante un aprendizaje autoinducido. Los
estudiantes deben ser activos, encontrar problemas,
experimentar y planear hipotesis.

Propicia que los alumnos busquen soluciones.

Introduce ejercicios especiales de pensamiento creativo
y fomenta procesos mentales de esa indole

Sale de la rutina diaria

El mobiliario esta distribuido y organizado dentro del
aula para crear distintos escenarios de actividad.

Se brinda posibilidades para satisfacer en el nifio y la
nifia necesidades fisioldgicas, de seguridad, recreacion, juego

y aprendizaje.

La distribucién y organizacién de los espacios fomenta

en los nifios y nifias la iniciativa, socializacién, motivacion y
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valores relacionados con el respeto, responsabilidad,
solidaridad, = compafierismo, cooperacién, tolerancia,

aceptacion de si mismo y de los deméas

El espacio muestra colores claros, armonicos, lavables

gue propician bienestar y seguridad.

Cuenta con recursos variados, funcionales, reales y
suficientes para propiciar el desarrollo de los procesos de

aprendizaje.

Tiene buena iluminacién y ventilacion.

Los recursos esta distribuirlos de acuerdo a su funcion,
a la planificacion que se esta desarrollando y a las
caracteristicas de los niflos y niflas y el contexto social y

cultural.

El mobiliario y recursos didacticos estan en buen
estado, son de calidad, pertinentes, resistentes, seguros, de
acuerdo al contexto social y cultural y al tipo de atencidén que

se ofrece en el plantel.

La disposicion del mobiliario permite cambiar la
distribucion de los espacios o rincones dependiendo de las
necesidades, capacidad fisica, matricula y edad de nifios y

ninas.

Las mesas tienen los bordes redondeados y superficies

gue permitan limpiarlas con facilidad.

Las estanterias permiten tener el material al alcance de
los nifios y nifias y poder ordenarlo para fomentar su

autonomia.

En la Dimensién Funcional:

Se permite la accion, las interacciones, formas de
agrupaciones, la autonomia y la realizacién de diferentes

actividades auto iniciadas por el nifio y la nifia.
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Se favorece la accion, las interacciones, formas de
agrupaciones, la autonomia en las diferentes actividades

planificadas por el adulto

Se establecen normas y limites con los nifios, nifias y

adultos, en funcion de lo que pueden hacer y entender.

Se propician actividades de encuentro y comunicacion,
tales como: Reuniéon de grupo, conversaciones informales
entre nifos, nifias y el maestro; conversaciones dirigidas sobre
algun tema o situacion especifica; canciones, cuentos,

poesias, entre otros.

Se favorecen actividades de juego simbolico y juego
libre (Todas aquellas actividades en las que los nifios recrean

la vida de los adultos).

Se favorecen actividades de expresion y representacion

grafica. (Dibujos, recortar, pegar, picar...).

Se favorecen actividades de expresion y representacion
plastica. (Manipulacion de distintos materiales y empleo de

técnicas).

Se promueve el desarrollo de actividades orientadas a
favorecer el aprendizaje en los procesos de lectura, escritura,

matematica.

Se incluyen actividades para favorecer la observacion

(de manipulacion y experimentacion).

Se promueven actividades que tienen como finalidad
gestionar u organizar la vida del aula: pasar lista, revisar

calendario, formar, organizar y acondicionar los espacios...).

Se toma en cuenta la higiene, la comodidad, la
delimitacién, los espacios de circulacion y para las reuniones

de grupo.

Se considera la polivalencia de las zonas del aula;

segun la funcionalidad de las mismas, de tal modo que una
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misma zona pueda ser usada en distintos momentos de la

jornada con distintas funciones.

Los espacios de aprendizaje, son facilmente
identificables para los nifilos y nifias, rotulados con dibujos,
fotografias, escrituras, tanto desde el punto de vista de su
funcion, la edad de los nifios y nifias, como de las actividades

gue se realizan y el contexto social y cultural.

Existe una ambientacién arménica y estética.

Existe un lugar con mobiliario apropiado para guardar

las pertenencias de los nifios y nifias.

Estan ubicados de manera visible y al alcance de los
ninos y nifias carteles de: seleccion, normas, registros de
experiencias, proyectos en ejecucion, modelos con

instrucciones.

Estan rotulados los espacios, el mobiliario y los
materiales con letra legible (azul o negra), a la altura de los

nifos y nifas.

En la Dimension temporal:

Se evidencia organizacion del tiempo a lo largo de la

jornada.

Se propicia momentos en la jornada en los cuales los
nifos y nifas tienen plena libertad para elegir el tipo de

actividad que desean realizar.

Se proporciona el espacio o0 zona donde los nifios y

nifas puedan realizar las actividades que desean.

Se facilita a los nifios y niflas los materiales que

necesiten segun la actividad que realizan.
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Existen momentos en la jornada en los cuales las
actividades son planificadas por el docente e incluso dirigidas
y guiadas por él.

Se favorece un espacio de tiempo destinado a gestionar
u organizar los momentos de entraday salida: momento civico,
hacer la formacion, saludar y despedirse, organizar y

acondicionar los espacios...

En la Dimensién Relacional:

Se favorece la accién y las interacciones en diferentes
modalidades de agrupamiento: Gran grupo, pequefio grupo,

parejas e individual.

Los niflos y niflas deciden libremente hacia donde
qguieren ir y hacen explicita su eleccion, a través de hojas de

control donde dejan constancia de su acceso.

Los nifios y nifias acceden a un espacio sin dejar
constancia de ningun tipo; por ejemplo, cuando tienen juego

libre y cada uno puede ir a jugar a donde quiera.

Los nifios y niflas acceden a los espacios cuando el
maestro ordena de un modo explicito que acudan; bien sea
por una decision repentina, debido a las circunstancias que
surgen en el momento o bien, por una decision que responde

a una planificacion.

Se cumplen actividades que sistematicamente se
realizan todos los dias en el mismo sitio y en el mismo horario

durante la jornada.

El docente no ejerce ningun tipo de control en la
actividad que se realiza, ni participa en ningin momento en su
desarrollo. - Porque son actividades de gestion o rutina que los
ninos y nifas tienen interiorizada y por lo tanto realizan

automaticamente. - Porque son actividades de libre eleccion y
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realizacion por parte del nifio, en la que el docente no participa

y tampoco controla.

El docente interviene puntual o esporadicamente
atendiendo a la demanda de algun nifio o nifia que solicita

material que no esta a su alcance.

El docente interviene presentando al nifio/a propuestas
alternativas, haciendo preguntas sobre la accion que
desarrolla o estimulando su pensamiento con el planteamiento

de conflictos cognitivos que debe resolver el nifio/a.

El docente tiene un control parcial del espacio
proponiendo o sugiriendo el acceso a una zona o espacio para
la realizacion de una actividad, o la utilizacion de un material
concreto, limitando o condicionando las posibilidades de

actuacion en ese espacio/zona.
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Apéndice D. Estrategia de Intervencion

Estrategia de Intervencién (Programa de Educacion de Preescolar 2011)

Nivel :Preescolar

Sesiones: 4sesiones de 35 minutos

Problema

o Falta de estimulos para el desarrollo de la creatividad
significativo del

contexto:

Campo: Aspecto: Competencia:
Desarrollo fisico | Coordinacion, fuerzay | Utiliza objetos e instrumentos de trabajo
y salud equilibrio que le permiten resolver problemas y

realizar actividades diversas

Aprendizajes Juega libremente con diferentes materiales y descubre los
esperados: distintos usos que puede darles.

Elige y usa el objeto, instrumento o herramienta adecuada
para realizar una tarea asignada o de su propia creacion (un pincel
para pintar, tijeras para recortar, destornillador, etcétera).

Construye utilizando materiales que ensamblen, se conecten o
sean de distinta forma y naturaleza.

Construye o modela objetos de su propia creacion.

Construye objetos a partir de un plan acordado con sus

comparieros y se distribuyen tareas.

Titulo de la

. “Ambientes de Aprendizaje creativos”
secuencia

didactica:

Propoésito Saber conocer Saber Hacer Saber ser
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Desarrollar el Conocer para que

Pensamiento funcionan los
divergente en materiales,
los nifios, y herramientas, y
desarrollo de la | como las pueden

creatividad. utilizar.

Resolver
problemas de la
vida cotidiana
Enfrentar retos
Imaginar, crear,

inventar.

Trabajar en colaboracion
con comparieros.
Respetar ideas de

comparieros.

Actividad: La méquina de...

Propdsito: Que los alumnos de preescolar colaboren en distintas actividades,

imaginen expresen sus ideas, exploren lugares, materiales, pinten, dibujen, y elaboren

objetos.

Organizacion del ambiente: Para esta actividad se propicia un ambiente en donde
el alumno cuente con variedad de materiales a su alcance para que pueda realizar la

actividad, (papeles, pegamento, hojas, carton, clips, limpiapipas, palitos, tubos de bafio,

lustrinas, fommy etc.

Este juego se realiza a partir de una situacion que suceda dentro o fuera del salon
ejemplo si el alumno comienza a gritar o elevar la voz se les puede decir que los gritos
se estan escapando sin control, y que lo Unico que podemos hacer es crear una maquina

de absorber gritos, para no molestar a los comparieros. El nifio tendra que disefiar esa

maquina.
Actividad del docente Actividad del alumno
Inicio: -Sentarse en semicirculo
Se les invita a sentarse en

semicirculo para conversar sobre algun
tema induciendo al alumno a que eleve la
voz y cuando estos comiencen a gritar se les
realizaran una serie de preguntas.

¢Saben qué podemos hacer para que
los gritos no se escuchen tanto y evitar

molestar a los comparieros?

-Gritar

-Responder a las interrogantes

-Reflexionar y dar solucion al

problema planteado.
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¢Podremos crear algo en donde se
puedan guardar los gritos?

¢Como lo podemos hacer?

¢Como podemos mostrarles a los
comparieros nuestra idea?

Se espera que las preguntas inciten
al alumno a quiere dibujar dicha maquina.

Posteriormente se les pregunta

¢QUué necesitamos para mostrarles a
nuestros comparieros nuestra idea?

¢Qué otro material necesitamos?
dibujada

explicar como funciona.

Una vez tienen que

¢ quien le gustaria explicar su
idea? ( se comienza a escuchar a cada nifio
la idea que tiene sobre su maquina).

Se les ayuda con algunas preguntas
como:

¢por donde entran los gritos?

¢qué sucede en su interior?

¢Para qué sirven los botones?

¢Queé tamafio tiene la maquina?

Desarrollo:
Posteriormente se les pregunta
¢les gustaria construir su maquina
para guardar gritos?
¢QUE necesitan para construir lo que

dibujaron?

-Tomar materiales para dibujar la
idea.

-Realizar el dibujo

-Explicar su dibujo y como

funciona su maquina.

-Responder individualmente las

preguntas.

-Se les induce a elegir materiales
que los nifios prefieran para comenzar su
elaboracién. (Dar tiempo para que los
alumnos construyan su maquina).

-Elaborar la maquina.

-Explicar el funcionamiento de su

maquina y queé es lo que hace.

-Responder las preguntas segun lo

deseen.
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Cierre: Explicar su funcionamiento

y exponer su maquina frente a sus

comparieros.

Preguntas:

¢Les gustd su maquina?

¢Creen que les falte colocarle algo?
¢Dénde lo podemos conseguir?

¢Cual maquina les gusta mas? ¢Por

qué?

¢A quién creen que le pueda servir

su maquina? Por qué?

¢Creen que es bueno gritar? ¢Por

qué?

Puede variar el titulo de la maquina

segun el nifio lo desee.

Tiempo: 35 minutos

Técnica Observacion
Instrumentos Lista de cotejo
Productos -Dibujo
-Méaquina

Materiales

Papel, cartulina, lapices,
crayolas, pinceles, pintura, tapas,
mandil, carpeta.

Papeles, pegamento, hojas,
carton, clips, limpiapipas, palitos,
tubos de bafio, lustrinas, fommy

etc.

Actividad: Las frutas

Propo6sito: Que los alumnos de preescolar exploren materiales, objetos, jueguen,

experimenten, dialoguen, imaginen, inventen.

Organizacion del ambiente: En esta actividad se organiza al grupo fura del salén

para que al entrar descubran los materiales que se encuentran en sus mesas. En las mesas

encontraran vasijas de fruta de distintos sabores y colores picada y en otra vasija fruta no
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picada, ademas se encontrardn palillos de dientes y palillos de brochetas, palitos de

paleta, cuchillos de plastico y tenedores, platos desechables, vasos, servilletas, gorros y

mandiles de cocineros se encontraran en otro estante.

Actividades del docente

Actividades del alumno

Se les da la indicacion a los alumnos que pasen
al salon para observar su reaccion al encontrar todos
estos materiales a su alcance.

Inicio:

Se les pregunta

¢Que hay en sus mesas?

¢Para qué nos podra servir?

¢Que les gustaria hacer con las frutas?

¢Que se imaginan que pueden hacer con esos

palitos?

Después de escuchar comentarios y respuestas
se les cuestiona:

¢Queé necesitamos hacer para poder comenzar?

¢Qué se colocan los cocineros antes de elaborar
sus alimentos?

Se espera que los alumnos se coloquen sus
gorros y sus mandiles antes de cocinar.

A los alumnos que no se lo coloque se le
preguntara individualmente:

¢Crees que es correcto cocinar sin tu gorro y
mandil? ;Qué puedes hacer?

Desarrollo:

Se le da la libertad al alumno de escoger las

frutas que deseen, y decidir qué hacer con ellas, juegos,

-Libertad de sentarse
donde quieran.

-Reflexionar y analizar
lo que pueden hacer con dichos
productos.

-Imaginar los usos que
le pueden dar a los objetos y

alimentos.

Expresar ideas oralmente

-Responder a las preguntas

-Colocarse los gorros y

mandiles de cocinero.

Libertad de colocarse

donde prefieran.
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esculturas, combinaciones entre otras. Se les pregunta

individualmente:

¢Qué estan haciendo?

¢Por qué decidiste hacer eso?

Cierre:

Se concluye con la exposicion de lo realizado

por cada alumno.

Preguntas:

¢Como lo realizaron? ¢Por qué?

¢Les gusto esta actividad? ¢Por qué?

¢Que nos faltdé por hacer con estas frutas y

vegetales?

¢A quién podemos invitar?

Libertad de crear,
elaborar lo que ellos prefieran
con dichos alimentos.

Los alumnos pueden
decidir si utilizan los palitos
para unir la fruta, hacer paletas,
esculturas, cortar mas fruta,

hacer alguna ensalada etc.

Explicar lo realizado

Responder las preguntas

finales

Tiempo: 35 minutos

Técnica Observaciéon
Instrumentos Lista de cotejo
Productos

Materiales

Palillos de dientes y palillos de
brochetas, palitos de paleta,
cuchillos de plastico y tenedores,
platos desechables, vasos,
servilletas, gorros y mandiles de

cocineros, fruta, vegetales.

Actividad: Adivina el Personaje

Organizacion del ambiente: Este juego es de representacion de personajes por
parte de los alumnos. Se les proporciona distintos utensilios, materiales, disfraces de los

cuales ellos tendran que realizar alguna accion mediante mimica para que sus

comparieros lo adivinen.
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Se les coloca en el centro del salon una caja con materiales, disfraces, utensilios,

herramientas, etc. las cuales les ayudaran a disfrazarse de algln personaje.

Actividades del profesor Actividades del alumno
Inicio: -Se les da tiempo para que se
Se les invita a disfrazarse de algun disfracen

personaje, animal, o cosa que ellos -Disfrazarse individualmente de

prefieran, pero no se podré decir a nadie de algo.
queé estan disfrazados ya que si dicen no se
podra realizar el juego. -Realizan acciones mediante

Posteriormente se organiza al grupo | mimica para que sus compaiieros puedan

en semicirculo para comenzar a participar | adivinar qué personaje se disfrazo.

por turnos. Se les pregunta -Pasar de uno en uno a realizar
¢Quién quiere pasar primero? su mimica.
Y se elabora una lista para seguirla -Adivinar el personaje

en orden. Desarrollo: El primer alumno que

le toque participar tendra que representar

mediante mimica la accién o personaje del

cual se disfrazo, par que sus comparieros lo

adivinen. Se respeta los turnos de cada _

alumno. -Responder a las interrogantes
Cierre:

Al terminar todos los alumnos se les
cuestionara; _ _
¢les gusté la actividad? ¢Por qué? -Conseguir material nuevo

¢Qué otras imitaciones podemos
hacer?

¢Nos hacen falta materiales? -Imitar a alguna maestra si asi lo desean.
¢gqué materiales nos pueden faltar?

¢Donde los podemos conseguir?
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¢a quién les gustaria invitar para
jugar a este juego?

¢Creen que puedan imitar a alguna
maestra?

cacual? ;Cémo la imitarian?

Tiempo: 35 minutos

Técnica Observacion

Instrumentos Lista de cotejo

Productos Disfrazarse
Accién mimica

Materiales

Sombreros, batas de doctor, vasos,
utensilios, herramientas, chalecos,

etc.

Actividad: Inventemos un juguete

Proposito: Que los alumnos imaginen, decidan, inventen, experimenten,

moldeen, utilicen variedad de materiales, expresen sus ideas, resuelvan problemas.

Organizacion del ambiente: Se les proporciona variedad de materiales dentro del
salon de clases sobre las mesas y dentro de contenedores de plastico: harina, masa, papel
remojado, tierra, aserrin, barro, variedad de sopas grandes como macarrones, coditos,
espagueti. Vasos con agua, colorante color rojo, amarillo y azul. Platos, cucharas. Todo
al alcance de los alumnos. Los alumnos podran explorar, moldear, experimentar con los

diferentes materiales que se encuentran a su disposicion, y se observaran las ideas o

creaciones que realizan.

Los alumnos se encuentran fuera de aula de clases

Actividad del docente

Actividad del alumno

Inicio:

Se les lee un cuento titulado “La
tiendita de pablo” en donde se les plantea
que Pablo el nifio de la tienda necesita
nuevos Yy mejores juguetes para poder

vender en su tienda, estos tienen que ser

Escuchar la lectura
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divertidos y que les gusten a los nifios para
que se los puedan comprar.

Posteriormente se les pregunta:

¢Qué podemos hacer para ayudar a
Pablo?

¢Creen que puedan crear juguetes
que les gusten a los nifios para que Pablo los
venda en su tienda?

¢Como los podemos hacer?
Desarrollo:

Se les invita a pasar al salon para
observar los materiales disponibles y asi
crear algunos juguetes que Pablo pueda
venderlos en su tienda.

Posteriormente se les invita a
construir los juguetes con los materiales que
prefieran.

Después se les pregunta
individualmente

¢Qué estas haciendo?

¢Como lo vas a hacer?

¢Lleva algun color o alguna forma?

¢Qué nombre le vas a poner?

Al finalizar se invita a los alumnos a
exponer sus juguetes realizados.

Cierre:

Se les pregunta:

¢les gusto inventar juguetes?

¢Con qué material les gusto trabajar

mas?

Reflexionar, pensar y responder las

preguntas

Observar los materiales

Se les da la libertad de elegir los

materiales que prefieran.

Comenzar a crear juguetes.

Imaginar, crear e inventar.

Responder a las interrogantes

Explicar la funcién de su juguete y

el proceso de realizacion.

Reflexionar, y responder a las

interrogantes.
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¢Qué materiales podemos agregar
para inventar algunos juguetes?

¢Creen que Pablo logre vender estos
juguetes?

¢Ustedes irian a comprar algin

juguete de estos?

Tiempo: 35 minutos

Técnica Observacion Materiales
Instrumentos | Registro de
video

Lista de cotejo

Productos juguete

Harina, masa, papel remojado,
tierra, aserrin, barro, variedad de
sopas grandes como macarrones,

coditos, espagueti. Vasos con

agua, colorante color rojo,

amarillo y azul. Platos, cucharas.
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Apéndice E. Registro de Observacion 1

Atula de Preescolar
computadora

_

pizarron bario
materiales

alfombra

siffas

materiales B nmateriales

Lugar: Aula de Preescolar 1°B
Fecha: 11 Marzo del 2016
Duracion: 30 minutos.
Actividad 1: La maquina de...

Participantes: 9 alumnos, 1Agente educativo

Propésito de la sesion: Que los alumnos de preescolar colaboren en distintas
actividades, imaginen expresen sus ideas, exploren lugares, materiales, pinten, dibujen, y

elaboren objetos.
Coordinacidn de la sesion: Agente Educativo

Organizacion del ambiente: Para esta actividad se propicia un ambiente en donde el
alumno cuente con variedad de materiales a su alcance para que pueda realizar la actividad,
(papeles, pegamento, hojas, carton, clips, limpiapipas, palitos, tubos de bafio, lustrinas,

fommy etc.
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Este juego se realiza a partir de una situacion que suceda dentro o fuera del salén
ejemplo si el alumno comienza a gritar o elevar la voz se les puede decir que los gritos se
estan escapando sin control, y que lo Unico que podemos hacer es crear una maquina de
absorber gritos, para no molestar a los compafieros. El nifio tendréa que disefiar esa maquina.

Sin embargo, se pueden suscitar situaciones diferentes ese dia y los alumnos pueden
modificar el tipo de invento.

Nomenclaturas:

AE- Agente educativo TA- Todos los alumnos  Al- Alumno uno A2- Alumno dos

Hora: Evento: Comentario

9:00 (Los alumnos se encuentran acomodados en semicirculo
sobre sus sillas y enfrente de ellos se coloca el Agente
educativo, los materiales estan situados en la parte de
atras de ellos sobre unos estantes al alcance de los nifios.
AE. (El Agente Educativa se coloca enfrente de los
alumnos e inicia diciendo)- Buenos dias nifios ¢como
estan?

TA. Bien (sonrientes)

AE. Hoy vamos a hacer una actividad muy divertida
¢Alguien sabe qué es?

Al. Hacer huevitos

A2. Trabaja con cajas

A3. Un bote Mencionan
AE. Bueno pero primero que les parece si nos sentamos | ©St0S objetos
en la alfombra (se dirige hacia la alfombra) porque los
TA. (se dirigen corriendo hacia la alfombra) trajeron de
AE. Oigan ¢saben lo que es una idea? tarea.

A3. (levanta la mano)

A.1 (levanta la mano) yo

A2. (levanta la mano) yo

A4. (levanta la mano) yo

AE. Haber (alumno 1) tu di. (EI Agente educativo le da la
palabra a un alumno que levanto la mano).

A3. (se queda temeroso y serio. No responde.)




111

A5. yo

AE. Haber Alumno 5 (se le menciona por su nombre)
A5. Una méaquina

A2. Vamos a dibujar una botella

(Todos los alumnos comienzan a hablar expresando sus
ideas sobre lo que creen que realizaran, sin embrago no se
entiende lo que mencionan).

AE. Haber necesitamos levantar la mano para hablar y asi
los podre escuchar a todos.

AE. El dia de hoy vamos a inventar algo. Lo que ustedes
quieran. Vamos a imaginar primero lo que quieren
inventar.

A5. Una maquina

AE. ;Una maquina para que?(pregunta al alumno 5)

A2. (levanta la mano y exclama) Yo un robot muy grande
como super arafia

Los alumnos comienzan a levantarse y acercarse al
Agente Educativo exclamando sus ideas.

AE. Oigan (Trata de calmar a los alumnos, sin embargo
estos no dejan de comentar)

AE. Oigan (repite con voz seria y les pregunta a los
alumnos) ¢porque todos estan gritando?

A3. (levanta la mano y responde) yo primero

A2. No. yo primero

TA. (Comienzan a brincar y levantar su mano diciendo
Yo, yo)

AE. Oigan pero siguen hablando todos al mismo tiempo.
¢Qué podemos inventar para que no hablen todos al
mismo tiempo?

A3.- yo quiero hacer una maquina de transformes

AE.- y ¢para qué va a servir tu maquina de transformes?
(pregunta al alumno 3)

A3.- para una alcancia

AE.- ¢y como la vas a hacer? (Pregunta al alumno 3)
A3.- asi grandota. ( Abre sus manos para mostrar la forma
de su maquina).

El resto de los alumnos escucha a su compariero

A4. Yo voy a hacer una maquina de carbroter.

AE. Oigan todos quieren hacer algo,

Los
alumnos se
muestran
emocionados
por responder
alas
preguntas.

Los
alumnos
participan y
brincan en su
lugar.
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9:05

A7.( Interrumpe al agente educativo y menciona) maestra
yo quiero hacer una maquina de bost lasth year que se le
alpane a un boton y vuela.

AE. Oigan pero tiene que ser algo nuevo, que nadie haya
hecho antes, algo que no vendan en la tienda. Ustedes
tienen que inventar algo nuevo.

Al.- yo voy a hacer un iman.

AE.- ;para qué quieres hacer un iman? (Pregunta al
alumno 1)

Al.- para que se peguen todas las cosas.

A7.- Yo quiero hacer un triciclo

AE.- ;un triciclo para qué?

AT .- para jugar.

AE.- muy bien j!

A5.- yo quiero hacer un dado para jugar.

A2.- yo quiero hacer una patineta y un hombre arafia

El resto de los alumnos escucha con atencion a sus
comparneros.

AE.- oigan pero acuérdense que tenemos que hacer algo
que no lo vendan en la tienda

Al.- yo no vi ningun iman en la tienda

A3.- yo una maquina de calcomanias mejor.

Ab5.- yo también una maquina de calcomanias.

A2.- yo también.

A7.- Y0 un tiranosaurio rex.

AE.- piensen en ideas nuevas.

A3.- yo una maquina de calcomanias.

Ab5.- yo una maquina de calcomanias también pero
chiquita.

AE.- eso si lo puedes hacer.

A2.- yo quiero una estampa, un super arafia

AE.- muy bien, todos ya tienen una idea de lo que van a
hacer.

AE.- ahora vamos a hacer algo para que sus compafieros
vean su idea ¢Cémo le podemos hacer?

AE.- cuando tenemos una idea primero la pensamos,
¢después que hacemos? Para que todos puedan ver su
idea.

AQ9.- yo quiero hacer una cAmara

Los alumnos
comienzan a
pararse y
buscar algun
juguete.
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AE.- muy bien ¢y para queé sirve tu camara?.

A9.- para calcomanias.

AE.- (la agente educativa permite que los alumnos se
expresen).

AE.- (les vuelve a preguntar a los alumnos) oigan pero
¢Como creen que pueden lograr que sus comparfieros vean
su idea?

(los alumnos comienzan a dispersarse)

AE.- saben qué... jvamos a dibujar la idea...! (con tono
emocionada y fuerte) ;Qué materiales ocupamos para
dibujar la idea?.

A4.- yo voy a hacer un transformer

Al.- pintura

A2.- crayolas

AE.- muy bien {Qué mas?

Ab5.- una hoja

AE.- excelente, bueno pueden comenzar a dibujar, vayan
a buscar lo que ocupan para dibujar su idea.

(los alumnos corren a buscar papel , crayolas y otros
toman lapices).

Ab5.- comienza a darle lapices a algunos de sus
comparneros.

(Cada silla tiene el nombre de cada alumno).

A8.- maestra ya no hay hojas

AE.- (se acercay le ensefia donde estan las hojas) mira
aqui hay mas.

AE.- vamos todos a dibujar nuestra idea.

(los alumnos se sientan en sus sillas)

Al.- maestra yo ya dibuje mi iman.

AE.- ¢y de qué color es? (le pregunta)

Al.- mmm rojo.

AE.- bueno entonces hay que ponerle color rojo.

A3.- maestra yo ya estoy dibujando la maquina de
calcomanias.

AE.- (la agente educativa camina por el aula observando
los dibujos de los alumnos y realizando preguntas sobre el
mismo).

AE.- (se acerca con el alumno 3) ¢qué dibujaste?

A3.- mmm la maquina, todavia no termino.
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9:10

Al.- maestra yo ya (se levanta y se acerca a la agente
educativa)

AT .- (se acerca hasta donde esté la agente educativa)
maestra yo ya hice un Transformes

AE.- ¢y para que quieres un Transformes?

All.- yo dibuje un dinosaurio robot

AE.- ;y para que quieres un dinosaurio robot?

Al1l.- un dinosaurio robot que tiene alas.

Al.- maestra no se ve mi nombre.

AE.- ¢y cdmo le puedes hacer para que se vea?

Al.- mmm

AE.- busca otro color que sea mas fuerte

Al.- a el negro maestra

AE.- muy bien, si el negro

(los alumnos se encuentran sentados realizando su dibujo,
solo se levantan cuando ocupan algun material)

Al.- (toma un papel de color brilloso y unas tijeras)
AE.- (se acerca al alumno 1) ¢para qué vas a utilizar esos
materiales?

Al.- le voy a poner brillitos

A4.- yo también quiero recortar maestra

Ab.- maestra yo ya termine

AE.- bueno el que ya valla terminando pega su dibujo en
el pizarron. (se acerca al alumno 5 que ya termino)

AE.- ;con que se puede pegar?

Ab5.- con cinta (se dirige al estante donde esta la cinta).
AE.- (la agente educativa le coloca el nombre de la idea
en el dibujo de cada alumno, preguntandole que dibujo a
cada uno)

AE.- el que termine pega su dibujo enfrente para
explicarlo.

(algunos alumnos A1, A3, A4 tomaron tijeras y le
pegaron papel brilloso a su dibujo)

(A8, Ally A7 tomaron unos antifaces, se lo colocarony
siguieron trabajando).

A8.- (peg0 su dibujo en el pizarron)

AE.- ;ya terminaron? (pregunt6)

A5.- yo ya

A8.- yo también

(el resto de los alumnos peg6 su dibujo en el pizarrén)
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9:15

AE .- después de pegarlo vamos a traernos nuestra sillita
acé al frente para observar los dibujos.

(los alumnos van por sus sillas y las traen al frente, se
sientan y prestan atencién)

AE.-;Quién quiere pasar a explicar su idea?

TA.- (levantan la mano y dicen yo)

AE.- a ver pasale A4

AE.- ;Qué dibujaste?

A4.- un helicoptero

AE.- ;y para qué sirve?

A4.- para volar

AE.- muy bien vamos a darle un aplauso a su compafiero
(el resto de los alumnos paso al frente, explico que fue lo
que dibujo y para qué sirve)

AE.-ahora vamos a tomar el material que quieran para
fabricar y hacer su invento.

TA.- (los alumnos van por material para elaborarlo)

(los alumnos se dirigen a los estantes que tienen
materiales)

A4.- (comienza a agarrar pintura y se la sirve en una
tapita)

A2.- (toma una caja de cereal)

A8.- maestra necesitamos una hoja

(los alumnos comienzan a agarrar tubos de bafio, pintura,
tapas, pinceles, cordones, botones)

A7.- (toma una caja y un tubo de bafio) maestra quiero
este tubo aqui adentro de la caja

AE.- (le ayuda a utilizar unas tijeras para cortar la caja del
carton)

(los alumnos comienzan a platicar entre ellos utilizando
materiales)

AE.- oigan recuerden que hicieron un dibujo, lo mismo
que dibujaron van a hacer, si dibujaron un dinosaurio van
a hacer el dinosaurio.

All.- (comenz6 a experimentar con los tubos y el
algodon)

A4.- (experimenta con las pinturas)

A5 Y AT.- (se juntan para colorear una caja)

A5.- ;Qué estas haciendo?

AT.- pintando la nave
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A5.- te ayudo

AT7.- si, mira td pinta este lado

(los alumnos comienzan a utilizar las pinturas)

A8 y A3.- (se juntan para colorear otra caja)

A9.- (comienza a colorear un tubo, al finalizar le amarra
una cuerda y explica que es una cdmara de calcomania)
All.- (toma una cuerda enredada y dice que es un
dinosaurio)

A8.- (pinta un tubo de bafio y le amarra una cuerda)
Al.- (pega pompones, creando un dibujo de un iman,
menciona que es un iman)

AB.- (pinta un tubo de bafio color morado)

Ab5.- (pinta un tubo de bafio color verde y explica que es
un palo)

A7 .- (con ayuda de un compariero pinta una caja de
colores y explica que es una maquina de carros)

A3.- (pinta una caja de cartdn color morado y menciona
gue es una maquina de calcomanias y huevos kinder)

Los alumnos pasan al frente a explicar su invento.
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Apéndice F. Diario de Campo

DIARIO DE CAMPO

Actividad Hora de realizaciéon Hora de terminacion Lugary
No: Fecha:

1 9:00 9:35

Tipo de Actividad:

Creatividad
Nombre de la actividad “La maquina de...”

Sujetos participantes:

9 alumnos de 4 afios y un Agente educativo

Objetivo:

Desarrollar la creatividad y el pensamiento divergente en los alumnos.

La actividad pretende que los alumnos tomen decisiones sobre el tipo de material
que van a utilizar, la forma en la que lo elaboraran, que imaginen, expresen sus ideas de
forma oral y creativamente.

Descripcion:

Para esta actividad se les facilito a los alumnos un estante el cual conté con
materiales para realizar la actividad como se ejemplifican en la misma, sin embargo, el
estante estaba muy profundo y no permitié que se observaran la mayoria de los materiales
que se encontraban dentro del. Los alumnos solo trabajaron con el material que se
encontraba en la parte de adelante.

Al comenzar a organizar el material en los estantes los alumnos no se percataron
de los tipos de objetos que se encontraban dentro de estos, solo conocian los objetos que
trajeron de casa con anterioridad.

Al iniciar la actividad los alumnos prestaron atencion y se entusiasmaron con las
preguntas, todos querian participar lo que provocé que se dificultara un poco el control
del grupo.

Después de continuar con la platica me percate que las preguntas que les hacia
estaban elevadas para su edad y decidi dejar que ellos decidieran el tipo de maquina que
quisieran hacer.

A partir de eso los alumnos comenzaron a expresar algunas ideas y otros solo
repetian la misma. Posteriormente se concentraron en el dibujo y a la hora de elaborar lo
que habian plasmado decidieron hacer otra cosa (en el caso de algunos nifios). Sin
embargo se les permitié dado que se considero que el dibujo que realizaron era dificil de
crear fisicamente. Algunos batallaron pero hicieron su mayor esfuerzo, en cambio otros
solo decidieron darle el nombre a algun material ya formado. Posteriormente los alumnos
explicaron su producto.

Experiencia: (desde la perspectiva del sujeto que elaboro el diario).

Creo que la actividad fue muy provechosa ya que se genero que los alumnos
trabajaran con distintos materiales, desarrollaran su creatividad y se les dio la oportunidad
de expresarse. Sin embargo considero que se pudo haber realizado de una mejor manera
ya que los materiales no estaban completamente visibles para los alumnos.
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Reflexion Docente:

Considero que hubo cuestiones que se pueden mejorar como la organizacion de
los materiales y los tipos de preguntas que se les hacen a los alumnos considerando su
edad.
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Actividad: La maquina de...

Conducta Observada

Si

no

Observaciones

Muestra interés durante la actividad

Propone posible solucion al problema presentado
considerando alternativas diferentes.

Toma decisiones respecto la eleccion de materiales.

Plasma su idea utilizando su imaginacion con ayuda de
materiales.

Experimenta y manipula los materiales.

Expresa de manera oral su idea y el funcionamiento de la
misma.

Crea y elabora de manera fisica su idea con ayuda de
materiales.

Muestra autonomia al desarrollar su creacion.

Evita Imitar las acciones de algiin compafiero.

Evita solicitar ayuda. Sin embargo solo recurre cuando no
esta a su alcance. (Abrir el resistol, servir pintura, pegar algo
etc.)

Actividad: Las frutas

Conducta Observada

Si

no

Observaciones

Muestra interés durante la actividad

Expresa de manera oral y diferente los usos que le puede dar
a los alimentos analizando los objetos disponibles.

Realiza creaciones novedosas con dichos productos
utilizando su imaginacion.

Manipula los materiales y le da usos poco comunes y
diferentes a los objetos y alimentos presentados.

Muestra autonomia al desarrollar su creacion

Evita imitar las acciones de algin compafiero.

Evita solicitar ayuda. Sin embargo, solo recurre cuando no
esta a su alcance. (Cortar un palito, encajar alguna fruta,
etc).

Actividad: Inventemos un juguete

Conducta Observada

Si

no

Observaciones

Muestra interés respecto la actividad
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Expresa de manera oral sus opiniones, ideas, inventos.

Toma decisiones respecto al juguete que inventara.

Experimenta y manipula los materiales, para la elaboracion
del juguete.

Realiza creaciones novedosas con dichos productos utilizando

su imaginacion.

Evita imitar las acciones de algiin compafiero.

Evita solicitar ayuda. Sin embargo solo recurre cuando no
esta a su alcance. (abrochar , desabrochar su disfraz.)

Actividad: Adivina el Personaje

Conducta Observada

no

Observaciones

Muestra interés respecto la actividad

Toma decision sobre el personaje que representara

Muestra autonomia al disfrazarse

Expresa de manera creativa utilizando su cuerpo para
representar el personaje elegido.

Evita imitar las acciones de algin compariero.

Evita solicitar ayuda. Sin embargo, solo recurre cuando no
esta a su alcance. (abrochar , desabrochar su disfraz.)




